MITSUBISHI ELECTRIC

E-Designer fur die EL1000-Serie

Handbuch

Deutsch



Vorwort

Handbuch fur den E-Designer

Vorwort

In diesem Handbuch wird der E-Designer beschrieben. Mit dem E-Designer
konfigurieren Sie Anwendungen fiir die Bedienterminals der E1000-Serie. Im
Handbuch wird fiir den E-Designer die Bezeichnung , Konfigurationssoftware®
verwendet.

Die Funktionen der Software werden im Benutzerhandbuch des E-Designer
(MAO00783) erliutert.

Das Handbuch setzt voraus, dass die neuesten Versionen des Systemprogramms
(Firmware) und der Konfigurationssoftware zum Einsatz kommen.

Mit der Konfigurationssoftware kénnen Sie auch Projekte fiir die Bedienterminals
der E-Serie erstellen und bearbeiten. Die Programmierung der Bedienterminals der
E-Serie wird im Handbuch MA00553D beschrieben.

Detaillierte Systeminformationen zur angeschlossenen Steuerung finden Sie in der
Treiber-Hilfedatei des Controllers. Der Funktionsumfang des Bedienterminals hiingt
vom angeschlossenen Controller ab.

Das Bedienterminal kann an SPS, Servos, Antriebe und andere Automatisierungs-
systeme angeschlossen werden. In diesem Handbuch wird der Begriff ,,Controller®
als Oberbegriff fiir angeschlossene Gerite verwendet.
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Installation

1 Installation

1.1 Konfigurationssoftware

Die Konfigurationssoftware ist ein Programmpaket zur Projektentwicklung fiir
E1000-Bedienterminals. Die Funktionen der Konfigurationssoftware hiingen vom
Terminalmodell ab.

In der Konfigurationssoftware wird ein Projekt mit Grafikblécken und Textblocken
erstellt, die anschlieflend an das Bedienterminal iibertragen werden. Die
Konfiguration wird im Kapitel Konfiguration mit der Konfigurationssofiware
beschrieben.

Fiir alle Funktionen steht eine Online-Hilfe zur Verfiigung. Der Hilfetext fiir die
aktuelle Funktion kann mit der Taste F1 angezeigt werden. Durch das Klicken auf
die Hilfeschaltfliche in der Symbolleiste und anschlieffendes Klicken auf eine
Funktion werden Informationen iiber diese Funktion angezeigt.

Systemvoraussetzungen

Die Konfigurationssoftware liuft auf einem PC mit mindestens 100 MB freiem
Speicherplatz und Microsoft Windows 2000 / XP Professional. Die Software kann
iiber einen Farb- oder Monochrom-Bildschirm bedient werden. Auf dem Computer
muss Microsoft Internet Explorer ab Version 5.0 installiert sein.

Konfigurationssoftware installieren

Die Konfigurationssoftware wird auf einer CD ausgeliefert. Sobald Sie die CD
einlegen, beginnt die Installation. Geschieht dies nicht, wihlen Sie Ausfiihren im
Menii Start und geben folgenden Befehl ein: D:\setup.exe ( D = Bezeichnung des
CD-Laufwerks). Klicken Sie auf den Namen, um das Konfigurationsprogramm zu
installieren, und folgen Sie den Anweisungen.

Wihrend der Installation wird ein Symbol fiir die Konfigurationssoftware in der
Gruppe E-Designer angelegt. Durch Klicken auf Start und die Auswahl von Alle
Programme / E-Designer/E-Designer starten Sie die Konfigurationssoftware.
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Grundlagen

2 Grundlagen

Dieses Kapitel beschreibt die Struktur eines Anwendungsprogramms im
Bedienterminal.Es enthilt dariiber hinaus allgemeine Regeln und Objektparameter
sowie gemeinsame Funktionen, die generell fiir das Bedienterminal gelten.

2.1 Projekt erstellen

Durch die grafische Anwendungsdarstellung steht dem Bediener ein
benutzerfreundliches Uberwachungswerkzeug zur Verfiigung. Es ist daher wichtig,
die Anwendung sowie alle benstigten Funktionen sorgfiltig zu strukturieren.
Beginnen Sie mit der iibergeordneten Ebene, bevor Sie die Details in Angriff
nehmen.

Eine Anwendung setzt sich aus Blocken zusammen (Grafikblocke bzw. Textblocke).
In den Blécken werden Controller-Werte angezeigt und geidndert. Je nach ihrer
Komplexitit entspricht jede Funktion demnach einem oder mehreren Blécken. Ein
Projekt kann sowohl Grafik- als auch Textblcke enthalten. Jeder Block kann
wiederum statische oder dynamische Objekte aufnehmen. Im Sinne einer
strukturierten Anwendung sollten die Blécke in Hierarchien angeordnet werden, die
dem Maschinenbediener eine intuitive Arbeitsweise ermoglichen. Eine Anwendung
kann ebenfalls als Sequenzsteuerung angelegt werden.

Vor dem Herunterladen auf das Bedienterminal kann die Anwendung vollstindig
oder teilweise getestet werden.

Mitsubishi Electric, MAOO716F
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2.2 Blocke

Vom Programmierer wird jedem Block eine Nummer zwischen 0 und 989
zugewiesen. Die Blocke 990-999 sind fiir bestimmte Aufgaben reserviert. Bei ihnen
handelt es sich um so genannte Systemblécke. Das Terminal arbeitet
objektorientiert. Demnach kann ein Block alle Steuerungs- und
Uberwachungssignale enthalten, die mit einem bestimmten Objekt (z.B. einer
Pumpe) verkniipft sind.

Blockeigenschaften wie z.B. Blocknummer und Art des Blocks werden fiir jeden
Block festgelegt.

Die Funktionen Alarm, Zeitkandle, Systemmonitor, E-Mail und Kontrasteinstellung
konnen ebenfalls als Blocke aufgerufen werden. Diese werden als Systemblocke
bezeichnet. Textblocke werden fiir Berichtsausdrucke und E-Mails verwendet und
konnen dem Bediener nicht angezeigt werden, es sei denn, es wird E1012, E1022
und E1032 verwendet. Die maximale Anzahl von Blécken in einem Projekt betrigt

990.

Hinweis:
Der Typ eines definierten Blocks kann nicht geéandert werden.

12
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2.3 Signalformat

Die nachstehdend beschriebenen Signalformate sind im Dialogfeld aller Objekte
verfiigbar, sofern der ausgewihlte Treiber das Signalformat unterstiitzt.

Formattyp

Bereich

16 Bit (signed)

-32768 - +32767

16 Bit (unsigned)

0 - +65535

32 Bit (signed)

-2147483648 - +2147483647*

32 Bit (unsigned)

0 - +4294967295*

FlieBRkommazahl mit
Exponent, 32 Bit

+3,4E38*. Zahlen groRer als 1000000 werden mit Exponent
angezeigt

FlieBRkommazahl ohne
Exponent, 32 Bit

Parameterpositionen (einschlieflich Dezimalkomma und Zeichen)
sowie Dezimalstellen zeigen den verfligbaren Bereich an*. So
ergeben z.B. 8 Stellen und 3 Dezimalstellen £999,999.

BCD-FlieBkommazahl

0-9999,9999

BCD 16 Bit 0 - 9999
BCD 32 Bit 0 - 99999999+
HEX 16 Bit 0 - FFFF

HEX 32-Bit 0 - FFFF FFFF*

Sekunden, 16-Bit

Numerisches Analogbjekt zur Anzeige des Zeitformats. Syntax:
<Stunden:Minuten:Sekunden>. Beispiel: Registerwert D0=3661: Das
mit DO verknipfte analog numerische Objekt, das als Seconds 16-Bit
definiert wurde, zeigt <1:01:01> an.

Sekunden, 32-Bit

Numerisches Analogbjekt zur Anzeige des Zeitformats*. Syntax:
<Stunden:Minuten:Sekunden>.

Zeichenfolge

Zeichenfolge, die in der Dynamikfunktion fur Grafikobjekte
verwendet werden kann. Beispiel: In den Objekten Statisches
Symbol, Digitales Symbol und Mehrfach-Symbol kann die
dynamische Eigenschaft Symbol mit einem Register verknupft
werden, dem das Format Zeichenfolge zugewiesen ist.

16-Bit-Array

Tabellenformat fiir ein Ereignis in der Dynamikfunktion fiir
Grafikobjekte.

Beispiel: Einer Gruppe von Registern sollen unterschiedliche Werte
zugewiesen werden, wenn der eingegebene Wert gleich 99 ist.
Demzufolge wird der erste Wert im Feld Wert in das Register D21 im
Feld Signal eingetragen. Wenn das Feld Wert den Inhalt <1,2,3,4>
hat, wird der Wert 2 in das néchstfolgende Register (D22)
eingetragen usw.

* Werte im 32-Bit-Format enthalten eine gewisse Ungenauigkeit, da Konfigurationssoftware
und Bedienterminal lediglich die ersten 6 Stellen eines 32-Bit-Werts verarbeiten. Die
restlichen Stellen werden abgeschnitten oder in Nullen umgewandelt.

Mitsubishi Electric, MAOO716F
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2.4 Effiziente Kommunikation

Um eine schnelle und effiziente Kommunikation zwischen Bedienterminal und
Controller zu gewihrleisten, sollten Sie folgende Hinweise zur Signaliibertragung
und Kommunikationsoptimierung lesen.

Signale mit Auswirkung auf die Kommunikationsdauer

Lediglich die Signale fiir die Objekte im aktuellen Block werden kontinuierlich
gelesen. Hierzu zihlen auch dynamische Objektsignale. Signale fiir Objekte in
anderen Blocken werden nicht gelesen. Die Blockanzahl wirke sich daher nicht auf
die Kommunikationsdauer aus.

Neben den Signalen fiir die Objekte im aktuellen Block empfingt das
Bedienterminal stindig folgende Signale vom Controller:

Anzeigesignale (Blockeigenschaften)

Drucksignale (Blockeigenschaften)

LED-Register

Alarmsignale

Externe Bestitigungssignale fiir Alarme und Alarmgruppen

Login-Signal (Passwort)

Logout-Signal (Passwort)

Trendkurvenregister

Register fiir Balkenobjekte, wenn min. / max. Indikatoren eingesetzt werden
Register neue Anzeige

Summerregister

Hintergrundbeleuchtungssignal

Cursorsteuerungsblock

Rezeptsteuerungsblock

Bibliotheksindexregister

Indexregister

Register fiir die Controller-Uhr, wenn diese vom Bedienterminal verwendet wird
Signal beim Léschen von Listen (Alarmeigenschaften)
Kein-Protokoll-Modus-Steuerregister

Kein-Protokoll-Signal

14
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Signale ohne Auswirkungen auf die Kommunikationsdauer
Folgende Signale wirken sich nicht auf die Kommunikationsdauer aus:

— Signale fiir Funktionstasten
— Zeitkanile

— Objekte in Alarmtexten

Kommunikation optimieren

Controller-Signale zusammenfassen

Die Signale vom Controller (siche Liste im vorherigen Abschnitt) werden am
schnellsten gelesen, wenn sie in einer Gruppe zusammengefasst sind. Beispiel: Wenn
100 Signale definiert wurden, erreichen Sie durch eine Gruppierung (z.B. M0.0-
M11.7) die héchste Lesegeschwindigkeit. Findet eine verteilte Signaliibertragung
statt (z.B. 10.4, Q30.0, M45.3 usw.), so erfolgt die Aktualisierung langsamer.

Effiziente Blockwechsel

Ein optimaler Blockwechsel wird iiber die Blocksprungfunktion der Funktionstasten
oder iiber Sprungobjekte erzielt. Das Anzeigesignal im Blockkopf darf nur verwendet
werden, wenn der Controller den Aufruf eines anderen Blocks erzwingen soll. Wenn
der Controller die Anzeige wechseln soll, kann ebenfalls das Register ,,Neue Anzeige“
eingesetzt werden. Dies beeintrichtigt die Kommunikation weniger als eine grofere
Anzahl von Anzeigesignalen.

Terminal-Uhr verwenden

Die Verwendung der Controller-Uhr wirkt sich nachteilig auf die Kommunikation
aus, da das Uhrenregister vom Bedienterminal gelesen werden muss. Ebenso
nachteilig ist eine Ubertragung der Daten von der Terminal-Uhr zum Controller.
Das Intervall zwischen den Dateniibertragungen sollte daher so grof§ wie méglich
sein.

Mitsubishi Electric, MAOO716F

15



Grundlagen

Signalpakete

Wenn Signale zwischen Terminal und Controller iibertragen werden sollen,
geschieht dies nicht fiir alle Daten gleichzeitig. Die Informationen werden
stattdessen in Pakete unterteilt, die jeweils mehrere Signale enthalten. Die Anzahl der
Signale in jedem Paket richtet sich nach dem verwendeten Treiber.

Um die Kommunikation so schnell wie méglich ablaufen zu lassen, ist eine
Minimierung der Paketanzahl erforderlich. Gruppierte Signale benétigen lediglich
eine minimale Paketanzahl. Eine entsprechende Programmierung ist jedoch nicht in
jedem Fall méglich. In diesen Fillen treten Zwischenrdume zwischen zwei Signalen
auf. Ein Zwischenraum stellt den maximalen Abstand zwischen zwei Signalen dar,
die zum selben Paket gehdren. Die Grofle des Zwischenraums richtet sich nach dem
verwendeten Treiber.

Signal 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10
Verwendet X X X X X

\ J

Zwischenraum
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2.5 Leistung im Bedienterminal

Neben dem Kapitel zur effektiven Kommunikation muss unbedingt beachtet
werden, dass sich (unter anderem) Folgendes auf die Leistung des Bedienterminals
auswirkt:

Anzahl der Signale

Anzahl der Stifte in Trends und Datenprotokollierung
Anzahl der Alarme

Fortlaufende Signalfolge

Treiberleistung

Dualer Treiber

Bedienterminaltyp

GrofSe der Alarmliste

Alle/geidnderte Proben speichern
Probenintervall

Controller-Uhr

Grofle Bitmaps

VNC und andere Tools fiir den Fernzugriff
Abfragegruppen

Stationsverwaltung

Datenaustausch

Mitsubishi Electric, MAOO716F
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2.6 Projektdokumentation

Projekte drucken
Wihlen Sie den Befehl Datei / Drucken, um ein Projekt zu drucken.

Projekt drucken

(X
Drucker: dolew an LPT1:
Einfiigen
Deckblatt Zeitkanale
Inhalt Symbole
Alarme Machrichtenbibliothek,
Blockliste Einrichtung
Blocke E/b-Ouervenueiz
[ Zeichen-Terminal Angichtzinhalt ducken
® Alle Black-Manager
O Intervall: (&) Auf Seitengriifbe anpaszen
() Skalisrer: %
Angichtzinhalt diucken
Eunktionstasten Testergebnis
L[E[Ee; T extstreifen
Makros Teststreifenzeite fillen
Daten-Logger Pazswiirter Kopien
E/t-Namensliste 1 Datenaustausch Kapien: 12
E fb-Mamengliste 2 Schriftarten Diruckqualitat:
E 4t-Namensliste 2540 dpi w

interne Wariablen
Kopien sortieren

| Alle markieren | [ﬁeine markieren] [ Kompakt

Die Projektdokumentation wird automatisch durch die Auswahl von Optionen im
Dialogfeld Projekt drucken erzeugt. Sie kénnen bestimmen, welche Teile gedrucke
werden, indem Sie die Optionen einzeln aktivieren oder deaktivieren. Die Projekt-
dokumentation kann ein Inhaltsverzeichnis und ein Deckblatt (Dokumentkopfzeile
mit Logo und Text) enthalten. Uber Datei / Dokumentkopfzeile legen Sie den
Inhalt fest. Klicken Sie auf Vorschau, um eine Druckvorschau einzublenden. Klicken
Sie auf Einrichtung, um den Drucker zu konfigurieren.

18 Mitsubishi Electric, MAOO716F
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2.7 Service Menu

Das Service Menu wird aufgerufen, indem Sie die Modusschalter am Bedienterminal
auf 1000 stellen. Informationen zu den Modusschaltern entnehmen Sie dem Hard-
ware- und Installationshandbuch fiir das Bedienterminal.

Das Service Menu enthilt folgende Optionen:

Network Settings

Wihlen Sie diese Option aus, um das Network Menu aufzurufen.

Network Menu
Die Optionen im Network Menu entsprechen der Auswahl von Einstellungen/
Netzwerk in E-Designer. Es sind folgende Eintrige enthalten:

Menueintrag Beschrieben in

TCP/IP Settings | 18.2 Netzwerkkommunikation via Ethernet
Accounts 18.5 Netzwerkkonten

Services 18.4 Netzwerkdienste

Erase Project Memory
Mit dieser Option wird der Projekespeicher geloscht.

Load Project from Memory Card

Ein leeres Bedienterminal kann mit einem vorhandenen E-Designer.-

Projekt gestartet werden, das in einem andren Terminal verwendet wird. Dazu muss
das Projekt zunichst mithilfe der Funktion Projekt auf Speicherkarte speichern (z.B.
iiber eine Funktionstaste) auf einer Compact Flash-Speicherkarte oder auf einem
USB-Speicherstick abgelegt werden.

Setzen Sie die Speicherkarte vor dem Hochfahren in das leere Terminal ein. Wihlen
Sie anschlieffend im Servicemenii den Befehl Load project from memory card aus
und folgen Sie den Anweisungen.

Enter Transfer Mode
Erlaubt das manuelle Aufrufen des Ubertragungsmodus, der zum Herunterladen von

Projekten per GSM-Modem erforderlich ist. Nihere Angaben entnehmen Sie dem
Abschnite Ubertragung per GSM-Modem.

Mitsubishi Electric, MAOO716F
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Enter Run Mode

Erlaubt das manuelle Aufrufen des Betriebsmodus, der zum Herunterladen von Pro-
jekten per GSM-Modem erforderlich ist. Nihere Angaben entnehmen Sie dem Ab-
schnitt Ubertmgung per GSM-Modem.

Update System Program from Memory Card

Schlieflen Sie eine Compact Flash-Speicherkarte oder einen USB-Speicherstick mit
einem neuen Systemprogramm an und befolgen Sie die Anweisungen. Das System-
programm kann ebenfalls per Konfigurationssoftware fiir die Bedienterminals aktu-
alisiert werden.

Calibrate Touch Screen

Befolgen Sie die Anweisungen am Bildschirm, um das Touchdisplay zu kalibrieren.

20

Mitsubishi Electric, MAOO716F



‘ Grundlagen

2.8 Diagnoseseite

Um die Diagnoseseite aufzurufen, driicken Sie eine Taste oder Beriihrungstaste, die
entsprechend konfiguriert wurde. Siehe Kapitel 21 Funktionstasten.

Die Diagnoseseite enthilt folgende Informationen:
E1a7TE U1.31 Bi1ZZ. Built Apr 17 Z0AT7 15:42:56
STARTS. EUMN. CFL: 2, Gh. Bh

DYHAMIC MEMORY: 19312 KB FREE
FLASH MEM FPROJ: 667 KB USED
FLASH MEM EACK: o KB USED
ELOCK UFDATE tmsi: 1511

Driver 1 i DEMO 4.01.
Foll group interwgll dms) & 25
Static digital IO count

Static gnalog I0 count

Static poll time (msd

Monitor digital I0 count

Total

(o=l

(=Rl

o]
(2]
(1]
Monitor analos I0 count a
HMohitor poll time (ms2 H -
: o]

(2]

(1]

o]

Timeouts
Checksum errors

COM1 FRAME. OUEREUM. PRRITY: o,
COM2 FRAME. OVERRUM. PRARITY: O

@@

Reihe Inhalt

1 Informationen Gber Bedienterminal, Terminalversion und Erstellungsdatum
der Version

2 Anzahl der Terminalstarts, Betriebsstunden. Stunden mit eingeschalteter

Hintergrundbeleuchtung

Verfugbarer dynamischer Speicher

4 ProjektgroRe (im Flash-Speicher). Erscheint nur, wenn der Befehl PSCE
verwendet wird, siehe Abschnitt Befehle. Durch die Verwendung des Befehls
in Projekten mit zahlreichen Trendkurven wird der Ladevorgang fur die
Diagnoseseite splrbar verlangsamt.

Ob eine Compact Flash- oder USB-Speicherkarte verwendet wird

6 Zeit in ms, die zum Zeichnen/Aktualisieren des gesamten Blocks erforderlich
ist

Treiberinformationen (Name und Version)

8 Die unterschiedlichen im Projekt definierten Abfragegruppen (in diesem Fall
Abfragegruppe 1 = 25 ms)

9 Anzahl der gelesenen statischen digitalen Signale

10 Anzahl der gelesenen statischen analogen Signale

11 Abfragezeit fiir alle statischen Signale (digital und analog)

12 Anzahl der digitalen Signale, die im aktuellen Block Uberwacht werden

13 Anzahl der analogen Signale, die im aktuellen Block Uberwacht werden

14 Abfragezeit fur alle Gberwachten Signale im aktuellen Block
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Reihe Inhalt
15 Anzahl der Timeouts (Zeitliberschreitungen) bei der Kommunikation
16 Anzahl der Priifsummenfehler bei der Kommunikation
17 Informationen lGiber Kommunikationsprobleme
18 Informationen tber Kommunikationsprobleme
Hinweis:

Nicht alle Bedienterminals zeigen alle oben aufgefiihrten Informationen an.
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3 Konfiguration mit der
Konfigurationssoftware

In diesem Kapitel wird die Konfiguration des Bedienterminals mit der
Konfigurationssoftware beschrieben. Die Installation der Software wird im Kapitel
Installation beschrieben.

Die Konfiguration erfolgt meniigesteuert. Viele Funktionen lassen sich auch einfach
durch Rechtsklicken auf eine Komponente im Projekt-Manager oder iiber die Sym-
bolleisten aufrufen. Uber Ansicht / Werkzeugleisten kénnen Sie die Symbolleisten
ein- und ausblenden.

Standardsymbolleiste Sprachensymbolleiste Linienstéarke-Symbolleiste
Schriftarten-Symbolleiste Farbleiste Mustersymbolleiste

E_E-Designer - Prnjelrl] mpa

“I%JIE"T@Q"”@QEE\Spmzhm v[|> || Linis

12 v F E U |/[8ick [[vodegund Il|[Hintergund ]

“’F Projekt3. mpa
= J Blicke

~-[E) 0:Haupt
@ 5 Zeikans
(W 993 :Mail
O

990 :Alarrne
D 392 Systemm
(B 1:Block1
£ Alarme
) Zeitkandle
4@ Passwort
1B Nachiichtentibliot

A2 Makros

- Rezept
D atenprotakalliern|

+__] Peripheriegerdte
1 Einrichtung
1 Netzwerkverbindu

(W Funktionstasten
E LEDs

o I @

B C [ [ [ [ [ [ |

& > |

] . 2| hoc wﬂwjmam@zmum B O e B2

Wi fs T EGE ST | Y| EE S

Driicken Si4 F1, um Hilfe aufzurufep | EL070 1.0x FXISERIES SERIAL JF5-SERIES SERIAL\DDE Grifie: 662/4096(kE | OWR
Ausricﬁtungsleiste Layout-Symb'oIIeiste Symbolleiste des Block-Managers Statuszeile
Objektleiste Zoom-Symbolleiste Controller-Symbolleiste

Symbolleisten der Konfigurationssoftware
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3.1 Konfigurationssoftware starten
Klicken Sie auf Start / Alle Programme / E-Designer / E-Designer.

Sobald die Konfigurationssoftware gestartet ist, erscheinen die Meniis Datei,
Ansicht, Eigenschaften und Hilfe.

Standardsymbolleiste
DEeEfH BB STV o EaE

Die Standardsymbolleiste enthilt Funktionen zum Offnen und Speichern von
Projekten, zum Kopieren und Einfiigen von Objekten und zum Riickgingigmachen
der letzten Befehle. Sie enthilt dariiber hinaus Schaltflichen zum Ein- bzw.
Ausblenden des Projekt-Managers und zum Drucken des aktuellen Projekts. Weitere
Informationen finden Sie im Kapitel Ausdrucke mit dem Bedienterminal erstellen.

Durch Klicken auf die Schaltfliche ®? rufen Sie Kontexthilfe fiir die aktuelle
Objekt- oder Meniioption auf. Klicken Sie anschlieflend auf die Objekt- oder
Meniioption in der Konfigurationssoftware.

3.2 Sprache auswahlen

Unter Einstellungen / Sprache legen Sie fest, in welcher Sprache die
Programmoberfliche der Konfigurationssoftware angezeigt werden soll.
Meniibeschriftungen, Objektnamen usw. werden in der eingestellten Sprache
angezeigt. In diesem Handbuch wird davon ausgegangen, dass Sie Deutsch
ausgewihlt haben.

24
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3.3 Projekt anlegen

Wihlen Sie Datei / Neu aus, um ein neues Projekt anzulegen. Legen Sie im Dialog-
feld Projekteigenschaften den Typ des Bedienterminals und den Controller fiir das
Projekt fest. Nicht fiir alle Bedienterminals stehen alle Optionen zur Verfiigung.
Klicken Sie auf OK, um ein neues Projekt anzulegen.

Projekteigenschaften
Bedienterminal

E1071 Landschaft 1.5

Controller-5psteme
Controller 1

DEMO /DEMO 4,02,00

Controller 2

Earbzchema
[TBE]  [abbrechen|
Bedienterminal
Klicken Sie auf Andern.
Bedienterminal wahlen

Bedienterminal “erzion
E1022 A 108
E1032 1=
E1041 Landschaft 1.2
E1041 Portrat 1.3%
E1043 Landschaft 150
E1043 Portrat
E1060
E1061 Landschaft
ET1061 Partrat
E1062
E1063 Landschaft
E1063 Portrat
E1070
E1071 Portrat
B0 ) (o]

Wihlen Sie ein Bedienterminal und die Version (Systemprogramm) fiir das

verwendete Bedienterminal aus.

Mitsubishi Electric, MAOO716F
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Controllersysteme

Legen Sie fest, mit welchem Controller das Bedienterminal verbunden werden soll.
Klicken Sie auf die Schaltfliche Andern, um die Liste der installierten Treiber
anzuzeigen. Wihlen Sie den Markennamen und das Protokoll aus. Bestitigen Sie die
Eingabe mit OK. Klicken Sie auf Abbrechen, wenn die Anderungen verworfen
werden sollen.

Treiber fiir Controller 1 auswahlen

Markennams Pratakal
; dradley DF1

n-Bradley Ethernet

Telemecanigue

fisao ] [ Abbrechen |

Pro Projekt kénnen zwei Treiber verwendet werden, d.h. das Bedienterminal
unterstiitzt zwei Treiber. Der Treiber fiir den zweiten Controller wird ebenso wie
beim ersten Controller ausgewihlt. Weitere Informationen iiber die Verwendung
von zwei Projekttreibern finden Sie im Abschnitt Kommunikation mit zwei
Controllern (doppelte Treiber) des Kapitels Kommunikation.
Bei Auswahl eines Protokolls, das von verschiedenen Controllermodellen genutzt
werden kann, legen Sie das Modell fest, indem Sie im Dialogfeld Peripheriegerite
einen Rechtsklick auf Protokoll ausfithren und Eigenschaften auswihlen.
Properties for Allen-Bradley DF1 driver rz|

Settings | Advanced | About

Remate node:

Checksum: ®cCRC  (OBCC

PLC madel: MicroLogix w

MicroLogix
SLC

0K l [ Cancel
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Interne Variablen

Interne Variablen werden genauso wie Treiber ausgewihlt und verwendet. Es stehen
eine Reihe fliichtiger und nicht fliichtiger benutzerdefinierter Variablen zur Auswahl.
Bei Anderung eines Werts werden die nicht fliichtigen Variablen im Flash-Speicher
abgelegt. Sie konnen beim nichsten Start wieder eingelesen werden. Die Systemva-
riablen kénnen nicht gedndert werden. Sie dienen zur Anzeige von Abfrageinterval-
len und zum Umschalten von Funktionen. Klicken Sie im E/A-Browser auf
Eigenschaften & Hilfe oder wihlen Sie Funktionen / E/A-Konfiguration / Interne
Variablen, um das nachstehende Fenster aufzurufen.

Driver Configuration

Settings | About
Volatile
Mumber of bit devices:

Mumber of word devices:
Bit devices:
Word devices:

Nonvolatile
Mumber of bit devices:

Mumber of word devices:

Bit devices:

Word devices:

System

Bit devices: M8152 - M8159
‘Word devices: 08152 - 8155

[_ OK ] [ Cancel

]

=1 [ ]
4 43

=10
4| |4

Variablentyp

Adressbereich, Bit

Adressbereich, Speicherzelle

Flichtig MO - M4095 DO - D4095
Nicht fllichtig M4096 - M8191 D4096 - D8191
System M8192 - M8199 D8192 - D8199

Mitsubishi Electric, MAOO716F
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Die Systemvariablen sind folgendermafien belegt:

Bit Beschreibung
M8192 Immer EIN
M8193 Schaltet jede Sekunde zwischen AUS und EIN um
M8194 Schaltet alle 500 ms zwischen AUS und EIN um
M8195 Schaltet alle 200 ms zwischen AUS und EIN um
M8196 Kommunikationsfehlerbit fur Treiber 1. Wert 0 signalisiert einen

Kommunikationsfehler. Gilt nicht fiir Slave-Treiber.

M8197 Kommunikationsfehlerbit fur Treiber 2. Wert 0 signalisiert einen
Kommunikationsfehler. Gilt nicht fir Slave-Treiber.

M8198 - M8199 | Nicht verwendet

Speicherzelle Beschreibung

D8192 Zeigt das Abfrageintervall fir den angeschlossenen Controller 1 (ms)
an

D8193 Zeigt das Abfrageintervall fir den angeschlossenen Controller 2 (ms)
an

D8194 - D8199 | Nicht verwendet

Die internen Variablen beanspruchen insgesamt ca. 20 kB im Bedienterminalspeich-
er. Im Gegensatz zu Standardtreibern spielt es keine Rolle, ob interne Variablen in
fortlaufender Reihenfolge verwendet werden.

Controller-Symbolleiste
1A

Der Treiber des aktuellen Objekts kann iiber die Controllerleiste ausgewihlt werden.
Die Auswahl der internen Variablen wird durch Klicken auf das Symbol I aufgerufen.

Farbschema

In E-Serie-Bedienterminals lassen sich Farbschemata erstellen, um die Farbe fiir
Hintergrund, Meniis, Dialoge, Objekte usw. festzulegen. E1000-Bedienterminals
unterstiitzen diese Funktion nicht.

Sobald ein Projekt geoffnet oder erstellt worden ist, erscheint der Projekt-Manager
mit allen Komponenten des aktuellen Projekts. Sie kénnen Projektfunktionen mit
dem Projekt-Manager bzw. iiber die Symbolleisten und Meniis hinzufiigen und
bearbeiten.

28
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Statuszeile
EL071 Landschaft 1,3x DEMO (DEMO 4.01.00  Grafle: 694/12288 kB OVR
Die Statuszeile befindet sich am unteren Rand des Konfigurationssoftware-Fensters.

Der linke Bereich der Statuszeile enthilt eine Beschreibung fiir das ausgewihlte
Menii oder eine Kurzbeschreibung des Objekts, auf das der Cursor in der
Symbolleiste zeigt. Dariiber hinaus werden die Koordinaten (Zeile und Spalte im
Block-Manager) angegeben.

Im rechten Bereich der Statuszeile werden Terminalmodell und Treiberversion des
aktuellen Projekts sowie der nach der Projektiibertragung verfiigbare
Terminalspeicher angezeigt. OVR gibt an, dass die Einfiigetaste gedriickt wurde
(Uberschreibmodus aktiviert).

3.4 Projekt speichern

Durch Auswahl von Datei/Speichern unter kénnen Sie das Projekt entweder in
normaler Form mit mehreren Verzeichnissen oder als ZIP-Archiv speichern. Ein
ZIP-Projektarchiv muss vor dem Offnen nicht entpackt werden.
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3.5 Treiber aktualisieren

Treiber konnen aus dem Internet herunter geladen oder von Diskette eingespielt
werden. Nach der Treiberinstallation muss die Konfigurationssoftware neu gestartet
werden.

Treiber aus dem Internet herunterladen

Wihlen Sie Datei / Treiber aktualisieren von / Internet, um eine aktuelle
Treiberversion herunterzuladen oder einen neuen Treiber zu installieren. Der
Computer muss Zugriff auf das Internet haben, ein Browser wird jedoch nicht
bendtigt. Nach dem Herstellen der Verbindung erscheint eine Liste mit allen
Treibern, die heruntergeladen werden kénnen.

Download drivers from Internet E|
Driver name | Dezcription Werzion Installad version
beabethse  Allen-Bradley SLC Ethemet 4.00.01 4.00.01
becomli COMLI M aster Protocol 4.00.05 4.00.058
bedemo Demonstration driver 40012 40012
belf1 OF1 4.00.02 40002
beDMET Koyo DirectMET 4.00.02 4.00.02
belriverSim... Diriver simulator 1.00.04 Mot installed
beDWT ASCI DATA TCPAP Smarti..  4.00.04 4.00.04
beFaruc GE Fanuc SHP 4.00.01 4.00.01
bemodbus  MODBUS Master ASCII/RTU 4.00.12 40012
beOMROM  Ormron Host Link 4.00.02 400,02
beomronfing  Oraran FINS 4.00.0 4.00.01
be57200ppi  SIMATIC 57 PPI 4.00.0 4.00.0
bes?mpi SIMATIC 57 MPI Part 4.00.03 4.00.03
beSals Saia Serial 4.00.02 4.00.02
£ > E xit

In der Liste werden die Versionsnummern der verfiigbaren und der bereits installi-
erten Treiber aufgefiihrt. Wihlen Sie den bzw. die gewiinschten Treiber aus. Die
Funktion Als neu markieren markiert alle Treiber, die entweder nicht installiert sind
oder von denen eine aktuellere Version vorhanden ist. Klicken Sie auf Herunterlad-
en. Jeder Treiber ist etwa 500 kB grof§ und direkt nach dem Herunterladen ein-
satzbereit.

Treiber von Diskette aktualisieren

Wihlen Sie Datei / Treiber aktualisieren von / Diskette, um die Treiber zu
aktualisieren bzw. neue Treiber von Diskette zu installieren. Wechseln Sie in das
Treiberverzeichnis. Darauthin erscheint eine Liste mit allen installierbaren Treibern.
Gehen Sie anschliefSend wie vorstehend beschrieben vor.

30
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3.6 Projekteigenschaften andern

Bedienterminal und Controller kénnen projekespezifisch ausgewihle werden.
Doppelklicken Sie im Projekt-Manager auf den Projektnamen, um das Dialogfeld
Projekteigenschaften aufzurufen. Klicken Sie fiir den Parameter Bedienterminal
und/oder Steuerungssysteme auf Andern.

Terminalversion andern

Wenn das Systemprogramm des Bedienterminals aktualisiert werden soll, muss auch
die Terminalversion im Dialogfeld Projekteigenschaften geindert werden, da sonst
die neuen Funktionen nicht zur Verfiigung stehen.

Mitsubishi Electric, MAOO716F
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Controller andern

Wenn Sie innerhalb eines Projekts den Controller gegen einen anderen Controller
austauschen, dessen Signale andere Namen haben, ist fiir diese ebenfalls eine
Anderung erforderlich. Verwenden Sie dazu die interne Namensliste; siche Abschnitt
Namensliste.

1.
2.

Wihlen Sie den Meniibefehl Ansicht / Namensliste aus.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Undefiniert, um alle im Projekt verwendeten E/
As zur Namensliste hinzuzufiigen.

Klicken Sie auf Exportieren, um die Namensliste als Textdatei auszugeben.
Tragen Sie einen Namen ein und klicken Sie auf Speichern. Legen Sie ein
Trennzeichen fiir die Textdatei fest.

. Offnen Sie die Textdatei in einem Editor, z.B. in Wordpad.

. Andern Sie alle E/As in Signale, die vom neuen Controller verwendet werden,

und speichern Sie die Datei im Textformat.

Doppelklicken Sie im Projekt-Manager auf den Projektnamen, um das
Dialogfeld Projekteigenschaften aufzurufen. Klicken Sie fiir Steuerung auf
Andern.

Wihlen Sie den neuen Controller aus und klicken Sie zweimal auf OK.

. Klicken Sie im Dialogfeld Namensliste auf die Schaltfliche Importieren und

beantworten Sie die Frage, ob alle ungiiltigen E/As entfernt werden sollen, mit
Nein.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Erneut verbinden, um die Namen aller neuen
Projekt-E/As zu aktualisieren.
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3.7 Projekt-Manager

Sobald Sie ein Projekt anlegen, erscheint der Projekt-Manager mit allen vorhandenen
Blécken und Komponenten. Klicken Sie auf die Pluszeichen in den Verzeichniskno-
tenpunkten, um die Verzeichnisse auszuklappen.

=1 ®E Projekt3
S| B licke
(B} 0:Haupt
(W 9591 Zeitkanile
(W 993 :Mai
[ 1 :Elock1
[E) 990 :Alarme
(B} 992 :Spstemmanitar
=4 Alarme
&3 Alarmaruppen
& Alarme
@) Zeitkanale
B Pazswor
M achrichtenbibliothek
B} Makros
W) Fezept
@ D atenprotokolienng
=4 Peripheriegerite
0 Controller 1: DEMO/DEMO
I Controller 2:
I Interme Variablen
) Controller-Datenaustauzch
=1-:_4 Einrichtung
2 Svstemzignale
ﬂg Index
@ D atume-/Uhrzeitformnat
ﬂ:- Teminaloptiohen
{2 Mehrfach-Sprache
=14 Metzwerkverbindungen
rﬁ Metzwerkdienste
89 TCPAPMerbindung 1, 192.168.1.1
89 TCP/IP-erbindung 2, 192.168.1.1
‘ Metzwerkkonten
QB Funktionstasten
&% LED=

Verzeichnis Blocke

Einige Blocke im Verzeichnis Blocke werden automatisch erstellt. Der Hauptblock
0 muss immer im Projekt verwendet werden. Die Systemblécke Alarme, Zeitkanile,
Systemmonitor und Mail kénnen geloscht werden. Ein neuer Block wird durch
Rechtsklicken auf das Verzeichnis und Auswihlen von Neu erstellt. Durch
Doppelklicken auf das Verzeichnis Blocke wird der Block-Manager aufgerufen (vgl.
Abschnitt Block-Manager).
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Verzeichnis Alarme

Alarmgruppen und Alarmmeldungen werden automatisch im Verzeichnis Alarme
abgelegt. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Alarmverwaltung.

Verzeichnis Peripheriegerate

Rechtsklicken Sie auf Controller 1 oder Controller 2, um einen anderen Treiber
auszuwihlen, den Controller-Port zu indern oder die Controller-Eigenschaften
anzuzeigen; vgl. Abschnitc Controllersysteme.

Rechtsklicken Sie auf Interne Variablen und wihlen Sie Eigenschaften, um die

Eigenschaften der internen Variablen anzuzeigen. Vgl. auch Abschnitt /nzerne
Variablen.

Der Controllerdatenaustausch wird im Abschnitt Datenaustausch zwischen
Controllern beschrieben.

Verzeichnis Einrichtung

Die Eigenschaften des Bedienterminals konnen iiber das Verzeichnis Einrichtung
festgelegt werden.

Weiterfithrende Informationen finden Sie in den Abschnitten Systemsignale,
Indexadressierung, Land /Sprache, Datums-/Uhrzeitformar (Eigenschaften der Uhr)
Terminaloptionen und Mehrfach-Sprache.

Verzeichnis Netzwerk

Die im Verzeichnis Netzwerk durchfiihrbaren Einstellungen werden in den
Abschnitten Netzwerkdienste, Netzwerkkommunikation via Ethernet (TCP/IP-
Verbindung 1 und TCP/IP-Verbindung 2) und Nezzwerkkonten beschrieben.

Andere Komponenten des Projekt-Managers

Die Funktionen Zeitkanile, Passwirter, Funktionstasten, LEDs,
Nachrichtenbibliothek, Makros und Rezepre werden in Einzelkapiteln beschrieben.

34

Mitsubishi Electric, MAOO716F



Konfiguration mit der Konfigurationssoftware

3.8 Block-Manager

Doppelklicken Sie auf das Verzeichnis Blécke, um den Block-Manager aufzurufen,
der eine Ubersicht iiber alle Projektblscke enthilt.

Haupt
Global

H|Ohne veneis | |Bloek
Alarme
Zeitcanile
Systermmonitor i

Mail

Wenn der Block-Manager angezeigt wird, sind die Symbolleisten des Block-
Managers und der Zoom-Funktion markiert (vgl. die Abschnitte Symbolleiste des
Block-Managers und  Zoom-Symbolleiste).

Symbolleiste des Block-Managers
D& 2 &

Mit den Schaltflichen in der Symbolleiste des Block-Managers konnen Sie Blocke
hinzufiigen und das Eigenschaften-Dialogfeld des aktuellen Blocks anzeigen.
Dariiber hinaus kénnen Sie regulire Blockspriinge hinzufiigen und ihnen Funktions-
bzw. Beriihrungstasten zuweisen.
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Blocke erstellen

Rechtsklicken Sie auf den Block-Manager und wihlen Sie Neuen Block erstellen,
um einen neuen Block in das Projekt aufzunehmen. Darauthin erscheint ein Dialog-
feld mit den Grundeigenschaften des Blocks.

Neuen Block erstellen * E|

Blocknarne: |Rezents | ok ]

Block-Mr.:

= Abbrech
Blocktvp Blockbreite
() Grafik,
(O Text

Blockname

An dieser Stelle kann ein Name fiir den Block angegeben werden. Der Blockname
wird im Block-Manager, im Projekt-Manager und in der Blockliste angezeigt.

Block-Nummer
Hier wird die Blocknummer angegeben. Block 0 wird automatisch beim Start

erzeugt und muss in jedem Projekt vorhanden sein.

Blocktyp
Legen Sie fest, ob es sich um einen Grafikblock oder Textblock handeln soll.

Durch Klicken auf OK wird der Block aufgerufen.
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Blockeigenschaften

Rechtsklicken Sie im Projekt-Manager oder im Block-Manager auf einen Block und
wihlen Sie Eigenschaften aus, um detaillierte Blockinformationen einzugeben.

Blockeigenschaften F§|

Allgemein | &yzsehen | dusdck | Zugnlf | Lokale Funktionstasten

Blocknr.: E

Blockname: Fezepte
Anzeigesignal: Eda
[ Hintergrundblock:

4

Cursorfarbe [l Cursordicke: 1

Blocktyp

[ ok [ Abbrechen |
Das Erscheinungsbild des Dialogfelds hingt vom Blocktyp ab.

Allgemein
Die folgenden Eigenschaften werden auf der Registerkarte Allgemein definiert:

Blocknummer
Hier wird die Blocknummer angegeben.

Blockname
An dieser Stelle kann ein Name fiir den Block angegeben werden. Der Blockname
wird im Block-Manager, im Projekt-Manager und in der Blockliste angezeigt.

Anzeigesignal

Digitalsignal, das bei seiner Aktivierung den Block auf dem Terminalbildschirm
anzeigt. Um einen méglichst schnellen Blockwechsel zu erzielen, sollten
Anzeigesignale in Reihe verwendet werden. Bei Verwendung einer anderen
Blockwechselmethode wird dieses Feld nicht ausgefiillt.

Rezeptverzeichnis
Hier wihlen Sie ein Rezeptverzeichnis aus, in dem alle im Block erstellten Rezepte
abgelegt werden. Siehe Kapitel Rezepte.
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Hintergrundblock

Nur relevant fiir Grafikblocke. Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022. Sie kénnen
einen anderen Block als Hintergrundblock auswihlen, wenn beispielsweise mehrere
Blécke mit der gleichen Hintergrundfarbe dargestellt werden sollen. Bei aktiviertem
Grafikblock-Manager kénnen Sie iiber Ansicht / Optionen / Hintergrundblock an-
zeigen festlegen, ob beim Bearbeiten des ausgewihlten Blocks der Hintergrundblock
angezeigt werden soll.

Hinweis:

Die Nutzung von Hintergrundblécken ist nur eindimensional moglich; d.h. wird ein
Hintergrundblock benutzt, wird ein fir den Hintergrundblock definierter Hintergrund-
block im Terminal nicht mehr angezeigt.

Cursorfarbe
Nur relevant fiir Grafikblécke. Legt die Cursorfarbe im Bedienterminal fest. Nicht
verfiigbar fiir E1012, E1022 und E1032.

Cursordicke
Nur relevant fiir Grafikblocke. Legt die Cursorgrofie im Bedienterminal fest. Niche
verfiigbar fiir E1012 und E1022.

Blocktyp
Der Blocktyp wurde beim Anlegen des Blocks definiert und kann nicht mehr

gedndert werden.

Status

Wenn Sie auf die Schaltfliche Status klicken, wird das Dialogfeld Blockoptionen
aufgerufen. Es zeigt die nachstehend aufgefiihrten Statuseigenschaften des
Bedienterminal-Bildschirms an. Diese Eigenschaften haben keine Auswirkung auf
die Systemblocke.

Taste MAIN deaktivieren: Deaktiviert die Taste [MAIN] des
Bedienterminals, wenn der aktuelle Block auf dem Bildschirm angezeigt
wird.

Taste LIST deaktivieren: Deaktiviert die Taste [LIST] des
Bedienterminals, wenn der aktuelle Block auf dem Bildschirm angezeigt
wird.

Automatische Dateneingabe: Verschiebt den Cursor nach einer Eingabe

automatisch zum nichsten manévrierbaren Objekt. Der Cursor kann in
diesem Modus nur zu mangvrierbaren Objekten gefiihrt werden.

Funktion PREV deaktivieren: Deaktiviert auf dem Bedienterminal die
Taste [PREV] und die Funktion Zum vorherigen Block zuriickkehren,
wenn der aktuelle Block auf dem Bildschirm angezeigt wird.
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Funktion ENTER deaktivieren: Deaktiviert die Taste [ENTER] des
Bedienterminals, wenn der aktuelle Block auf dem Bildschirm angezeigt
wird. Nur relevant fiir digitale Objekte.

Aussehen
Auf der Registerkarte Aussehen kénnen Sie Farben und Farbverlaufstile auswihlen.

Ausdruck
Die folgenden Eigenschaften werden auf der Registerkarte Ausdruck definiert:

Drucksignal

Digitalsignal, das bei seiner Aktivierung den Block auf dem angeschlossenen Drucker
ausgibt. Anzeigesignal und Drucksignal kénnen identisch sein. Um einen méglichst
schnellen Druckvorgang zu erreichen, sollten Drucksignale in Reihe verwendet
werden.

Abschlusssignal

Digitalsignal, das bei Beendigung des Druckvorgangs vom Bedienterminal
ausgegeben wird. Normalerweise wird das Signal aktiviert. Durch Markieren der
Option Reset wird das Signal bei Beendigung des Druckvorgangs zuriickgesetzt.
E-Mail

Die Registerkarte E-Mail steht nur fiir Textblocke zur Verfiigung. Nicht verfiigbar
fir E1012 und E1022. Folgende Eigenschaften lassen sich festlegen:

E-Mail-Signal senden
Bei Aktivierung des angegebenen Digitalsignals wird der Textblock als E-Mail
versendet. Der Blockname entspricht dabei dem Betreff der E-Mail.

Hinweis:
Nur Textblécke kénnen als E-Mail gesendet werden.

E-Mail-Abschlusssignal

Digitalsignal, das nach Versenden der Nachricht vom Bedienterminal ausgegeben
wird. Normalerweise wird das Signal aktiviert. Durch Markieren der Option Reset
wird das Signal nach Versenden der Nachricht zuriickgesetzt.

E-Mail an Adresse

Hier wird die E-Mail-Adresse des Empfingers eingetragen. Durch Klicken auf die
Schaltfliche ... konnen Sie bis zu acht Empfinger aus der Liste auswihlen. Die
Adressliste wird unter Einrichtung / Netzwerk / Dienste / SMTP-Client definiert.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt SM7TP-Client.

Datei anhangen

Geben Sie hier den Namen einer Trend- oder Rezeptdatei an, die der Nachricht
beigefiigt werden soll. Wenn eine Trend- und Rezeptdatei mit demselben Namen
vorliegen, wird die Trenddatei angehingt.
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Zugriff
Die folgenden Eigenschaften werden auf der Registerkarte Zugriff definiert:

Sicherheitsstufe

Legen Sie hier die Sicherheitsstufe fiir den Block fest (0-8). Wird eine
Sicherheitsstufe hoher als 0 angegeben, muss sich der Bediener mit einem Passwort
anmelden, das mindestens der festgelegten Sicherheitsstufe entspricht.

Lokale Funktionstasten

Auf der Registerkarte Lokale Funktionstasten kénnen Sie lokale Funktionstasten fiir
den Block festlegen. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Funktionstasten.
Vgl. auch Abschnitt Blockliste.

3.9 Virtuelles Bedienterminal anzeigen

Wenn Sie im Projekt-Manager im Verzeichnis Blécke auf einen Block doppelklicken,
wird eine Darstellung des aktuellen Bedienterminals um den Arbeitsbereich am
aktiven Block angezeigt. Die Funktionstasten, LEDs und Textfelder kénnen durch
Doppelklicken auf die Darstellung angepasst werden. Durch Autheben der
Markierung fiir Ansicht / Optionen / Terminal anzeigen kénnen Sie diese Funktion
ausschalten.

Funktionstasten definieren

Durch Doppelklicken auf eine Funktionstaste kénnen Sie festlegen, ob eine lokale
oder globale Funktionstaste definieren werden soll. Nach dem Doppelklick erscheint
im Dialogfeld Blockeigenschaften die Registerkarte Funktionstasten. Weitere
Informationen zur Definition von Funktionstasten finden Sie im Kapitel
Funktionstasten.

LEDs definieren

Doppelklicken Sie auf eine LED, um sie zu konfigurieren. Nihere Informationen zur
Definition von LEDs finden Sie im Kapitel LED:s.

Textstreifen erstellen

Doppelklicken Sie auf einen Textstreifen, um ein Dialogfeld aufzurufen, in dem Sie
Text eingeben und anpassen kénnen. Hintergrundfarbe und Schriftart sind
einstellbar. Mit dieser Funktion kénnen Sie Textstreifen komplett definieren und zur
spiteren Verwendung am Terminal auf Film drucken.
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3.10 Blocke konfigurieren

Doppelklicken Sie im Projekt-Manager auf einen Block. Darauthin werden der
Arbeitsbereich fiir den Block und die Objekdleiste eingeblendet. Je nachdem, ob Sie
einen Grafik- oder Textblock 6ffnen, handelt es sich beim Arbeitsbereich um den
Grafikblock- bzw. Textblock-Manager. Alle fiir den Block zuldssigen Objekte stehen
in der Objektleiste zur Auswahl.

Objektleiste

RMNC TOC A B o @R GH DR e BO Des|f i B @

Art und Anzahl der Objekte hingen von Bedienterminal und Blocktyp ab.

Objekte werden durch Auswahl in der Objektleiste und anschlieflendes Ablegen im
Arbeitsbereich ausgewihlt. Klicken Sie auf ein Objekt, um sein Eigenschaften-
Dialogfeld aufzurufen. Tragen Sie die Parameter ein und klicken Sie auf OK.
Daraufhin wird das Objekt im Arbeitsbereich angezeigt. Statischer Text oder
Grafiken werden direkt im Arbeitsbereich dargestellt.

Die statischen Grafikobjekte Linie, Bogen, Ellipse, Rechteck, Symbol und Text
werden zum Zeichnen von Hintergrundgrafiken eingesetzt. Beim Erzeugen
statischer Grafikobjekte konnen Sie auf der Registerkarte Dynamik Signale mit den
Objekten verkniipfen und diese somit in dynamische Objekte verwandeln.

Dynamische Objekte werden mit Signalen verkniipft, um u.a. Steuerungs- und
Uberwachungsfunktionen zu erzeugen.

Die allgemeinen Objektparameter werden im Kapitel Grundlagen beschrieben. In
den Kapiteln Grafische Darstellung und Stewerung und  Textdarstellung fiir Ausdrucke
und Berichte werden die Grafik- bzw. Textobjekte erliutert.

Neben den Objekten steht auch eine Schaltfliche zur Auswahl von Symbolen und
eine Markierungszeiger zur Verfiigung (ganz links in der Symbolleiste).

Vgl. auch Abschnitt Statische Symbole.

Ausrichtungsleiste
== i o= 2 R S T e

Die Ausrichtungsleiste erleichtert das Anordnen von Objekten auf dem Bildschirm.
Objekte konnen vertikal und horizontal ausgerichtet und in ihrer Grofle an das
zuletzt ausgewihlte bzw. erstellte Objekt (Referenzobjekt) angepasst werden. Mit den
Schaltflichen in der Leiste kénnen Sie Objekte auch gleichmiflig tiber den
Bildschirm verteilen bzw. nebeneinander anordnen. Wenn Sie den Cursor auf eine
Schaltfliche in der Symbolleiste schieben, erscheint eine kurze Beschreibung der
Schaltfliche. Gleichzeitig wird in der Statuszeile (unten links) eine ausfiihrliche
Beschreibung angezeigt.
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Layout-Symbolleiste
B o

Mit den Schaltflichen in der Layout-Symbolleiste konnen Sie Objekte vor oder
hinter andere Objekte schieben und ein Raster ein- bzw. ausblenden.

Farbleiste

[Block D”\-"Drdergrund .”Hintergrund .]

Die Farben-Symbolleiste zeigt die Vorder- und Hintergrundfarbe des aktuellen
Objekts sowie die Blockfarbe an. Durch Klicken auf die Schaltflichen wihlen Sie

eine andere Farbe aus der Palette aus. Nicht verfiigbar fiir E1012, E1022 und E1032.

Linienstarke-Symbolleiste

Lime |1 |w

In der Symbolleiste konnen Sie die Linienstirke von geraden Linien, Bogen,
Vielecken, Rechtecken und Kreisen auswihlen. Die Linienstirke kann auch im
Eigenschaften-Dialogfeld des Objekts festgelegt werden.
Schriftarten-Symbolleiste

2-Test v |[a] [aiial w12 ~F £ U

Die Schriftarten-Symbolleiste dient zum Auswihlen eines vordefinierten Textstils
bzw. zum Erstellen benutzerdefinierter Stile. Der Textstil wird fiir das ausgewihlte
Objeke definiert. Durch die Auswahl einer anderen Schriftart oder Schriftgrofie oder
eines anderen Schriftstils fiir ein Objekt wird ein neuer Textstil angelegt und links im
Listenfeld angezeigt. Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022.

Zoom-Symbolleiste

& G

Die Schaltflichen in der Zoom-Symbolleiste dienen zum Vergroflern bzw.
Verkleinern des Arbeitsbereichs oder des Block-Managers.

Mehrere Objekte auswéhlen

Sie konnen im Arbeitsbereich mehrere Objekte gleichzeitig auswihlen, indem Sie
mit dem Markierungszeiger einen Rahmen um die Objekte ziehen. Alternativ
konnen Sie auch bei gedriickter Umschalttaste mehrere Objekte durch Anklicken
auswihlen.
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Objekte gruppieren

Nachdem Sie mehrere Objekte im Arbeitsbereich markiert haben, kénnen Sie die
Objekte zu einer Gruppe zusammenfassen. Wihlen Sie dazu Layout / Gruppieren.
Die gruppierten Objekte werden nun wie ein einziges Objekt behandelt, das in seiner
Grof3e verindert werden kann. Farbe und Schriftart sind weiterhin individuell fiir
jedes Objekt innerhalb der Gruppierung definierbar. Durch Klicken auf ein Objekt
innerhalb der Gruppierung wird das Bearbeiten-Dialogfeld fiir das Objekt
aufgerufen.

Wihlen Sie Layout / Gruppe zerlegen, um die Gruppierung wieder aufzuheben.
Bibliothek

Die Bibliothek umfasst eine Reihe von Katalogen mit unterschiedlichen Symbol-ob-
jekten. Sie kénnen auch vom Benutzer erstellte Kataloge definieren. Rechtsklicken
Sie dazu auf die Bibliothek und wihlen Sie Verzeichnis / Neu.

All- Pipes | &01- 1541 | All- 1552 | BibA L

Gruppierte Objekte und Symbole kénnen in der Bibliothek oder in anderen
Projekten gespeichert werden. In der Bibliothek abgelegte Objekte und Symbole
stehen auch fiir spitere Projekte zur Verfiigung. Rechtsklicken Sie auf ein gruppiertes
Objekt oder Symbol im Arbeitsbereich, wihlen Sie Kopieren und rechtsklicken Sie
auf die Bibliothek und wihlen Sie Einfiigen. Bibliotheksobjekte lassen sich von der
Bibliothek in den Arbeitsbereich zichen.

Durch Rechtsklicken auf die Bibliothek kénnen Sie die Darstellung anpassen.
Bibliothekskataloge werden durch Rechtsklicken auf den Katalog und
anschlieflendes Auswihlen von Verzeichnis / Schlieflen geschlossen.

Sie konnen die Bibliothek iiber Ansicht / Werkzeugleisten / Bibliothek ausblenden.

In einem Projekt verwendete Symbolobjekte werden im Projektverzeichnis
gespeichert. Diese Symbole kénnen ebenfalls iiber das Dialogfeld Symbol auswihlen
festgelegt werden. Dies wird im Kapitel Statische Symbole beschrieben.

Symbole in der Bibliothek speichern

Wihlen Sie mit dem Cursor eines oder mehrere Objekte (gruppiert oder
ungruppiert) im Arbeitsbereich aus. Rechtsklicken Sie auf die Auswahl und klicken
Sie auf Kopieren. Fiihren Sie in der Bibliothek einen Rechtsklick aus und klicken Sie
auf Einfiigen.

Mitsubishi Electric, MAOO716F
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Objekttabellen erstellen
Objekttabellen konnen in Grafikblocken erstellt werden. Erstellen Sie zuerst eine
Reihe bzw. mehrere Spalten mit demselben Objekt.

Wihlen Sie anschlieffend die Objekte (keine Textobjekte) aus und wihlen Sie Objekt
/ Folge erstellen.

Folge erstellen

Folge erstellen ausz

(&) Zeilen

O Spalten

Richtung
(® Unten
(O Oben

Anzahl neuer Zeilen;

44 Mitsubishi Electric, MAOO716F



Konfiguration mit der Konfigurationssoftware

Legen Sie fest, ob und wie viele Spalten oder Reihen erstellt werden sollen und in wel-
che Richtung sich die Tabelle vergrofiern soll. Klicken Sie auf OK, um eine Tabelle
mit der angegebenen Reihen- oder Spaltenzahl zu erstellen.

{8} Projeki3:Grafik 3 - Block3

EI|[I|I|IJ|I|IJ|EI

Hinweis:
Der QuickInfo-Text muss mit einer Zahl enden, damit die Tabelle erstellt werden kann.
Das Objekt Alarm-Banner kann nicht in Tabellen aufgenommen werden.

3.11 Textblocke

Informationen zum Umgang mit Textblocken finden Sie im Kapitel Zextdarstellung

Sfiir Ausdrucke und Berichte.
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3.12 Statische Symbole

Statische Symbole kénnen in das Projekt importiert werden. Als Quelle dienen
entweder die Bitmap-Bibliothek, die zahlreiche Schaltflichen, Pumpensymbole usw.
enthilt, oder Grafikdateien auf dem PC. In die Symbolbibliothek lassen sich
Bilddateien aus anderen Windows-Anwendungen (z.B. Paint) mit folgenden
Formaten importieren: bmp, jpg, gif und wmf. Die Symbolnamen diirfen aus
maximal 30 Zeichen bestehen. Umlaute sind zulissig. E1012 und E1022
unterstiitzen ausschliefllich Schwarz-Weif3-Symbole. Die Verwaltung von Symbolen
bei E1012 und E1022 wird im Abschnitt = Symbol-Manager fiir E1012 und E1022
beschrieben.

Symbol hinzufligen

Klicken Sie in der Objektleiste auf die Schaltfliche Symbol, um das Dialogfeld
Statisches Symbol aufzurufen. Geben Sie einen Namen fiir das neue Symbol ein oder
klicken Sie auf Auswihlen, um das Dialogfeld Symbol auswihlen aufzurufen.
Klicken Sie auf Bibliothek, um ein statisches Symbol aus der Bitmap-Bibliothek zu
importieren. Klicken Sie alternativ auf Durchsuchen, um eine Grafikdatei von einem
beliebigen Speicherort auf dem PC zu laden.

Das ausgewihlte Symbol wird im Fenster Vorschau angezeigt. BMP-Symbole wer-
den im Vorschaufenster als Miniaturbilder angezeigt.

Laook jn: |@My8ymbo|s v| J T' % EI'
LY .COFFE.bmp [¥]Worschau
" 9 I Ifrench.bmp
My Fiecent  EGERMAN.bmp

Documents Ehourgla.bmp

Breite: 40
N Hohe: 27
Doc
o
3
ty Camputer
‘:,} File: narme: |UK.bmp hd | Open ]
MyMetwork | Filesof ype: | Graphic files v [ Cancel ]
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Klicken Sie auf Offnen und anschlieSend auf OK, um ein Symbol auszuwihlen. Das
Symbol wird jetzt im Dialogfeld Statisches Symbol angezeigt.

Statisches Symbol *

3

Allgemein | Dynamik,
Symbok: | LK.bmp | [snaen |
[ Iransparent
[T Dynamische Bitmaps verwenden
[ 5trecken Sl L
xGishe: [0 | Al
¥-Grihe: |:’
Ok ] [ Abbrechen ] [Ubernehmen] ’ Hilfe
Allgemein
Parameter Beschreibung
Symbol Der Name des ausgewahlten Symbols.
Auswahlen Schaltflache zum Auswahlen von Bibliothekssymbolen oder
externen Bilddateien.
Transparent Macht den Symbolhintergrund transparent. Die Farbe des
oberen linken Bildpixels wird als Transparenzfarbe definiert.
Strecken Bei aktivierter Option kann die X- bzw. Y-GroR3e des Objekts
gedndert werden.
Dynamik

Die Funktionen auf der Registerkarte Dynamik werden im Abschnitt Allgemeine
Parameter des Kapitels Grafische Darstellung und Steuerung erliutert.
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Grafik aus einer anderen Anwendung kopieren

Kopieren Sie ein Objekt in einer anderen Anwendung (z.B. Paint) in die
Zwischenablage. Rechtsklicken Sie auf die Bibliothek und wiihlen Sie Einfiigen.
Geben Sie einen Symbolnamen ein.

Das Symbol wird darauthin unter dem angegebenen Namen in der
Symbolbibliothek gespeichert.

Mit der Kopieren- und Einfiigen-Funktionen der Konfigurationssoftware kénnen
Grafiken und Symbole block- oder projektiibergreifend kopiert werden.

Hinweis:
Ein benutzerdefiniertes Symbol wird nur dann von einem Projekt in ein anderes kopiert,
wenn es noch nicht im Zielprojekt vorhanden ist.

Symbol-Manager fur E1012 und E1022

E1012 und E1022 unterstiitzen ausschliefSlich Schwarz-Weifl-Symbole. Der Sym-
bol-Manager fiir E1012 und E1022 wird iiber den Meniieintrag Ansicht/Symbol-
Manager aufgerufen. Der Symbol-Manager umfasst Funktionen fiir den Im- und
Export von Bitmapsymbolen. Dariiber hinaus kénnen benutzerdefinierte Symbole
zur Symbolbibliothek hinzugefiigt und aus ihr geloscht werden. In der Symbolliste
werden die benutzerdefinierten Symbole aufgefiihrt. Vordefinierte Symbole werden
nicht angezeigt, da diese nicht geiindert werden kénnen. Die Konfigurationssoftware
enthilt im Lieferzustand eine Reihe von Symbolen.

(1] Project2:Undefinierter Titel. E|rﬁ|rg|
Tranzparente Farbe — Anzahl Farben
OFF
Importieren
Name e SR T A i e L >< Y Gmﬂe S— ——
My_Buttan 100 32 440 5

My_Symbol w32 440 B

Mew Button

Bearbeiten

Duplizieren

Beenden

Symbole exportieren
Symbole im BMP-Format kénnen exportiert und in anderen Anwendungen eing-
esetzt werden.
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Symbole importieren

Uber die Importfunktion kénnen Symbole aus anderen Programmen wiederverwen-
det werden. In die Symbolbibliothek lassen sich Bilddateien aus anderen Windows-
Anwendungen (z.B. Paint) mit folgenden Formaten importieren: bmp, cmp, dex,
fpx, jpg, mpt, ped, png, tga, tif und pex.

Erstellen

Mithilfe der Funktion Erstellen zeichnen Sie ein neues Symbol. Klicken Sie auf die
Schaltfliche Erstellen und geben Sie einen Namen fiir das neue Symbol an. Durch
Klicken auf OK 6ffnet sich ein Bitmap-Manager. Der Bitmap-Manager wird wie ein
normales Grafikprogramm bedient. Dabei gelten die Einschrinkungen fiir das aktu-
ell verwendete Bedienterminal.

|New_8_l,lmb0|

Tranzparente Farbe — Anzahl Farben

___
i) Project2:Symbol-Editor:... |._||E|rg|
SRR | | 11 /> 1] | [aktualsiren

SRR SR s Hink und Erstellen
[w.

Mewr Spmbol

Bearbeiten
Beenden

Durch Driicken der rechten Maustaste wird mit der Hintergrundfarbe gezeichnet. Ist
als Hintergrundfarbe weif§ eingestellt, konnen Sie auf diese Weise loschen.

Bearbeiten
Die Funktion Bearbeiten ruft den Bitmap-Manager fiir ein definiertes Symbol auf.

Duplizieren
Die Funktion Duplizieren wird verwendet, um eine Kopie des aktuellen Symbols
unter einem neuen Namen anzulegen.

Léschen
Mithilfe der Funktion Léschen entfernen Sie ein Symbol aus einem Projekt.
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Statisches Symbol zu einem Block hinzufugen

Klicken Sie auf das Objekt Symbol in der Toolbox und fiihren Sie den Cursor iiber
den Block im Arbeitsbereich, in dem das Symbol positioniert werden soll. Fiihren Sie
anschlieflend einen Mausklick aus. Durch Klicken in den Arbeitsbereich wird das Di-
alogfeld Statisches Symbol eingeblendet. Klicken Sie auf Auswihlen.

I Symbol auswzhlen @

Sumbole anzeigen

Mew Button

Mew_Syribal

(%) "om Benutzer erstelt () Integrient

Mame # i Grfe

ty_Button 100 B4 240
My Spmbol

100 64 240

100 E4 240

Abbrechen

Wihlen Sie das anzuzeigende Symbol aus: Vom Benutzer erstellt oder Integriert.
Klicken Sie danach auf OK. Bei Auswahl von Strecken kann die X- bzw. Y-Grof3e des
Objekts geiindert werden.

3.13 E/As

andern

Uber die Funktion E/A-Anderung kénnen Sie E/As indern oder einen kompletten
E/A-Bereich verschieben. E/A-Anderungen kénnen fiir das gesamte Projekt oder nur
fiir ausgewihlte Objekte vorgenommen werden.

Wihlen Sie Bearbeiten / E/A-Anderung.

X

E/A-Anderung
E/& dndern in Andem
Bredi

(%) Einzelne EA8-tindemng
() Markierte Objekte () E/&-Bereich verschisben -—B eenden
Won EA&: | | Eﬂ“ |
| | Eaff |
Bis E/&: | | Eﬁ“ |

[1Jede Andening bestatigen
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E/A éandern in

Legen Sie fest, ob E/As im gesamten Projekt oder fiir ausgewihlte Objekte gedndert
werden sollen.

Andern

Wihlen Sie aus, ob eine einzelne E/A-Anderung erfolgen oder ein kompletter E/A-
Bereich verschoben werden soll.

Von E/A, End-E/A, Bis E/A

Geben Sie hier die zu indernde E/A an und legen Sie fest, fiir oder in welchen E/A-
Bereich eine Verschiebung ausgefiihrt werden soll.

Jede Anderung bestéatigen

Aktivieren Sie dieses Kontrollkistchen, wenn Sie jede E/A-Anderung fiir ein Objekt
bestitigen wollen.

3.14 E/A-Browser

Beim Erzeugen einer lokalen Namensliste im Projekt konnen Sie E/A-Signale aus der
Namensliste auswihlen. Klicken Sie dazu auf die Schaltfliche E/A. Die Schaltfliche
E/A ist in allen Feldern enthalten, in die eine Adresse eingegeben werden kann. Der
E/A-Browser nutzt einen inkrementellen Suchalgorithmus. Dadurch beginnt die Su-
che sofort bei der Eingabe in das Feld Name / Adresse. Die E/A-Liste lisst sich nach

mehreren Kriterien sortieren.

B E/A Browser Pg|
M arne:
Adresse: Abfrageintervallouppe; | w E]
D atentyp: w | Index: v

Steuerungssysteme
(® 1:DEMO /DEMO 4.0012

() Inteme Variablen

Eigenschaften & Hilfe i

Mame  E/&4  Datentyp Index  Kommentar Abfragegruppe

0K | [ Abbrechen
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3.15 BDTP-Station andern

Mit dieser Funktion kann die Indexnummerierung fiir ein BDTP-Client-Projeke in-
nerhalb eines BDTP-Netzwerks gedndert werden, z.B. von Station 1 zu Station 3.
Nicht verfiigbar fir E1012 und E1022. Wihlen Sie Bearbeiten / BDTP-Station-

sinderung.
BDTP-Stationsanderung g|
Station Sndern in
Wan Station:
In Station:

[1Jede Anderung bestatigen

Station andern in
Legen Sie fest, ob die Indexnummerierung im gesamten Projekt oder fiir ausgewihlte
Objekte gedndert werden soll.

Von Station, In Station
Hier werden die zu indernde Indexnummer sowie die BDTP-Stationsindexnummer
als Ziel der Anderung festgelegt.

Jede Anderung bestéatigen
Aktivieren Sie dieses Kontrollkistchen, wenn Sie jede BDTP-Stationsinderung fiir
ein Objekt bestitigen wollen.

Weitere Informationen iiber BDTP finden Sie im Abschnitt BDTP.
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3.16 E/A-Querverweis

Die Funktion E/A-Querverweis wird eingesetzt, um E/As iibersichtlich zu doku-
mentieren. Wihlen Sie Ansicht / E/A-Querverweis.

E/A-Querverweis

Start-E /4 ﬂ” | oK,
End-E 4 ﬂ” | | abbrechen

.

Start-E/A und End-E/A kénnen im Dialogfeld angegeben werden. Wenn Sie das
Feld Start-E/A frei lassen, werden alle E/As bis zur End-E/A eingeschlossen. Wenn
Sie das Feld End-E/A frei lassen, werden alle E/As ab der Start-E/A eingeschlossen.
Wenn Sie beide Felder frei lassen, werden alle E/As in die Liste aufgenommen.

Die iiber diese Funktion ausgegebenen Ergebnisse werden in einer Liste mit zwei
Ebenen dargestellt. In der ersten Ebene werden die vorhandenen E/As und die An-
zahl der zugehérigen Objekte aufgefiihrt.

Zum Aufrufen der zweiten Ebene klicken Sie auf das Plussymbol links neben der E/
A. Dadurch werden alle Objekte angezeigt, die in der ausgewihlten E/A enthalten
sind. Das Plussymbol verwandelt sich dabei in ein Minussymbol

Projekid:E/A Quernvenweis |Z| |E| f‘S__cl

(]

[E/8: D)
Block 27; Trend, [383.221]

|*

Makro; Maw_backlight
[Ef4: D3] 7
Block 27; Trend, [383.221]
[E/4: D)
Block 27; Trend, [383.221]
[E/4: DE)
Black 27; Analog numerisch, [320,425]
[Ef4: D7)
Mehifach-5prache

LY N PYPN mp e ey

(]

(]

(]

(]

W

[Alle erﬂeiternl Alle gusammenfassenl Iﬁealbeiten...l [Qruckansicht] ’Begnden]

Sie kénnen eine Zeile in der Liste markieren und in die Zwischenablage kopieren.
Von dort kénnen sie z. B. in ein Microsoft Word-Dokument eingefiigt werden.
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3.17 Weitere Bearbeitungswerkzeuge

Die Konfigurationssoftware enthilt Werkzeuge zur Verwaltung von Funktionstasten,
LEDs, Alarmen, Alarmgruppen, Passwortern, Zeitkanilen,
Nachrichtenbibliotheken, Makros und Datenprotokollen. Die Werkzeuge werden
durch Doppelklicken im Projekt-Manager aufgerufen. Sie werden in den
entsprechenden Kapiteln beschrieben.

3.18 Menu Datel

Das Menii Datei enthilt Funktionen zum Erstellen, Offnen, Speichern und Schlie-
Ben von Projekten. Diese Funktionen stehen auch in der Standardsymbolleiste zur

Verfiigung. Die Druckoptionen werden ebenfalls iiber dieses Menii aufgerufen. Mit
den Funktionen Treiber aktualisieren per konnen Sie neue Treiber aus dem Internet
herunterladen oder von Diskette installieren. Siche Abschnitt Treiber aktualisieren.

(BEION Eearbeiten  Ansicht - Funkkionen  E

D Meu Strg+h

= Offren... Skrg+0
Schiiefien

u Speichern Skrg+5

Speichern unter. ..

-

ES0-E910Treiber akkualisieren per
E1012-E1022Treiber aktualisieren per
E1032-E1151Treiber aktualisieren par
Mrhange-Datenbankaktionen

-

-

Mxchange-Projektakkionen 4
MELSEC-Datei 4

% Drucken. .. Skrg+P
Druckyorschau

Druckereinrichtung...
Dokumentkopfzeile...

Beenden
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FastLinx und MXChange

Die FastLinx-Funktionen fiir die Verbindungsherstellung mit einer MXChange-
Datenbank stehen zur Verfiigung, wenn im E-Designer-Projekt ein Mitsubishi-
Treiber ausgewihlt wird.

Softwarekonzept

Per FastLinx werden E-Designer und GX IEC Developer so verbunden, dass in
einem Paket definierte Tags mit dem anderen Paket verkniipft und bei einer
Anderung stets aktualisiert werden (z.B. wenn eine Tag-Adresse geindert wird).
Die Konnektivitit zwischen E-Designer und GX IEC Developer wird iiber MX-
Change bewerkstelligt. MXChange vereint Mitsubishi Electric-Entwicklungstools
fiir die Automatisierung in einer einzigen Umgebung. Dadurch sind Komponenten
fiir Programmierung, Uberwachung, Netzwerkkonfiguration und Simulation ein-
heitlich und iibersichtlich nutzbar.

MXChange Database Actions
Die Eintrige im Menii MXChange Database Actions gelten fiir den gewihlten
Treiber.

Hinweis:
Die Eintrédge im Menii MXChange Database Actions gelten fur die gesamte MXChange-
Datenbank und nicht nur fur das aktuelle Projekt.

Wihlen Sie MXChange Database Actions/New aus, um folgendes Dialogfeld auf-

zurufen..

MXChange - New Project

M=Change Project

Server 127.0.01 E]

Cancel

Hier kénnen Sie eine neue Datenbank fiir einen bestehenden MXChange-Server
erstellen. Verfiigbare MXChange-Server im Netzwerk werden durch Klicken auf die
Schaltfliche ... angezeigt.
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Wihlen Sie MXChange Database Actions/Open aus, um folgendes Dialogfeld auf-

zurufen.

MXChange - Select project E|
Connectian
M Change Project A"
Login
Paszzward

Wihlen Sie die zu 6ffnende Datenbank aus, indem Sie entweder den Namen
eingeben oder danach suchen. Geben Sie bei Bedarf das Passwort ein. Ein Symbol in
der E-Designer-Statusleiste zeigt an, dass die Verbindung hergestellt ist. Darauthin
stehen die anderen Datenbankoptionen im Menii zur Verfiigung.

Durch Auswahl von MXChange Database Actions/Save As kann die aktuelle
MXChange-Datenbank unter einem anderen Namen gespeichert werden.

Durch Auswahl von MXChange Database Actions/Delete wird die aktuelle
MXChange-Datenbank mit allen enthaltenen Projekten geléscht.

Hinweis:
Dadurch werden alle Projekte in der Datenbank geldscht, nicht nur das aktuelle (falls
vorhanden).

Es erscheinen zwei Bestitigungsdialogfelder.

Durch Auswahl von MXChange Database Actions/Compact wird die Grofle der
MXChange-Datenbank verringert, indem simtliche ungenutzte Stellen entfernt wer-
den.

Durch Auswahl von MXChange Database Actions/Change password wird das Pass-
wort fiir die MXChange-Datenbank geindert (normalerweise erfolgt keine Eingabe).
Im eingeblendeten Fenster miissen Sie aus Sicherheitsgriinden das alte Passwort
korrekt angeben. Tragen Sie anschlieflend zwei Mal das neue Passwort ein. Achten
Sie auf die korrekte Schreibung.

Durch Auswahl von MXChange Database Actions/Close wird die MXChange-
Datenbank geschlossen.
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MXChange Project Actions
Die Eintrige im Menii MXChange Project Actions gelten fiir den gewihlten Treiber.
Die Vorginge wirken sich lediglich auf das aktuelle Projekt in MXChange aus.

Durch Auswahl von MXChange Project Actions/Name List wird die E-Designer-
Namensliste fiir das gewihlte Projekt angezeigt.

Durch Auswahl von MXChange Project Actions/Global Adjust wird sicher gestellt,
dass MXChange-Server und E-Designer-Projekt dieselben Informationen fiir alle
Tags aufweisen. Die MXChange-Datenbank wird als ausschlaggebende Tag-Liste
behandelt. Wenn sich E-Designer-Projekt und MXChange-Datenbank unter-
scheiden, finden die Informationen in MXChange Verwendung. Der globale
Abgleich wird in etwa 10 s ausgefiihrt.

Durch Auswahl von MXChange Project Actions/Delete wird das aktuelle
E-Designer-Projekt vollstindig aus MXChange geloscht. Dadurch werden alle Tag-
Verbindungen aufgehoben.

MELSEC File

Die Eintrige im Menii MELSEC File gelten fiir den gewihlten Treiber. Sie werden
genutzt, um Variablennamen aus MELSEC MEDOC oder GX IEC Developer zu
importieren. Es werden die Dateiformate .nam, .asc und .csv unterstiitzt.
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3.19 Menl Bearbeiten

Das Menii Bearbeiten enthilt die Funktionen Ausschneiden, Kopieren, Einfiigen,
Riickgingig und Alles markieren. Diese Funktionen stehen auch in der Standard-
symbolleiste zur Verfiigung. Die Funktion Suchen steht zur Bearbeitung von Mehr-
sprachentexten zur Verfiigung. Dariiber hinaus befinden sich im Menii die
Funktionen E/As éindern, BDTP-Station indern, Auswahl des Standardcontrollers
und Schriftartvorlagen.

GEETEEAN Ansicht  Funkkionen

é{; Ausschneiden Skrg+x

Kopieren Skrg+C
E Einflagen Skrg+y
¥ Rilckganaig Skrg+2

Alles markieren  Skrg+a

Ejd-fnderung. ..
BDTP-Stationsanderung. ..
Standard-Controller 4

Schriftartvorlagen. ..
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3.20 Menl Ansicht

Im Menii Ansicht kénnen Werkzeuge, Symbolleisten und Funktionen ein- und aus-
geblendet werden.
Furktionen  Eintichtung

Elockliste Strg+E
Block-fanager Strg+M

E/A-Querverweis, ,,

Mamensliste, .,

Symbolleisten 4
Cptianen 4
Zoom 4

lE—E Projekt-Manager

Blockliste

In der Blockliste wird angezeigt, welche Blocke zur Anwendung gehéren. Neue Blocke
werden iiber die Schaltfliche Neu erstellt und vorhandene Blécke werden mit der

Schaltfliche Offnen geoftnet. Klicken Sie auf Eigenschaften, um die Blockeigenschaf-
ten anzuzeigen. Mit der Schaltfliche Loschen kénnen Sie ausgewihlte Blocke entfernen.

& Projectl:Blockliste =13

Mr.: Typ Grabe Blockname Neu. i
Grafik Haupt =

1 Grafik 235 Blocki

990 Grafik TET Alarme -Eigenschaften

931 Spstem 187 Zeitkanale -

932 Grafik 702 Systemmanitor

993 Sygtem 181 M ail

Block-Manager
Im Block-Manager werden alle Blécke innerhalb einer Anwendung grafisch
dargestellt. Hier haben Sie die Moglichkeit, neue Blocke zu erzeugen, den Blockkopf

zu definieren und tiber die Funktionen in der Toolbox Spriinge festzulegen. Siche
Abschnitt Block-Manager.

E/A-Querverweis

Die Funktion E/A -Querverweis wird eingesetzt, um E/As iibersichdich zu
dokumentieren. Siehe Abschnitt E/A-Querverweis.
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Namensliste

Per Namensliste wird eine lokale Namensliste fiir die Signale erstellt.

= Projekt1:Namensliste

Mame: | Maschine2

Adrezze; | D2z | Abfrageintervallgruppe: E]

Kammentar: |

Datentyp: Signed 16-bit v| irdex

[T Mamenliztenzsignale nur iber dreszen mit Dbjektsignalen abgleichen [wikt sich auf Emeut verbinden und E 24-Browser aus)

Contraller-5 ysteme —
(&) 1:DEMO /DEMO 4.02.00 [ Internal ] Aktualisieren

Hinzufiigen
() Inkerne Yarishlen

Eigenzchaften & Hilfe | Loszchen

Exportieren...

MName E/a Datentyp Index  Kommentar Abfrageguppe
Mazchinel 012 Signed 16-bit 0
i ed 16-bit

Importieres. ..

EmeLt verbinden. ..
Undefiniert. ..

Beenden

Bei Verwendung der Namensliste ist der Name eindeutig, nicht jedoch die Adresse.

Im Projekt enthaltene Signale, die keinen Namen besitzen, kénnen tiber die
Funktion Undefiniert zur Namensliste hinzugefiigt werden. Neue Signale kénnen
eingefiigt, vorhandene Signale bearbeitet und aktualisiert werden. Mithilfe der Funk-
tion Erneut verbinden wird das Projekt mit den Anderungen aktualisiert, die in der

Namensliste vorgenommen wurden.

Die Funktion Erneut verbinden kann auf zweierlei Weise ausgefiihrt werden.

Erneut verbinden...

() Adresze aktualisieren und Objekiname beibehalten

() Name aktualisieren und Objektadresse beibehalten

[ Gk | [ Abbrechen
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Bei Auswahl von Adresse aktualisieren und Objektname beibehalten werden die
Adressen aller Objekte im Projekt aktualisiert. Auflerdem werden Datentyp, Index
und Abfragegruppenintervall aktualisiert, indem die Namen mit den Signalnamen in
der Namensliste abgeglichen werden.

Bei Auswahl von Name aktualisieren und Objektadresse beibehalten wird lediglich
der Name aktualisiert. In diesem Fall kénnen Signale in der Namensliste und im
Projekt auf zwei verschiedene Arten abgeglichen werden, wenn das Kontrollkistchen
Namenlistensignale nur iiber Adressen mit Objektsignalen abgleichen im Konfig-
urationsfenster Namensliste verwendet wird. Bei der Standardeinstellung
(Kontrollkistchen nicht aktiviert) werden Signalnamen im Projekt nur aktualisiert,
wenn Adresse, Datentyp, Index und Abfragegruppenintervall iibereinstimmen.
Durch Aktivieren des Kontrollkistchens findet ein Abgleich lediglich tiber Adressen
statt.

Hinweis:

Wenn die Funktion Erneut verbinden verwendet wird und die Option Namenlisten-
signale nur Uber Adressen mit Objektsignalen abgleichen aktiviert wurde, werden
Adressduplikate (zwei oder mehr Signale mit derselben Adresse in der Namensliste)
nicht verarbeitet. Die Adressduplikate werden mit demselben Signal im Projekt
abgeglichen. Den Signalen werden die Namen von den zuletzt abgeglichenen Signalen
in der Namens-liste zugewiesen, wenn die Funktion Erneut verbinden ausgefuhrt wird.

Empfehlung far den Signalimport
Vermeiden Sie beim Signalimport Adressduplikate, die nicht alle Eigenschaften

besitzen (Datentyp, Index und Abfragegruppenintervall). Aktivieren Sie das
Kontrollkistchen Namenlistensignale nur iiber Adressen mit Objektsignalen
abgleichen, bevor Sie die Funktion Erneut verbinden ausfiihren.

Empfehlung far den Fall, dass verschiedene Abfragegruppenintervalle
bendtigt werden

Wenn aufgrund verschiedener Abfragegruppenintervalle Adressduplikate verwendet
werden, deaktivieren Sie das Kontrollkidstchen Namenlistensignale nur iiber
Adressen mit Objektsignalen abgleichen, bevor Sie die Funktion Erneut verbinden
ausfiihren. Auf diese Weise werden alle Eigenschaften beriicksichtigt.

Eine Namensliste kann in eine Textdatei exportiert werden. Ebenso ist der Import
einer Textdatei in eine Namensliste moglich. Als Trennzeichen fiir den Dateiinhalt
konnen Semikolon, Komma oder Leerzeichen verwendet

werden. Eine interne Namensliste kann sortiert werden. Die Textdatei darf keine
nationalen Sonderzeichen enthalten.

Die Schaltfliche Mit Datei verbinden wird verwendet, um Variablennamen zu
importieren. Es werden die Dateitypen *.nam (Melsec Medoc), *.asc (GX IEC

Developer) und *.csv unterstiitzt.
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Symbolleisten

Alle Symbolleisten kénnen ein- und ausgeblendet werden.

Optionen

Terminal anzeigen
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Virtuelles Bedienterminal anzeigen.

Hintergrundblock anzeigen
Nur relevant fiir Grafikblocke. Mit dieser Option wird beim Arbeiten im

Grafikblock-Manager der Hintergrundblock angezeigt.

Sprachenindex anzeigen
Zeigt die Indexnummer fiir die Texte aus der Anwendung an.

Quickinfo
Zeigt fiir die Funktion bzw. das Objekt, iiber dem sich der Cursor befindet, einen
kurzen Hinweis an.

Unicode-Schriftart wahlen
Wihlen Sie eine Unicode-Schriftart zur Verwendung in der Konfigurationssoftware

aus.

Projekt-Manager

Legt fest, ob der Projekt-Manager unter Ansicht / Projekt-Manager angezeigt
werden soll.
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3.21 Menu Funktionen

Das Menii Funktionen enthilt Werkzeuge fiir Funktionstasten, LEDs, Alarmgrup-
pen, Alarme, Zeitkanile, Passworter, Nachrichtenbibliotheken, Makros sowie fiir die
Datenprotokollierung und die E/A-Konfiguration.

A=l Einrichtung  Objekk

Funktionstasten...  Strg+k

LED. .. Strg+E
Alarmgruppen. ..

Alarme. .. Skrg+L
Zeitkanale. .. Skrg+T

Passwirter...
Machrichtenbibliothek. ..
Makros

Datenauskausch. ..
Daten-Logger
E/A-Konfiguration 4

Funktionstasten

Globale Funktionstasten werden mit dem Befehl Funktionstasten definiert. Siehe
Kapitel Funktionstasten.

LED
Die LED-Funktionen werden mit dem Befehl LED definiert. Siehe Kapitel LEDs.

Alarmgruppen

Alarme lassen sich (z.B. nach Schweregrad) gruppieren. Wihlen Sie dazu
Alarmgruppen aus. Siehe Kapitel Alarmverwaltung.

Alarme

Unter Alarme werden Alarmmeldungen definiert und die Signale festgelegt, mit
denen sie ausgelost werden. Siehe Kapitel Alarmverwaltung.

Zeitkanale

Unter diesem Meniipunkt werden Zeitkanile definiert, die Prozessereignisse zu
definierten Zeitpunkten steuern. Siehe Kapitel Zeitkaniile.

Passworter

Uber die Option Passworter definieren Sie Passworter fiir die einzelnen
Sicherheitsstufen der Anwendung. Siehe Kapitel Passwirzer.
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Nachrichtenbibliothek

Unter dem Eintrag Nachrichtenbibliothek erstellen Sie Nachrichtentabellen, in
denen Werte zwischen 0 und 65535 mit Texten verkniipft werden. Siehe Kapitel
Nachrichtenbibliothek.

Makros

Uber den Meniieintrag Makros konnen Ereignisse erstellt werden, die sich auf alle
Funktions- und Beriithrungstasten auswirken. Siehe Kapitel Makros.

Datenaustausch

Uber die Funktion Datenaustausch werden die Bedingungen fiir den
Datenaustausch zwischen zwei Controllern definiert; siehe Kapitel Kommunikation.

Daten-Logger

Daten kénnen protokolliert und in einer Datei gespeichert werden. Das Speichern
erfolgt in bestimmten Intervallen oder bei einer Anderung von Werten. Nicht
verfigbar fiir E1012 und E1022. Siehe Kapitel Dazen-Logger.

E/A-Konfiguration
Die Eigenschaften des Controllertreibers und der internen Variablen kénnen durch
Auswahl von E/A-Konfiguration angezeigt werden.
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3.22 Menu Einrichtung

Die Eigenschaften des Bedienterminals werden iiber das Menii Einrichtung festge-
legt.

Objekt  Lavout

Systemsignale. ..
Indexreqister. ..
LandjSprache... 4
Mehrfach-Sprache. .. 4
Datums-/Zeitformat. ..
COnline-Eigenschaften. ..
Terminaloptionen. ..
Alarmeigenschaften. ..
Peripheriegerate. ..
Metzwerk 4
Rezept...
Efa-Abfragegruppen...

Laufzeit-Schriftarten. ..

Viele Eigenschaften kénnen im Projekt-Manager auch iiber die Verzeichnisse
Einrichtung und Peripheriegerite festgelegt werden.

Systemsignale

Register aktuelle Anzeige

Controller-Datenregister, das bei eingeschaltetem Bedienterminal die Nummer des
Blocks enthilt, der auf dem Bildschirm dargestellt wird. Das Datenregister wird beim
Blockwechsel automatisch vom Bedienterminal aktualisiert. Dieses Register besitzt

keinen Einfluss auf die Blockauswahl.

Register neue Anzeige
Controller-Datenregister, das festlegt, welcher Block auf dem Bildschirm dargestellt
werden soll.

Mitsubishi Electric, MAOO716F

65



‘ Konfiguration mit der Konfigurationssoftware

Summerregister

Ein Registerwert, der das Summersignal definiert. Tone und Skalen finden Sie in der
nachstehenden Tabelle. Beim Wert 0 gibt der Summer keinen Ton aus. Die
Tabellewerte sind in Hz angegeben.

© D E F G A H
Klein - - - - - 220 247
Eins 262 294 330 349 392 440 494
Zwei 523 587 659 698 784 880 988
Drei 1046 1174 1318 1397 1568 1760 1975
Vier 2093 2348 2636 2794 3136 3520 3950
Finf 4186 - - - - - -

Hinweis:
Der Summer in E1012 und E1022 kann lediglich einen Ton erzeugen.

Hintergrundbeleuchtungssignal
Digitalsignal zum Ein- und Ausschalten der Hintergrundbeleuchtung,.

Hinweis:
Die Funktionstasten sind deaktiviert, wenn die Hintergrundbeleuchtung des Terminals
ausgeschaltet ist.

Cursorsteuerungsblock
Die folgende Tabelle gilt nur fiir Modelle mit Tastatur.

Der Cursorsteuerungsblock ist das Startregister in einem Steuerblock, der die
aktuelle Cursorposition im Grafikblock in das Datenregister des Controllers schreibt.

Register Beschreibung

Steuerungs | Aktuelle Cursorposition X (in Pixel).
register 0

Steuerungs | Aktuelle Cursorposition Y (in Pixel).
register 1
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Register Beschreibung

Steuerungs | Statusregister

register 2 | 0 = Normal

1 = Der Benutzer versucht, den Cursor abwérts zu bewegen, es befindet
sich jedoch kein Objekt an der ausgewahlten Position.

2 = Der Benutzer versucht, den Cursor aufwérts zu bewegen, es befindet
sich jedoch kein Objekt an der ausgewahlten Position.

3 = Der Benutzer versucht, den Cursor nach links zu bewegen, es
befindet sich jedoch kein Objekt an der ausgewahlten Position.

4 = Der Benutzer versucht, den Cursor nach rechts zu bewegen, es
befindet sich jedoch kein Objekt an der ausgewéhlten Position.

Die folgende Tabelle gilt nur fiir Modelle mit Berithrungsbildschirm.

Der Cursorsteuerungsblock ist das Startregister in einem Steuerblock, der die
aktuelle Zeigerposition im Grafikblock in das Datenregister des Controllers schreibt.

Register Beschreibung

Steuerungs | X-Koordinate (in Pixel)
register 0

Steuerungs | Y-Koordinate (in Pixel)
register 1

Steuerungs | Statusregister
register 2 | 0 Nicht gedriickt
1 Gedriickt

Register Cursorbewegung

Die Position des Cursors in einem Grafikblock kann tiber ein Register gesteuert
werden. Die Registerwerte haben die nachstehend beschriebene Bedeutung. Dem
Register muss der Wert 0 zwischen demselben Befehl fiir die Bewegung zugewiesen
werden. Die Funktion sollte zusammen mit der Funktion Cursorsteuerungsblock
verwendet werden.

Registerwert Beschreibung

Bewegt den Cursor zum ersten mandvrierbaren Objekt.

Bewegt den Cursor zum nachsten manévrierbaren Objekt.

Bewegt den Cursor einen Schritt nach oben.

Bewegt den Cursor einen Schritt nach unten.

Bewegt den Cursor einen Schritt nach links.

OO |[W[IN|F

Bewegt den Cursor einen Schritt nach rechts.
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Register Druckerstatus
Nicht verfiigbar fiir die E1000-Serie mit Ausnahme von E1012 und E1022.

Bibliotheksindexregister

Wird zur Indexierung der Nachrichtenbibliothek eingesetzt. Im Nachrichtenobjekt
wird die Bibliotheksnummer angegeben, aus der die Texte abgerufen werden sollen.
Bei der Definition eines Indexregisters wird sein Inhalt zu der im Objekt
angegebenen Nummer addiert. Dadurch kann mit einem Register gesteuert werden,
aus welcher Bibliothek die Texte abgerufen werden sollen.

Register fur Hintergrundbeleuchtung
Steuerregister zur Einstellung der Hintergrundbeleuchtung (0-100%).

Kontrastregister

Controller-Register zur Kontrastregelung im Bedienterminal. Es kann ein Wert
zwischen 0 und 100 eingegeben werden, wobei 0 fiir die dunkelste und 100 fiir die
hellste Einstellung steht. Der Standardwert lautet 50.

Befehle

In der Befehlszeile konnen einer oder mehrere der folgenden Befehle angegeben
werden. Diese werden durch ein Leerzeichen voneinander getrennt. Alle Befehle
werden mit Groflbuchstaben geschrieben. Nichr alle Befehle werden von allen
Bedienterminalmodellen unterstiitzt.

Befehl Beschreibung

ABUPx Ermaoglicht das Speichern von Alarmen auf einer externen Speicherkarte
durch die Festlegung von Bitgeréat x. Weitere Informationen entnehmen
Sie dem Abschnitt Alarm-Backup.

AKX Aktiviert die Joystick-Funktion. Siehe Abschnitt Joystick-Funktion.

ALDR Ermoglicht die Verwendung von zwei Alarmzeilen pro Alarm. Weitere
Informationen entnehmen Sie dem Abschnitt Alarme im
Bedienterminal.

ALOFx AlarmListOverflow. Wenn aktive Alarme aus der Alarmliste geléscht
werden, wird dies durch das Bitgerat x angezeigt.

AMBN Ermoglicht das Ablegen mehrerer Alarm-Backup-Dateien auf einer
externen Speicherkarte. n steht fir die Anzahl der Backup-Dateien, die
gespeichert werden kdnnen. Weitere Informationen entnehmen Sie dem
Abschnitt Alarm-Backup.

AUCR Register “AlwaysUpdateCurrentRecipe”. Aktualisiert beim Speichern
eines Rezepts das aktuelle Rezeptregister. Das Rezept muss nicht erneut
geladen werden.
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Befehl

Beschreibung

BCTO

Zeigt die Fehlermeldung “BDTP comm. Error” nur beim ersten Mal an,
wenn ein BDTP-Client eine Verbindung mit einem BDTP-Server wieder
herstellen will.

BFF

Block Form Feed. Figt beim Drucken nach jedem Block einen
Seitenumbruch ein.

BTIMx

BDTP Antwort-Timeout, wobei x fiir die Anzahl der Sekunden steht.
Nahere Angaben entnehmen Sie dem Abschnitt BDTP.

DBAF

Deaktiviert die Frage zum Erstellen einer Backup-Dateistruktur, wenn ein
USB Flash-Laufwerk angeschlossen wird. Weitere Informationen entneh-
men Sie dem Abschnitt Passwortverwaltung per USB Flash- Laufwerk.

DBKL

Entsperrt Tastatur und Beriihrungsbildschirm, wenn die Hintergrund-
beleuchtung gewechselt werden muss. Die Grundeinstellung sperrt
Tastatur und Beruhrungsbildschirm, wenn die Hintergrundbeleuchtung
nicht aktiv ist.

DD

Disable Delete. Deaktiviert das Léschen von Alarmen aus der Alarmliste.
Bei Ausgabe dieses Befehls kdnnen inaktive oder bestatigte Alarme nicht
aus der Alarmliste geldscht werden.

DGP

Entfernt die Alarmgruppe aus Alarmausdrucken.

DNBW

Deaktiviert die Warnmeldung “No block x. Die Meldung erscheint
ansonsten z.B. dann, wenn ein Blocksprung zu einer nicht vorhandenen
Blocknummer konfiguriert wurde oder wenn die Funktion Neues
Anzeigeregister eingesetzt wird, um per Datenregister im Controller
festzulegen, welcher Block auf dem Bildschirm angezeigt werden soll.

FLIP

Dreht die Bildschirmdarstellung im Quer- und Hochformatmodus um
180°, um eine umgekehrte Montage zu ermdglichen.

FTNO

Léscht bei FTP-Nutzung die Zeile mit dem OFF-Indikator in Trenddateien.

LOBx

Aktiviert das Digitalsignal x, wenn die Batterie der Echtzeituhr
ausgewechselt werden muss. Beispiel: LOBMO setzt MO, wenn die
Batterie gewechselt werden muss.

MCIx

MemCardinserted. Aktiviert das digitale Signal x, wenn eine
Speicherkarte eingesetzt wird.

MCRD#

Ermaoglicht das Ablegen individueller Rezepte auf einer externen
Speicherkarte. Siehe Abschnitt Individuelle Rezepte beim Betrieb auf
externer Speicherkarte ablegen.

NHD

Dieser Befehl ermdglicht das Drucken von Grafikblocken auf
Laserdruckern ohne Blockkopf (der Blockname, Blocknummer, Datum
und Uhrzeit enthalt).

NMAN

Aktiviert die Warnmeldung “Not maneuverable” fur Bedienterminals mit
Beruhrungsbildschirm.

NTx

Timeout in x ms fir eine Nachricht im Kein-Protokoll-Modus.
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Befehl

Beschreibung

PDXXXXXXXX

Passwort, das den Zugriff auf das Menii TRANSFER schitzt. Siehe Kapitel
Passworter.

PLCU

Aktiviert die Ubertragung von MELSEC FX-Controller-Programm (seriell)
und Parametern zu einem USB Flash-Laufwerk. Nahere Angaben entneh-
men Sie dem Abschnitt Controller-Programm und Parameter tber-
tragen.

PSXXXXXXXX

Passwort, das Vorrang vor allen anderen Passwortebenen besitzt. Kommt
z.B. bei Support- und Wartungsarbeiten zum Einsatz. Weitere
Informationen finden Sie im Kapitel Passworter.

PSCE

Ermoglicht die Berechnung der ProjektgréRe und zeigt das Ergebnis auf
der Diagnoseseite und in der Datei info.txt an. Durch die Verwendung
des Befehls in Projekten mit zahlreichen Trendkurven werden der
Ladevorgang fir die Diagnoseseite und die Nutzung von FTP-Funktionen
spurbar verlangsamt. Siehe Abschnitte Diagnoseseite und FTP-Server.

PWDF

Aktiviert die Passwortverwendung fur ein USB Flash-Laufwerk. Weitere
Informationen entnehmen Sie dem Abschnitt Passwortverwaltung per
USB Flash- Laufwerk.

SCRR

Begrenzt die Zeichenanzahl fiur Rezeptnamen und Rezeptverzeichnisse,
die im Controller gespeichert werden, auf 8. Nahere Angaben entneh-
men Sie dem Abschnitt Lange der Rezeptnamen und -verzeichnisse
begrenzen, die im Controller gespeichert werden.

SJAFX

Zeigt rechts oben den Text “Remote Access” an, wenn ein VNC-Client
verbunden ist. x = ZeichengroRe.

TBS

Dem Befehl muss ein Zeichen nachgestellt werden, das anzeigt, welche
Trends oder Datenprotokollierungen zur externen Speicherkarte kopiert
werden sollen. Bei Aktivierung des Signals TBUP werden nur die Trends

oder Datenprotokollierungen kopiert, die mit diesem Zeichen beginnen.
Siehe Kapitel Trends.

TBUP

Wird fir das Backup von Trenddateien verwendet. Siehe Kapitel Trends.

TCFx

Wert zur Einstellung des Temperaturausgleichs fiir den Terminalkontrast.
Der Standardwert ist anhand von Testergebnissen eingestellt. In
Umgebungen mit groRen und haufigen Temperaturschwankungen kann
jedoch eine Anpassung erforderlich sein. Um den Temperaturausgleich
zu verringern, erhéhen Sie den Wert (x). Mit dem Wert 0 wird der
Temperaturausgleich abgeschaltet.

TESOSn

Speichert ein Trendbeispiel. Siehe Kapitel Trends.

TMBX

Trend Multi Backup. Siehe Kapitel Trends.

VNCD

VNC Disconnect. Trennt die aktuelle VNC-Sitzung, wenn das Bitgerat x
gesetzt ist.
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Indexregister

Indexadressierung dynamischer Objekte. Weitere Informationen finden Sie im
Kapitel Indexadressierung.

Land / Sprache

Zeichensatz
Der ausgewihlte Zeichensatz bestimmt, welche Zeichentabelle das Bedienterminal
nutzt und welche Umlaute zur Verfiigung stehen.

Systemsprache

Auswahl der Meniisprache: Britisch/Englisch, Deutsch, Schwedisch oder
Amerikanisch/Englisch. Als Vorgabe ist Britisch/Englisch fiir die Meniitexte im
Bedienterminal eingestellt.

Mehrfach-Sprache

Neue Sprache
Startet den Assistenten zur Erstellung von mehrsprachigen Anwendungen.

Bearbeiten
Die in die Anwendungssprachen iibersetzten Texte konnen bearbeitet werden.

Einrichtung

Hier wird die Baumstruktur fiir die in der Anwendung enthaltenen Sprachen
angezeigt. Weitere Informationen zu méglichen Einstellungen finden Sie im Kapitel
Sprachenverwaltung.

Exportieren

Diese Funktion exportiert die Anwendungssprachen in eine Unicode-Textdatei.
Wihlen Sie die Funktion aus, wenn Benutzertexte exportiert werden sollen.
Anschlieflend erscheint das Dialogfeld Mehrfach-Sprachen-Texte exportieren.
Geben Sie hier an, wo und in welchem Format die Datei gespeichert werden soll.

Importieren

Diese Funktion importiert eine Sprache zur Verwendung im Bedienterminal.
Wihlen Sie die Funktion aus, wenn Benutzertexte importiert werden sollen.
Anschlieflend erscheint das Dialogfeld Mehrfach-Sprachen-Texte importieren. Hier

geben Sie den Namen der zu importierenden Textdatei an.

Index anzeigen

Uber diese Funktion wird anstelle von Texten der Index in Objekten angezeigt. Auch
bei der Sprachindexanzeige ist eine Texteingabe méglich. Der neue Text erhilt
dadurch einen neuen Index.
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Querverweis
Zeigt eine Querverweisliste mit den Indizes fiir die Anwendungsblocke an.

Index wiederverwenden
Ist diese Funktion beim Kopieren eines Objekts aktiv, wird ein neues Objekt mit
demselben Index erstellt.

Unicode-Schriftart wahlen
Wihlen Sie eine Unicode-Schriftart zur Verwendung in der Konfigurationssoftware
aus.

Datums-/Uhrzeitformat

Dient zu Einstellung des Datums- und Uhrzeitformats.

Datumsformat
Folgende Datumsformate sind méglich: JJ-MM-TT, JJMMTT, TTMM.]], TT/
MM/]J] oder MM/TT/]], wobei J=Jahr, M=Monat und T=Tag.

Zeitformat
Folgende Zeitformate sind maglich: HH:MM:SS oder HH:MM, wobei
H=Stunden, M=Minuten und S=Sekunden.

Zeitzone (min):

Differenz zwischen lokaler Zeitzone und UTC (Coordinated Universal Time). Die
Angabe erfolgt im Format +HH:MM oder -HH:MM. Dieser Wert sollten keine
Angaben zur Sommer-/Winterzeit enthalten, da diese separat berechnet wird.

Hinweis:
Diese Einstellung wird ignoriert, wenn SNTP-Zeitsynchronisation (siehe unten) nicht
genutzt wird.

Uhr verwenden im
Aktivieren Sie das Kontrollkistchen Terminal, um die integrierte Terminaluhr zu
benutzen. Bei Auswahl von Controller 1 oder 2 wird auf die Uhr im Controller 1
oder 2 zuriickgegriffen.

Uhrzeit—Steuerungssystem 1/2
Aktivieren Sie diese Option, wenn die Daten der Terminaluhr an ein Datenregister
im Controller 1 oder 2 iibertragen werden sollen.

Hinweis:
Wenn der Controller Uber eine aktivierte Echtzeituhr verfiigt und die Terminaluhr
Daten an dasselbe Datenregister lbertragt, erhalt die Controller-Uhr den Vorrang.
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Aktualisierungsintervall (s)

Legen Sie hier fest, wie oft das Bedienterminal die Uhrzeitdaten an den Controller
tibermitteln soll. Geben Sie den Wert in Sekunden an. Der empfohlene Wert liegt
bei 60 Sekunden. Ein kiirzeres Aktualisierungsintervall verlangsamt die
Kommunikation zwischen Bedienterminal und Controller.

Steuerungsregister
Tragen Sie die Startadresse fiir die Speicherung von Datum und Uhrzeit im
Controller ein.

Wenn Sie diese Funktion verwenden, wird die Terminaluhr in 7 aufeinander

folgende Register geschrieben (vgl. Tabelle).

Controllerregister CR Zeitabschnitt
CR Sekunden
CR+1 Minuten
CR+2 Stunden
CR+3 Tag
CR+4 Monat
CR+5 Jahr
CR+6 Wochentag (1 bis 7; 1 = Sonntag)

SNTP-Zeitsynchronisation verwenden
Aktivieren Sie dieses Kontrollkistchen, wenn die Uhr des Bedienterminals mit einem
externen SN'TP-Server (Simple Network Time Protocol) abgeglichen werden soll.

Servername:
Adresse des SN'TP-Servers.

Aktualisierungsintervall (min):
Geben Sie an, in welchem Intervall eine Synchronisierung stattfinden soll. Bei einem
Wert unter 5 min findet keine Synchronisierung statt.

Hinweis:

Wenn der Zeitunterschied zwischen Bedienterminal und SNTP-Server tber 24 h liegt,
findet keine Zeitsynchronisierung statt, da die Einstellung im Bedienterminalprojekt als
beabsichtigt interpretiert wird.

Sommerzeit

Legen Sie hier Anfang und Ende der Sommerzeit fest. Geben Sie dabei den
Wochentag, die Woche im Monat, den Monat, die Stunde und die Einstellung an.
Sie haben dabei die Wahl zwischen den Einstellungen Europa und USA. Um die
Funktion fiir die Sommerzeit zu deaktivieren, lassen Sie beide Felder fiir den Monat
leer.
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Online-Eigenschaften

Erlaubt das Anpassen ausgewihlter Funktionen am Bedienterminal.

Terminaloptionen

Zu den Terminaloptionen gehéren Funktionen fiir die Benutzerschnittstelle, Trend-
eigenschaften und die Auswahl von FTP-Trennzeichen. Nicht alle Eigenschaften
werden von allen Bedienterminalmodellen unterstiitzt.

Terminaloptionen §|

Benutzerschnittztells

| Tastenverzogerung (ms): | 500

Bildschimschonerzeit: 0

orderaund

Tastenpiep T astermiederholung

Trend-Einstellungen FTP-Begrenzer
(&) Geanderte Proben speichern O Tab

Semikol
(D) dlle Proben speichern ® Semikolon
O Komma

Speicherkarteneinstellungen
Extem
Projekt bei Erkennung automatizch laden
Bestatigungzabfrage wor dem Laden
(&) 'Wenn Projekt auf Speicherkarte Slter ist

) Imimer
O Mie

Intern
Griabe [ME) |0

[ ok | [ abbrechen |

Hintergrund
Legt die Hintergrundfarbe im Bedienterminal fest. Nicht verfiigbar fir E1012 und
E1022.

Vordergrund
Legt die Textfarbe im Bedienterminal fest. Nicht verfugbar fiir E1012 und E1022.

Fenster
Legt die Farbe der Fenster im Bedienterminal fest. Nicht verfiigbar fiir E1012 und
E1022.

Tastenverzogerung (ms)
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Zeitintervall in Millisekunden zwischen zwei Anschligen derselben Taste des
Bedienterminals, bevor der Cursor automatisch zur nichsten Position wechselt.

Findet bei der Eingabe von ASCII-Zeichen (A-Z usw.) Anwendung,.

Bildschirmschonerzeit

Zeit in Minuten, nach der sich der Bildschirmschoner einschaltet. Die
Vorgabeeinstellung ist 0. Demnach schaltet sich der Bildschirmschoner nie ein. Mit
dieser Funktion wird die Lebensdauer des Bildschirms verlingert.

Flacher Stil
Mit dieser Option wird die Tastatur im Bedienterminal zweidimensional dargestellt.
Nur verfiigbar fiir monochrome Touchpanels.

Tastenpiep
Legt fest, ob das Bedienterminal beim Driicken einer Taste einen Signalton ausgeben
soll.

Tastenwiederholung

Gibt an, ob eine Funktion solange wiederholt werden soll, wie die Taste am
Bedienterminal gedriickt wird. Fiir Funktionstasten und die Eingabe
alphanumerischer Zeichen (A-Z usw.) findet keine Wiederholung statt.

Trend-Einstellungen
Hier nehmen Sie die allgemeinen Trendeigenschaften fest. Nicht verfiigbar fiir
E1012 und E1022. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel 7rends.

FTP-Begrenzer

Das Bedienterminal kann die iibertragenen Dateien lokal speichern. Der Zugriff ist
iiber FTP oder externe Speicherkarte méglich. Der Inhalt von bspw. Rezept- oder
Trenddateien kann mit den Trennzeichen Tabulator, Semikolon oder Komma
unterteilt werden. Bei Anderung des FTP-Begrenzers werden die Trennzeichen aller
intern gespeicherten Rezepte iiberpriift und ggf. angepasst. Nicht verfiigbar fiir
E1012 und E1022. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel
Netzwerkfunktionen des Bedienterminals.
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Speicherkarteneinstellungen

Hinweis:

Compact Flash-Karten werden von folgenden Bedienterminals nicht unterstutzt: E1012,
E1022, E1032, E1041, E1043, E1060, E1061, E1062 und E1063.

Extern

Es kénnen entweder eine Compact Flash-Karte oder ein USB Flash-Laufwerk extern
angeschlossen werden. Der externe Speicher lisst sich zum Projekt-Backup, fiir
Rezeptdateien usw. nutzen. Eine Erweiterung des Projektspeichers ist damit jedoch
nicht méglich. Der gleichzeitige Einsatz zweier externer Speichergerite wird nicht
unterstiitzt. Wenn zwei Speichergerite angeschlossen sind, erhilt die Compact Flash-
Karte Vorrang vor dem USB Flash-Laufwerk. Siehe auch Abschnitt Systemprogramm
iiber eine externe Speicherkarte herunterladen.

Intern
Wenn zur Erweiterung des Projektspeichers eine interne Compact Flash-
Speicherkarte eingesetzt wird, muss deren Grof3e hier eingegeben werden.

Alarmeigenschaften

Allgemeine Eigenschaften der Alarmverwaltung. Weitere Informationen finden Sie
im Kapitel Alarmverwaltung.
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Peripheriegerate

Die Dateniibertragungsfunktionen werden unter Einrichtung / Peripheriegerite
oder durch Doppelklicken auf das Verzeichnis Peripheriegerite im Projekt-Manager
eingestellt. Gerite konnen mit der Maus verschoben werden.

Peripheriekonfiguration E|

=8 Controller 1
@ F<-SERIES SERIAL AF<-SERIES SERIAL 4.00.20
=] COMZ [RS5-232C, 9600, Gerade, 7. 1)
T HMI-Tools
T Transparent-Modus
+= USE
= Iil Ethemet
S8 TCP/IPAerbindung 1, 192.168.1.1
=& Unbenutzte Furktionen
& Drucker
i EeinProtokol-Modus
(=@ Controller 2
m
=8 TCR/P-Verbinduna 2, 192.168.1.1
AA Madem

QE #-KeyMet

Port-Eigenschaften
Rechtsklicken Sie auf einen Anschluss, um die aktuelle Konfiguration anzuzeigen

oder zu indern.
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COM1 und COM2

COMI1 und COM2 im Dialogfeld fiir die Peripherieckonfiguration stehen fiir die
physikalischen Anschliisse am Bedienterminal. Nach dem Rechtsklicken auf COM1
oder COM2 erscheint das folgende Dialogfeld. Stellen Sie Baudrate, Verbindung,
Paritit, Datenbits und Stoppbits fiir den Port ein.

Port1 * X

Baudrate:

“erbindung: RS-232C v
Paritat Datenbits ~ Stoppbits
S e | on
O Gerade @ g O 2
O Ungerade

I 0K ] l Abbrechen ]

Eigenschaften von COM2
COMI kann als RS422- oder RS485-Anschluss konfiguriert werden.

Parameter Beschreibung

Baudrate Legen Sie hier die Baudrate fest. Sie muss mit der Baudrate des
externen Gerats Ubereinstimmen.

Paritat Legen Sie die Paritat fest. Sie muss mit der Paritat des externen
Gerats Ubereinstimmen.

Datenbits Legen Sie die Anzahl der Datenbits fest. Sie muss mit der
Datenbitanzahl des externen Geréts Uibereinstimmen.

Stoppbits Legen Sie die Anzahl der Stoppbits fest. Sie muss mit der
Stoppbitanzahl des externen Gerats ibereinstimmen.

USB
Externe Gerite wie USB-Hub, Flash-Laufwerk, Maus oder Tastatur kénnen mit dem
USB Host-Anschluss verbunden werden. Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022.

Ethernet

Das Bedienterminal hat einen Ethernet-Anschluss fiir die Verbindung mit einem
TCP/IP-Netz. E1012 und E1022 besitzen keinen integrierten Ethernet-Anschluss.
Fiir diese Modelle ist ein Ethernet-Erweiterungsmodul erhiltlich, das an der
Riickseite des Bedienterminals angebracht wird. Das Erweiterungsmodul wird durch
einen Rechtsklick auf Erweiterungsschnittstelle im Fenster Peripheriegerite
konfiguriert. Das Erweiterungsmodul kann nur zur Kommunikation mit
Controllern mit Ethernet-Treibern sowie zum Laden/Empfangen von Projekten
genutzt werden — jedoch nicht fiir Netzwerkfunktionen.
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Drucker

Rechtsklicken Sie auf Drucker, um das Dialogfeld fiir die Druckereigenschaften
aufzurufen. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Awusdrucke mit dem
Bedienterminal erstellen.

Kein-Protokoll-Modus
Der Kein-Protokoll-Modus wird im Abschnitt Zerminal als

Kommunikationsschnittstelle verwenden (Kein-Protokoll-Modus) beschrieben.

Controller 1 und Controller 2
Rechtsklicken Sie auf Controller 1 oder Controller 2 und wihlen Sie Eigenschaften
aus, um das gewihlte Protokoll zu dndern.

TCP/IP-Verbindung 1 und TCP/IP-Verbindung 2

Rechtsklicken Sie auf TCP/IP-Verbindung 1 oder TCP/IP-Verbindung 2 und
wihlen Sie Eigenschaften aus, um TCP/IP-Einstellungen vorzunehmen. Die TCP/
IP-Verbindung 2 ist fiir E1012 und E1022 nicht verfiigbar.

Modem
Informationen finden Sie im Abschnitt Modem anschliefSen.

Transparent-Modus
Informationen finden Sie im Abschnitt ZTransparent-Modus.

X-KeyNet

Die erweiterte Tastatur X-Key 16 fiir E1000-Bedienterminals wird iiber das X-Key-
Net-Symbol konfiguriert. Eine Kurzbeschreibung finden Sie im Abschnitt
Erweiterte Tastatur. Nicht verfiigbar fiirE1012 und E1022. Weitere Informationen
entnehmen Sie dem Handbuch MA00941A.

Hinweis:

Fugen Sie innerhalb eines Projekts im Fenster Peripheriegerédte nur dann eine X-Key 16-
Tastatur zu einem seriellen Anschluss hinzu, wenn diese mit dem Bedienterminal ver-
bunden werden soll. Ansonsten kann ein schwerwiegender Anwendungsfehler auftreten.

Fiir E-Serie-Bedienterminals steht die erweiterte Tastatur E-Key 16 zur Verfiigung.

Diese wird iiber das E-KeyNet-Symbol konfiguriert. Weitere Informationen entneh-
men Sie dem Handbuch MA00644A.
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Netzwerk

Die Netzwerkeigenschaften werden in den Abschnitten Nezzwerkdienste,
Netzwerkkonten und Netzwerkkommunikation via Ethernet (TCP/IP-
Verbindungen) erliutert.

Rezept
Hier legen Sie die Eigenschaften fiir die Rezeptverwaltung fest. Siche Kapitel
Rezepte.

E/A-Abfragegruppen

Die E/A-Abfrageintervallgruppen definieren die Abfrageintervalle fiir Signalgruppen
(in ms). Es kénnen Werte von 0 bis 65535 ms festgelegt werden. Falls einem Signal
keine E/A-Abfrageintervallgruppe zugewiesen ist, wird das Signal kontinuierlich
abgefragt. Die E/A-Abfrageintervallgruppe fiir ein Signal wird bei der
Objektdefinition iiber die Schaltfliche E/A zugewiesen. Die Schaltfliche E/A ist in
allen Dialogfeldern enthalten, in die ein Signal eingegeben werden kann. Nicht
verfiigbar fiir E1012 und E1022. Vgl. Abschnitt E/A-Browser.

Laufzeit-Schriftarten

Laufzeit-Schriftarten sind Schriftattribute und -effekte fiir Meniis (z.B. Systemtexte)
und Eingabedialoge (virtuelle Tastaturmodelle fiir den Berithrungsbildschirm) des
Bedienterminals. Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022. Formeln kénnen von der
Serie E1000 nicht verarbeitet werden.
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3.23 Menu Block-Manager

Das Menii Block-Manager steht zur Verfiigung, wenn der Block-Manager aktiviert
worden ist bzw. angezeigt wird. Die Funktionen im Menii Block-Manager entspre-
chen den Funktionen der Symbolleiste des Block-Managers.

e e Projekt  Ubertragen  Fenmster  Hife

v Zeiger

[ Block hinzufigen

£ Elocksprung hinzufiigen

i Blocksprung fir lokale Funktionstasten hinzufigen

Léschen
GFfnen
B Eigenschaften

Einstellungen. ..

Eigenschaften des Block-Managers
Die Darstellungseigenschaften des Block-Managers werden unter Block-Manager /
Einstellungen oder durch Rechtsklicken auf den Block-Manager und Auswahl von

Einstellungen angepasst.
Block-Manager-Eigenschaften rz|
Block | Verweis | Bearbeiten

Blocki
Blockname 3D-Effekte

[lElockname anzeigers [ gopriftar, .

Blockrummer & Anzeigezignal

[ Blockrummer
[ Anzeigesignal

I ak. ][ Cancel ][ Help

Block
Legt das Erscheinungsbild der Blockdaten fest.

Verweis
Hier stellen Sie Allgemeindarstellung des Block-Managers ein.

Bearbeiten
Hier wihlen Sie Sonderfunktionen fiir die Darstellung im Block-Manager aus.
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3.24 Menu Objekt

Das Menii Objekt erscheint beim Offnen eines Blocks. Es enthilr alle fiir den Block
verfiigbaren Objekte. Die Anzahl der Objekte richtet sich nach dem Terminaltyp.
Die Objekte werden in den Kapiteln Grafische Darstellung und Steuerung und
Textdarstellung fiir Ausdrucke und Berichte beschrieben.

o Lavauk  Projekt Db

R, Zeiger

lb'dJ Symbal erstellen

Linie

Ellipse. ..

Rechteck, .,

3D-Rechteck. ..
¢ Bogen

- v v w

W4 Statisches Symbol
A Statischer Text

& sprung
[S) Tastenfeld

Digital... 4
analog... 4
Zeit... *
i Alarm-Banner
+|-:| Machricht. ..
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3.25 Menu Layout

Das Menii Layout erscheint beim Offnen eines Blocks. Es enthilt Funktionen zum
Anpassen und Einstellen von Objekten, die auch in der Ausrichtungsleiste und der
Layout-Symbolleiste verfiigbar sind.

Projekt  Ubertragen  Fenster

Ausrichten. .. 4
Gleiche Grafie... 4
Gleiche Abstande. .. 4
hebeneinander. .. 4

B3 In den vordergrund
3 In den Hinterarund

iii Raster

Rastereigenschaften...

3.26 Menu Projekt

Das Menii Projekt enthilt Funktionen zum Testen von Projekten, zum Andern der
Projekteigenschaften und zur Projektsimulation.

Simulator

Mit dem Simulator kann ein Projekt auf einem PC ausgefiihrt werden. Speichern Sie
das Projekt und wihlen Sie Projekt / Ausfiihren. Jetzt erscheint ein Fenster, das als
virtuelles Bedienterminal dient. Mit ESC beenden Sie den Simulator und rufen wie-
der die Konfigurationssoftware auf.

Mitsubishi Electric, MAOO716F
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3.27 Menu Ubertragen

Das Menii Ubertragen enthilt Funktionen zum Ubertragen von Projekten und aus-
gewihlten Blocken und zum Festlegen der Einstellungen fiir die Dateniibertragung
zwischen PC und Bedienterminal. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel
Projektiibertragung.

W= Fenster  Hilfe

& Projekt...

kommunikationseigenschaften
Projektlibertragungsdate exportieren. ..

Bedienterminal-Systemprogramm akkualisieren

Die Funktion Projektiibertragungsdatei exportieren wird verwendet, um Projekte
in ein Format zu exportieren, das von Compact Flash-Karten und USB Flash-Lauf-
werken zur voriibergehenden Speicherung genutzt wird.

Hinweis:
Compact Flash-Karten werden von folgenden Bedienterminals nicht unterstutzt: E1012,
E1022, E1032, E1041, E1043, E1060, E1061, E1062 und E1063.

Diese Funktion kann etwa zum Kopieren von Projekten zwischen Bedienterminals
eingesetzt werden (z.B. bei einer Projektaktualisierung). Weitere Informationen
finden Sie im Kapitel Projektiibertragung.

3.28 Menu Fenster

Hier legen Sie das Erscheinungsbild der Programmfenster in der Konfigurationssoft-
ware fest.

REREET Hilfe

Uberlappend
Anordnen

Svmbole anordnen
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3.29 Menu Hilfe

Uber das Menii Hilfe wird die Onlinehilfe der Konfigurationssoftware bzw. der
Steuerung aufgerufen. Dariiber hinaus enthilt das Menii Angaben zur Versionsnum-
mer und erméglicht das Ein- bzw. Ausschalten des Tipps des Tages.

Tipp des Tages...

Index

Verwenden der Hilfe
Controller-Hilfe

Website aufrufen
% Uber E-Desigrer

Mitsubishi Electric, MAOO716F
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4  Grafische Darstellung und Steuerung

In diesem Kapitel werden alle Grafikobjekte kurz beschrieben und anschlielend
einzeln erliutert.

4.1 Allgemeine Parameter

Das Dialogfeld Eigenschaften eines Objekts wird im Arbeitsbereich durch
Doppelklicken auf das Objekt aufgerufen. Nicht alle Eigenschaften werden von allen
Bedienterminalmodellen unterstiitzt.

Registerkarte Allgemein

Die in der Registerkarte Allgemein angezeigten Eigenschaften sind objektspezifisch.
Sie werden fiir jedes einzelne Objekt beschrieben.

Analog numerisch * ['s_<|

Allgemein | Auszehen || Schriftart | Zugriff | Dynamik,

Analoges Signal: E/A 3 -
Pozitionen: 5 ] Mullfiillung
Dezimalstelen: 0
Auziichtung Begrenzungsstil Skalieung technizcher Einheiten
@ Bechts O Kein Werzatz: 0
(O Mitte () &ngehoben Verstatkung: |4
O Abgesenkt

(%) &ngehobener Rahmen
(O bgesenkter Flahmen

Text .] [H intergrund D]

[ Ok l [ Abbrechen ] ’Ubemehmen] ’ Hilfe ]

Alle dynamischen Objekte kénnen an ein digitales oder analoges Signal
angeschlossen werden.
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Skalierung technischer Einheiten
Die Parameter Versatz und Verstirkung werden verwendet, um gemif$ der folgenden
Gleichung den Controllerwert auf einen Anzeigewert zu skalieren.

Anzeigewert = Versatz + Verstirkung * Registerwert

Wird ein Wert fiir ein Objeke iiber das Terminal geiindert, wird der Anzeigewert
entsprechend der folgenden Gleichung skaliert:

Registerwert = (Anzeigewert — Versatz) / Verstirkung

Die Skalierung wirke sich weder auf die definierten Maximal- bzw. Minimalwerte
noch auf die Anzahl der Dezimalstellen aus.

Berechnung Versatz/Verstarkung

Die Funktion Berechnung Versatz/Verstirkung dient als Hilfsmittel zur Berechnung
der Parameter Versatz und Verstirkung. Geben Sie den Wert fiir Versatz und Ver-
stirkung auf der Registerkarte Allgemein fiir das Objeke ein und klicken Sie auf Be-
rechnung, um das nachstehende Dialogfeld aufzurufen.

Berechnung VersatzMerstarkung E|
Eingabe
Untere Obere

Steuerung\Werthereich: -32768 .| 32767
Kansolen-wertbereich: 32768 . | 32767

Ausgabe

Berechneter Verzatz: 0

Berechnete Werstarkung: 1

[ ok [ Abbrechen |

Hier geben Sie das Intervall fiir den Controller- und Terminalwert an. Die
zutreffenden Werte der Parameter Versatz und Verstirkung werden berechnet.
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Registerkarte Aussehen

Die Eigenschaften der Registerkarte Aussehen sind objekespezifisch. Die Register-
karte Aussehen ist fiir fiir E1012, E1022 und E1032 nicht verfiigbar.

Analog numerisch * E|

Allgemein | Aussehen | Schiiftart | Zugriff | Dynamik

Farbeeerlaufsmodus

Farbverlaufzstil Warschau:

Hintergrund

Ende ]

P e

| T

[ oK ] [ Abbrechen ] [Ubemehmen] [ Hilfe ]

Die Bedienterminals mit Farbdisplay unterstiitzen Objekt- und Bitmap-Bilder mit
65536 Farben. E1043, E1062 und E1063 unterstiitzen 16 Grauskalen. Das E1032
hat ein Schwarzweif$-Display.

Durch den Einsatz von Farben lassen sich realistische Objekte mit 3D-Effekten und
Schattierungen erstellen. Neben der Vorder- und Hintergrundfarbe der Blocke
kénnen auch Farbverlaufstile fiir Objekte ausgewihlt werden. Dariiber hinaus ist es
moglich, die Farben fiir Skalen, Kurven usw. in Grafikobjekten auszuwihlen.

Klicken Sie auf die Schaltflichen Beginn und Ende, um die Farbpalette aufzurufen,
in der Sie eigene Farben definieren kénnen. Durch Klicken auf die Schaltfliche <->
wird der aktuelle Farbverlauf umgekehrt. Sie kénnen testweise auf mehrere
Farbverlaufstil-Schaltflichen klicken, bis Sie den gewiinschten Stil gefunden haben.
Das Ergebnis wird im Fenster Vorschau angezeigt.
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Registerkarte Schriftart

(%)

Analog numerisch *

Bllgemein | Aussehen | Schriftart | Zugriff | Dynamik

Schiiftart Sl

[asial Black v Clkusiy

[ Unterstreichen
D [JFett

30-Effekt Schatten

(® Kein (® Kein

() Anoehoben () Dben

() Aboesenkt ) Unten

[ QK. ] [ Abbrechen ] [ Obemehmen ] [ Hilfe ]
Schriftart

Wihlen Sie eine Schriftart und eine Schriftgréfie aus den Listenfeldern aus. Sie
konnen auch auf die Schaltfliche ... klicken und aus dem Windows-Dialogfeld eine
Schriftart auswihlen. Fiir E1012 und E1022 kénnen nur Schriftarten mit fester oder
verinderbarer Grofle ausgewihlt werden.

Stil

Text kann kursiv, unterstrichen oder fett dargestellt werden. Wenn keines der
Kontrollkistchen markiert ist, wird der Text normal angezeigt. Nur verfiigbar fiir
E1012 und E1022, wenn Schriftarten mit verinderbarer Grofle ausgewihle sind.

3D-Effekt
Sie kénnen Texte mit 3D-Effekten versehen. Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022.

Schatten
Texte kénnen schattiert dargestellt werden. Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022.

90

Mitsubishi Electric, MAOO716F



Grafische Darstellung und Steuerung

Registerkarte Zugriff

Analog numerisch * E|
Allgemein || Aussehen || Schriftart | Zugnff | Dynamik,

Mirimaler Eingabewert; | EEGEE [ Bedienersingabe aktivieren

Maximaler Eingabewert: | 32767

[ 0K l [ Abbrechen ] [Ubemehmen] ’ Hilfe ]

Der minimale und maximale Eingabewert fiir das Objekt wird auf der Registerkarte
Zugriff festgelegt. Wenn Sie die Option Bedienereingabe aktivieren markieren, wird
das Objekt fiir den Bediener entsprechend der festgelegten Sicherheitsstufe
mandvrierbar. Sicherheitsstufen werden durch Doppelklicken auf das Verzeichnis
Passwort im Projekt-Manager definiert. Nihere Informationen finden Sie im Kapitel
Passworter.
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Dynamik

Durch die Dynamik erhéhtssich die Anzahl zu aktualisierender Blocksignale, was sich
auf die Aktualisierungszeit des Blocks auswirkt. Die dynamischen Funktionen
werden nachstehend beschrieben.

Eigenschaft

Analog numerisch * g|

Allgemein || Aussehen || Schriftart | Zugriff

Eigerschaft | Grdke | Werschisben Ereignis

it Modus ™
Eoeszlihn?;:tr:allen ° Obgwl
Hintergrundfarbe (0 Analag Lgschen
Textfarbe
Schiiteffekte Signat Eia
Minirnahaert
Maximalwert
Wersatz A5 Wert:
Bedienereingabe akbivier
erstarkung ElN-wert:
Schriftart

Sicherheitzztufe
Begrenzungsstil
Auzrichtung

Mullfiillung v
i >

[ 0k ] [ Abbrechen ] [Ubernehmen] [ Hilfe ]

Auf der Registerkarte Eigenschaft legen Sie fest, welches Signal eine Eigenschaft
steuern soll. Sie kdnnen zwischen digitaler und analoger Steuerung withlen.

Wihlen Sie die vom Controller zu steuernde Eigenschaft aus der Liste aus. Die
Eigenschaft kann nur einmal pro Objekt/Signal verwendet werden. Eine verwendete
Eigenschaft wird rot markiert. Geben Sie ein Signal ein oder klicken Sie auf die
Schaltfliche E/A, um mit dem E/A-Browser ein Signal auszuwihlen.

Fiir Digitalsignale sind die Werte AUS und EIN zulissig. Werden keine AUS/EIN-
Werte angegeben, wird der AUS-Wert=0 und der EIN-Wert=1 gesetzt.

Fiir Analogsignale mit dem Formattyp ,Zeichenfolge® kann die Linge festgelegt
werden.

Hinweis:

Wenn fiir eine Eigenschaft, die nur die Werte AUS und EIN annehmen kann, eine analoge
Steuerung ausgewahlt wird, bleibt die Eigenschaft so lange EIN, wie das Signal nicht
den Wert 0 hat.

Hinweis:
Der Versatz bzw. die Verstarkung in einem Objekt kann nur beeinflusst werden, wenn
Versatz bzw. Verstarkung fiir das Objekt nicht als 0 oder 1 definiert wurden.
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GroRe
Analog numerisch * rz|
Aligemein | Aussehen || Schiiftart | Zugriff | Dynamik
Eigenschaft| GroBe | Verschieben | Ersignis
Breite Urzprung
Signal vl O ©
‘whert min. Breite: 0 Wert max. Breite: 100 ® o)
Min. Breite: g M ax. Breite: 18
Hihe
Signal: EI
Woert min. Hohe: o “wert max. Hohe: 100
Min. Hishe: 0 Man, Hohe: 18
[ Ok ] [ Abbrechen ] [ Ubemehmen] [ Hilfe ]

Die Werte fiir Breite, Hohe und Ursprung konnen auf der Registerkarte Grofle
eingetragen werden. Definieren Sie zwei analoge Signale, bei denen die Signalwerte

die Grofle des Objekts beziiglich der X-Achse (Breite) bzw. Y-Achse (Hohe)

bestimmen.

Hinweis:
Wird ein unzulassiger Wert angegeben, z.B. ein Wert, bei dem das Objekt nicht auf dem
Bildschirm dargestellt werden kann, wird der Wert nicht bertcksichtigt.

Signal
Geben Sie ein analoges Signal an.

Wert min. Breite/Hohe
Geben Sie den minimalen Wert des analogen Signals an.

Wert max. Breite/H6he
Geben Sie den maximalen Wert des analogen Signals an.

Min. Breite/Hbdhe
Geben Sie die minimale Breite/Héhe des Objekts in Pixel an, bei der der
Mindestwert dem definierten Wert entspricht.

Max. Breite/Hohe
Geben Sie die maximale Breite/Hohe des Objekts in Pixel an, bei der der
Mindestwert dem definierten Wert entspricht.
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Ursprung
Wihlen Sie hier die Ausgangsposition des Objekts bei der Darstellung auf dem
Bildschirm aus.

Verschieben

Analog numerisch * Fz|
Allgemein || Aussehen || Schiiftart | Zugriff | Dynamik
Eigenschaft | Griobe | Verschisben | Ersignis
#
Signal: EI
‘Wiert von: u “wert bis: 100
Yon 2¢-Position: 118 Biz X-Pozition: 518
hd
Signal: EI
‘Wiert von: o “wert bis: 100
Waon Y-Position: 34 Bis “-Position: B34
[ 0K ] [ Abbrechen ] [ Ubemehmen] [ Hilfe ]

Auf der Registerkarte Verschieben kénnen Sie zwei Analogsignale fiir die Werte der
X- und Y-Koordinaten (Breite und Hohe) des Objekts festlegen.

Hinweis:
Wird ein unzul&ssiger Wert angegeben, z.B. ein Wert, bei dem das Objekt nicht auf dem
Bildschirm dargestellt werden kann, wird der Wert nicht bertcksichtigt.

Signal
Geben Sie ein analoges Signal an.

Wert von
Geben Sie den minimalen Wert des analogen Signals an.

Wert bis
Geben Sie den maximalen Wert des analogen Signals an.

Von X/Y-Position
Geben Sie die X- bzw. Y-Koordinate an, d.h. den Pixelwert am Bildschirm, bei dem
der Wert des Parameters Wert von dem definiertem Wert entspricht.
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Bis X/Y-Position
Geben Sie die X- bzw. Y-Koordinate an, d.h. den Pixelwert am Bildschirm, bei dem
der Wert des Parameters Wert bis dem definiertem Wert entspricht.

Hinweis:
Die Eigenschaft Sichtbar darf nicht zusammen mit der Eigenschaft Positionen
verwendet werden.

Ereignis

X

Analog numerisch *

Allgemein || Aussehen || Schriftart Zugliff| D_l,lnamik|

Eigenschaft | Grobe Verschiebenl E'EiQNisl

Ereignizname: | e |
Bedingung | o | |
Aktion: | 9
Signal: | | ﬂ” o
| |
. | |
Ereigniz = Bedin..  aklion Signal Wert ALl
Laschen
[ ok ][ bbrechen | [Obemehmen| [ Hife |

Im Dialogfeld Ereignis kénnen die nachstehend aufgefiihrten Parameter angegeben
werden. Mit den Schaltflichen im Dialogfeld lassen sich vorhandene Ereignisse
aktualisieren, neue Ereignisse hinzufiigen und Ereignisse loschen.

Ereignisname
Wihlen Sie einen Ereignisnamen aus der Liste aus.
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Bedingung
Wihlen Sie eine der folgenden Bedingungen aus der Liste aus:
Bedingungen Beschreibung

Gleich Das Signal meldet ein Ereignis, wenn der Objektwert mit dem Wert
des Parameters Wert Ubereinstimmt. Der Wert muss vom Benutzer
angegeben werden.

Ungleich Das Signal meldet ein Ereignis, wenn der Objektwert nicht mit dem
Wert des Parameters Wert Ubereinstimmt. Der Wert muss vom
Benutzer angegeben werden.

GroRer als Das Signal meldet ein Ereignis, wenn der Objektwert groRer ist als
der Wert des Parameters Wert. Der Wert muss vom Benutzer
angegeben werden.

Kleiner als Das Signal meldet ein Ereignis, wenn der Objektwert kleiner ist als
der Wert des Parameters Wert. Der Wert muss vom Benutzer
angegeben werden.

Aktion

Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus: Digitale E/A, Analoge E/A oder
Makro. Mit einem Signal kénnen bis zu 30 Makroereignisse verkniipft werden.

Signal

Wihlen Sie hier das Signal aus, das geindert werden soll, wenn die Bedingung erfiillt

1St.

Wert

Geben Sie hier den Wert an, den das Signal annehmen soll, wenn die Bedingung

erfiillt ist.

Hinweis:

Es kdnnen maximal 20 Ereignisse zu einem Objekt hinzugefiigt werden.
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4.2 Grafikobjekte
Statische/dynamische Grafikobjekte

Statische Grafikobjekt werden beim Erstellen von Grafiken eingesetzt. Auf der
Registerkarte Dynamik kénnen Grafikobjekten dynamische Eigenschaften
zugewiesen werden.

Hinweis:
Statische Objekte werden stets hinter dynamischen Objekten angezeigt.

Symbol Objekt

AN

Linie

Bogen

Rechteck

Symbol
Siehe Abschnitt Statische Symbole im Kapitel Konfiguration mit der
Konfigurationssoftware.

Statischer Text
Maximal 64 Zeichen sind zulassig.

Ellipse

Tastenfeld

Polygonlinie

Al 0w E|O|N
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Dynamische Bitmap-Verwaltung

Wenn Sie das Kontrollkistchen Dynamische Bitmaps verwenden fiir ein statisches
Symbolobjekt aktivieren, ruft das Bedienterminal die angegebene Bitmap-Datei
(name.bmp) aus der Bibliothek IMAGES in seinem Dateisystem ab. Die Bitmap-
Grafik wird auf dem Display dargestellt, wenn das Bedienterminal in Betrieb ist. Die
darzustellende Grafik muss via FTP zur Bibliothek IMAGES im Bedienterminal
iibertragen werden. Es ist dann via FTP méglich, dynamische Bitmap-Grafiken auf
dem Display hinzuzufiigen, zu ersetzen oder zu entfernen. Dies erfolgt durch Uber-
schreiben, Speichern oder Loschen von BMP-Dateien in der Bibliothek IMAGES.
Das Bild fiir ein dynamisches Bitmap-Grafikobjekt wird nur angezeigt, wenn das
Bedienterminal in Betrieb ist. Die Bitmap-Grafiken in der Bibliothek werden nicht
in der Konfigurationssoftware angezeigt. Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022. Sie-

he Abschnitt FTP-Server im Kapitel Netzwerkfunktionen des Bedienterminals.

Dynamische digitale Grafikobjekte

Digitale Grafikobjekte werden vom Controller mit Signalen verkniipft.

Symbol Objekt Beschreibung

sl Digitaler Text | Wechselt je nach Zustand eines Digitalsignals zwischen
iy zwei Texten.

0zl Digitales Wechselt je nach Zustand eines Digitalsignals zwischen
[1F] Symbol zwei Symbolen.

ol Digitale Wird zum Fullen eines gerahmten Bereichs mit einer von

f:b Fullung zwei Farben verwendet. Die Farbe richtet sich dabei nach

dem Zustand des Digitalsignals.

Dynamische analoge Grafikobjekte
Analoge Grafikobjekt werden mit Registern im Controller verkniipft.

Symbol Objekt Beschreibung
Analog Eingabe und Darstellung von Zahlenwerten.
numerisch

Balkendiagramm

Stellt Werte in Form eines Balkendiagramms dar.

i ERE ==l

Diagramm Wird zum Zeichnen eines X/Y-Diagramms verwendet, das
dem Datenregisterinhalt entspricht.

Aussteuerungsm | Erstellt einen grafischen Aussteuerungsmesser auf dem

esser Bildschirm.
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Objekt

Beschreibung

ASCII

Steuert ASCII-Zeichenfolgen in Grafikblocken.

Schieberegler

Ermdoglicht das Erhéhen und Verringern eines Werts fir ein
analoges Signal.

Trend

Stellt die aus Datenregistern erfassten Werte in Kurvenform
dar.

Geschwindigkeits|
messer

Erzeugt einen grafischen Geschwindigkeitsmesser auf dem
Bildschirm.

Analoge Fillung

Fullt einen gerahmten Bereich (abhangig vom
Registerwert).

Mehrfach- Zeigt eines von bis zu acht Symbolen an. Das Symbol richtet
Symbol sich dabei nach dem Datenregisterwert. Erlaubt das
Bewegen von Symbolen auf dem Bildschirm.
5] Mehrfach- Wird mit einem Datenregister verknupft, das bis zu acht
) Auswahl Zustande annehmen kann. Jedem Zustand kann ein Text
aus maximal 30 Zeichen zugewiesen werden.
_’|==| Nachricht Zeigt Text aus einer Nachrichtenbibliothek an.
Analoge Erzeugt eine Tabelle mit numerischen Objekten.
numerische
Tabelle

Weitere Objekte

Symbol

Objekt

Beschreibung

53

Sprung Erstellt einen Sprung zu einem anderen Block.

&

Alarm-Banner | Zeigt eine Zeile aus der Alarmverwaltung an.

2

Analoge Uhr Zeigt eine Analoguhr an.

B:05

Digitale Uhr Zeigt eine Digitaluhr an.
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4 Digitaler Text

Das Objekt Digitaler Text dient zum Umschalten zwischen zwei Texten mit maxi-
mal 30 Zeichen (abhingig vom Status des Digitalsignals).

Digitaler, Text * &|

Allgemein | Auszehen || Schriftart | Zugriff | Dynamik

B

Digitales Signal: i |ﬂ|| hd |
% |
Test aug :__““i
Test ein: i HI
Ausrichtung Begrenzungastil
(®) Lirks (D Kein
() Mitte () Anaehoben

() Bechts () Abgesenkt
(%) Angehobener R ahmen
(O Abgesenkter Rshmen

Text .] [Hintergrund D]
[ QK. l [ Abbrechen ] [Ubemehmen] ’ Hilfe
Allgemein
Parameter Beschreibung

Digitales Signal Adresse des Digitalsignals.

Text aus Text, der bei Signalzustand 0 angezeigt werden soll.

Text ein Text, der bei Signalzustand 1 angezeigt werden soll.

Ausrichtung Legt fest, ob der Text linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig
erscheinen soll.

Begrenzungsstil Wahlen Sie aus, ob das Objekt mit einem Rahmen versehen
werden soll.

Text* Die Textfarbe im Objekt.

Hintergrund* Die Hintergrundfarbe des Objekts.

* Nicht verfiigbar fir E1012, E1022 und E1032.

Weitere Registerkarten
Die Funktionen auf den Registerkarten Aussehen, Schriftart, Zugriff und Dynamik

werden im Abschnitt Allgemeine Parameter erliutert.
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U5, Digitales Symbol

Das Digitale Symbol schaltet je nach Zustand eines Digitalsignals zwischen zwei aus-
gewihlten Symbolen um.

Digitales Symbol * x] ol .
Allgemein | Zugif | Dynamik [ s
Digiales Signal: | |Em| | N

| | 1 -
Symbol AUS: | offbmp | [ Auswshien |

Symbol EIM: |0n.bmp |

[ Transparent
H

Y-Girche: I .

Ok l ’ Abbrechen ] [Ubemehmen] [ Hilfe

Allgemein

Parameter Beschreibung

Digitales Signal | Die Adresse des Signals.

Symbol AUS Wahlen Sie das Symbol aus, das bei Signalzustand 0 angezeigt

werden soll.

Symbol AN Waéhlen Sie das Symbol aus, das bei Signalzustand 1 angezeigt
werden soll.

Transparent Wenn Sie diese Option markieren, wird das Symbol durchsichtig. Die

Farbe des oberen linken Bildpixels wird als Transparenzfarbe
definiert. Nicht verfugbar fiir E1012 und E1022.

Strecken Wenn Sie diese Option auswahlen, kann die X- und Y-Abmessung des
Objekts mit den X- und Y-Feldern bzw. durch Verschieben des Cursors
im Arbeitsbereich angepasst werden.

Weitere Registerkarten
Die Funktionen auf den Registerkarten Zugriff und Dynamik werden im Abschnitt
Allgemeine Parameter erliutert.
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f+ Digitale Fullung

Das Objekt Digitale Fiillung dient zum Fiillen eines gerahmten Bereichs mit einer

oder zwei Farben (je nach Zustand des Digitalsignals).

Digitale Fillung *

Allgemein | Zugriff | Dynamik

Digitales Signal: EI v
| |

QK ] ’ Abbrechen ] [Ubernehmen] [ Hilfe ]

Hinweis:

Das Fullen eines sehr unregelméfigen Bereichs kann zu Systemfehlern fiihren, wenn das
Bedienterminal eingeschaltet ist. In bestimmten Fallen verlangsamt der Fiillvorgang

den Bildaufbau.

Allgemein
Parameter Beschreibung
Digitales Signal Adresse des Digitalsignals.
Muster Fir E1012, E1022 und E1032 sind die Optionen Durchgehend
oder Gestrichelt verfiigbar.
Ein* Legt die Objektfarbe bei Signalwert 1 fest.
Aus* Legt die Objektfarbe bei Signalwert 0 fest.

* Nicht verfiigbar fur E1012, E1022 und E1032.

Weitere Registerkarten

Die Funktionen auf den Registerkarten Zugriff und Dynamik werden im Abschnitt

Allgemeine Parameter erliutert.
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Grafische Darstellung und Steuerung

Objektpositionierung

Das Programm errechnet, welche Fliche innerhalb des Bereichs gefiillt wird. Daher
muss das Objekt korrekt positioniert werden. Falsch positionierte Objekte kdnnen
bei eingeschaltetem Bedienterminal zu Anwendungsfehlern fiihren. Die Fiillfliche
wird nur von statischen Objekten und statischen Teilen dynamischer Objekte
begrenzt. Zur Verbesserung der Projektperformance kénnen gefiillte Objekte durch
digitale Symbolobjekte oder Mehrfach-Symbolobjekte ersetzt werden.

Objekt
Posit/ionierung

X

TEXT

Objekt

Positionierung

Richtig: Ziehen Sie im auszufiillenden
Bereich einen Rahmen um den Text,
um die Bilddarstellung zu beschleuni-

gen.

X TEXT

Falsch! Die Bilddarstellung verlangsamt
sich, da das Programm viele Berechnun-

gen zum Fiillen des Bereichs zwischen
den Buchstaben durchfiibren muss.
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‘ Grafische Darstellung und Steuerung

& Sprung

Das Objekt Sprung dient zum Erstellen eines Sprungs zu einem anderen Block, d.h.
zum Aktivieren der Meniihierarchie im Projekt. Durch Driicken der Taste [PREV]
auf dem Bedienterminal kann ein Riicksprung zum vorherigen Block ausgefiihrt
werden (bis zu neun Riicksprungebenen). Nihere Informationen finden Sie im
Kapitel Funktionstasten.

Zum Block springen * E| Start |

Hligemein | Aussehen | Schiitart | Dynamik|

Springe zu Block: 'E | Haupt v
Text: |
Positionen;

Auvsrichiung Begrenzungzstl

(O Links O Kein

&) Mitte () &ngehoben

(O Rechts () sbgesenkt
() Angehobener Bahmen
(O sbgesenkter Rahmen

[T et .] [H intergrund D]

[ [1]8 ] ’ Abbrechen ] [Ubernehmen] [ Hilfe
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Allgemein

Parameter Beschreibung

Aktueller Block | Hier wird die Nummer des aktuellen Blocks angezeigt. Diese kann
nicht gedndert werden.

Springe zu Nummer oder Name des Blocks, zu dem der Sprung erfolgen soll.
Block

Text Beliebiger Text, der im Objekt erscheinen soll.

Positionen Maximale Anzahl der Positionen, die der Text einnehmen soll.
Ausrichtung Legt fest, ob der Text linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig

erscheinen soll.

Begrenzungsstil | Wéahlen Sie aus, ob das Objekt mit einem Rahmen versehen werden
soll.

Text* Die Textfarbe im Objekt.
Hintergrund* Die Hintergrundfarbe des Objekts.
* Nicht verfigbar fir E1012, E1022 und E1032.

Hinweis:
Wenn das Bedienterminal eingeschaltet ist und ein Sprung zu einem nicht vorhandenen
Block durchgefuhrt werden soll, erscheint eine Fehlermeldung.

Weitere Registerkarten
Die Funktionen auf den Registerkarten Aussehen, Schriftart und Dynamik werden
im Abschnitt Allgemeine Parameter erliutert.
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‘ Grafische Darstellung und Steuerung

(13 Analog numerisch

Das Objekt Analog numerisch dient zum Erstellen eines Eingabefelds und zum Dar-
stellen der Werte in numerischer Form.

Analog numerisch *

Allgemein | Auszehen || Schriftart | Zugriff | Dynamik.

Analoges Signal: E/d T -
Positionen: 5 [ Mullfiillung
Dezimalstellen: 0
Auvznchtung Begrenzungzstl Skalierung technizcher Einheiten
(®) Rachts ) Kein Yerzatz: 0
() Mitte () &ngehoben Verstakung: |4
(O Abgesenkt

(%) &ngehobener Bahmen
() bgesenkter Flahmen

&) =

Test .] [Hinterglund I:”
[ Ok l [ Abbrechen ] [Ubemehmen] ’ Hilfe
Allgemein
Parameter Beschreibung

Analoges Signal

Die Adresse des Signals.

Positionen

Anzahl der Stellen fir die Anzeige des Eingabewerts (einschl.
Komma und Minuszeichen).

Nullfillung

Legt fest, ob Leerstellen mit Nullen aufgefullt werden sollen.

Dezimalstellen

Anzahl der Dezimalstellen, mit denen das Objekt dargestellt
werden soll.

Ausrichtung

Legt fest, ob das Eingabefeld rechtsbiindig oder zentriert
formatiert werden soll.

Begrenzungsstil

Wahlen Sie aus, ob das Objekt mit einem Rahmen versehen
werden soll.

Skalierung tech-
nischer Einheiten

Diese Felder werden zur Skalierung des Registerwerts eingesetzt.
Siehe Abschnitt Allgemeine Parameter.

Text*

Die Textfarbe im Objekt.
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Parameter Beschreibung

Hintergrund* Die Hintergrundfarbe des Objekts.
* Nicht verfigbar fur E1012, E1022 und E1032.

Weitere Registerkarten
Die Funktionen auf den Registerkarten Aussehen, Schriftart, Zugriff und Dynamik
werden im Abschnitt Allgemeine Parameter erliutert.
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‘ Grafische Darstellung und Steuerung

{1 Balkendiagramm

Das Objekt Balkendiagramm stellt Ganz- oder Fliefkommazahlen als Balkendiagram-

me dar.
Balkendiagramm * r'5_<| 100
s 80
allgemein | Aussehen | Schrittart | Dynamik 60
40
Analoges Signal: EdA B 20
0
Skaleneinteilung: |20 [¥] Eeld
Skalenstiche: 10 Skala
Minimaler wert: |0
FMagimaler wert; 100
Richtung Bearenzungzstil - -~ Anzeigen Skalierung technizcher Einheiten
(%) Oben ) Eein () Kein
(O Urken (%) &ngehoben () Miedrig
(O Rechts O Abgegenkt (O Haogh
() Links O Miedrig/Hoch
[Skala .] [F'u'llung D] [Hintelgrund D] [Innen .] [Niedlig .] [Hoch .]
[ l [ Abbrechen ] [Uhemehmen] [ Hilfe:
Allgemein
Parameter Beschreibung
Analoges Signal | Die Adresse des Signals.
Skalen- Gibt die Skaleneinteilung an.
unterteilung
Feld Legt fest, ob um den Balken ein Rahmen gezeichnet werden soll.
Skalenstriche Gibt das Intervall zwischen den Skalenstrichen an.
Skala Legt fest, ob am Balken eine Skala angezeigt werden soll.

Minimalwert Minimalwert, den das Signal annehmen kann.

Maximalwert Maximalwert, den das Signal annehmen kann.

Muster Fur E1012, E1022 und E1032 sind die Optionen Durchgehend oder
Gestrichelt verflgbar.

Richtung Legt fest, ob der Rahmen oben, unten, rechts oder links dargestellt

werden soll.
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Parameter Beschreibung

Begrenzungsstil | Legt fest, ob das Objekt mit einem Rahmen versehen werden soll.

Anzeigen Legt fest, ob der hochste und/oder niedrigste Signalwert auf der
Achse gekennzeichnet werden soll. Die Indikatoren werden beim
Start des Bedienterminals zurlickgesetzt. Das Riicksetzen kann auch
am Bedienterminal durch Auswahl des Balkendiagramms und Driicken
von ENTER (Antippen des Balkendiagramms auf dem Beruhrungs-
bildschirm) durchgefihrt werden. Die Indikatoren unterstiitzen nur
16-Bit-Zahlen (signed).

Skalierung Wird fiir die Skalierung des Registerwerts verwendet. Siehe Abschnitt
technischer Allgemeine Parameter.

Einheiten

Skala* Die Skalenfarbe im Objekt.

Fullung* Die Fullfarbe.

Hintergrund* Die Hintergrundfarbe des Objekts.

Innen* Die Farbe des nicht ausgefillten Balkens.
Niedrig* Anzeigefarbe fir Niedrig.
Hoch* Anzeigefarbe fur Hoch.

* Nicht verfigbar fir E1012, E1022 und E1032.

Weitere Registerkarten
Die Funktionen auf den Registerkarten Aussehen, Schriftart und Dynamik werden
im Abschnitt Allgemeine Parameter erliutert.

Mitsubishi Electric, MAOO716F 109



‘ Grafische Darstellung und Steuerung

|~ Diagramm

Das Objekt Diagramm dientzum Zeichnen von X/Y-Diagrammen fiir den Inhalt der
Controller-Register. Hierbei handelt es sich um eine Echtzeitfunktion. Das Objekt
wird in der Regel fiir zeitunabhingige Darstellungen eingesetzt. Eine zeitabhingige
Darstellung mit einem Aktualisierungszyklus von <1 s ist moglich, wenn der

Controller die Datenerfassung ausfiihrt.

Im nachstehenden Beispiel wurde der Wert aus Register 0 fiir die erste X-Koordinate
und der Wert aus Register 10 fiir die erste Y-Koordinate ausgewihlt. Die Anzahl der
Registerpaare wird mit 4 festgelegt. Das Beispiel wird durch die Tabelle und die Ab-

bildung verdeutlicht.
X-Koordinate | Register Wert Y-Koordinate | Register Wert
X0 0 0 YO 10 11
X1 1 41 Y1 11 40
X2T 2 51 Y2 12 85
X3 3 92 Y3 13 62
Diagramm * rg| o
Allgemein | Aussehen | Kurven | Schriftart | Dynamik 60 J!“

Hotchse ‘-achse :; - ‘ll

Skaleneinteilung: Skaleneinteilung: g Y

Skalenstiche: Skalenstriche: KOXO  XLYD XY X3Y3

tdinimaler \Wert: l:l Minimaler \wert: l:l

I aximaler ‘wert: Maimaler Wert:

Begrenzungzztil

[¥] Baster

O Kein

(®) Angehaoben

(O Abgesenkt

[Skala .] [Haster .] [Hintergrund D] [Innen D]

oK ] [ Abbrechen ] [Ubemehmen] [ Hilfe
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Allgemein
Parameter Beschreibung
Skalenunterteilung | Das Intervall zwischen den numerischen Skalenmarkierungen auf
der X- bzw. Y-Achse.
Skalenstriche Das Intervall zwischen den Skalenstrichen auf der X- bzw. Y-
Achse.
Minimalwert Der Mindestwert der X- bzw. Y-Koordinate.
Maximalwert Der Hochstwert der X- bzw. Y-Koordinate.
Begrenzungsstil Wahlen Sie aus, ob das Objekt mit einem Rahmen versehen
werden soll.
Raster Wenn Sie diese Option aktivieren, erscheint ein Raster im
Diagramm.
Skala* Die Farbe der Diagrammskala.
Raster* Die Farbe des Diagrammrasters.
Hintergrund* Die Hintergrundfarbe des Objekts.
Innen* Die Innenfarbe des Objekts.

* Nicht verfigbar fir E1012, E1022 und E1032.
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‘ Grafische Darstellung und Steuerung

Kurven
Fiir E1012 und E1022 ist nur eine Kurve verfiigbar.
Diagramm * fgl
Allgemein | Auszehen | Furver | Schiriftart | Dynamik

Kurve 1 Dicke
Diagrammname: | ®
#-analoges Signal: | Ea"A" w O —
‘r-analoges Signal: | E/4, || ~

|

|
Reaqister Paarzahlung: |1 whertform

o | ® Lirie
O
Kuree 2
Ciagrammname: |
H-analoges Signal Edin || w
“r-analoges Signal: | | E/A |: V|
Register Paarzahlung: |10 Wwiertform
(®) Lirig
[ (0] 4 l [ Abbrechen ] [ Obemehmen ] [ Hilfe

Parameter Beschreibung

Diagrammname* | Geben Sie jeder Kurve einen Namen.
X-analoges Signal | Das Datenregister, das die erste X-Koordinate der Kurve enthalt.
Y-analoges Signal | Das Datenregister, das die erste Y-Koordinate der Kurve enthélt.

Register Anzahl der zu zeichnenden Registerpaare (als Punkte oder
Paarzahlung Balken). Insgesamt kénnen 49 Registerpaare verwendet werden.
Wertform Legt fest, ob es sich beim Diagramm um ein Balken- oder Linien-

diagramm handeln soll. In einem Balkendiagramm wird flr jedes
Registerpaar ein Balken gezeichnet. In einem Liniendiagramm
werden die X/Y-Koordinaten als Punkte dargestellt und mit einer
Linie verbunden.

Kurve* Die Farbe der Kurve.

Dicke* Die Starke der Kurvenlinien.
* Nicht verfiigbar fir E1012, E1022 und E1032.

Weitere Registerkarten
Die Funktionen auf den Registerkarten Aussehen, Schriftart und Dynamik werden
im Abschnitt Allgemeine Parameter erliutert.
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Grafische Darstellung und Steuerung

Ba Aussteuerungsmesser

Das Objekt Aussteuerungsmesser erstellt einen graphischen Aussteuerungsmesser.

40 60
20 80
0 100

Aussteuerungsmesser, *

(X

Allgemein | Aussehen || Schriftart | Dynamik
ASnaloges Signak | | E/ | V, ",
Skaleneinteilung:
Skalenstriche:
tinimaler ‘wert:
M agimaler ‘wWert; |
Begrenzungestil Skalierung technizcher Einheiten
O Kein Versatz: |a
@ éngehoben Verstarkun :
i =l [u)
(O Abgesenkt
Madel .] [Skala .] [Hintergrund |:|] [Innen D]
[ 0K ] [ Abbrechen ] [Ubemehmen] [ Hilfe
Allgemein
Parameter Beschreibung

Analoges Signal

Die Adresse des Signals.

Skalenunterteilung

Gibt die Skaleneinteilung an.

Skalenstriche

Gibt das Intervall zwischen den Skalenstrichen an.

Minimalwert Minimalwert, den das Signal annehmen kann.
Maximalwert Maximalwert, den das Signal annehmen kann.
Begrenzungsstil Legt fest, ob das Objekt mit einem Rahmen versehen werden soll.

Skalierung tech-
nischer Einheiten

Wird fir die Skalierung des Registerwerts verwendet. Siehe
Abschnitt Allgemeine Parameter.

Nadel*

Die Farbe der Zeigernadel im Objekt.

Skala*

Die Skalenfarbe im Objekt.
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‘ Grafische Darstellung und Steuerung

Parameter

Beschreibung

Hintergrund*

Die Hintergrundfarbe des Objekts.

Innen*

Die Innenfarbe des Objekts.

* Nicht verfiigbar fir E1012, E1022 und E1032.

Weitere Registerkarten
Die Funktionen auf den Registerkarten Aussehen, Schriftart und Dynamik werden
im Abschnitt Allgemeine Parameter erliutert.
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Grafische Darstellung und Steuerung

Rec  ASCI|

Das Objekt ASCII verarbeitet ASCII-Zeichenfolgen in Grafikblécken. In ASCII-

Objekten konnen Texte angezeigt werden, die im Datenregister des Controllers ge-
speichert sind. Die Texte miissen im erweiterten IBM-ASCII- oder Unicode-Format

vorliegen.

Ascin™

Allgemnein | Auszehen | Schriftart | Zugriff | Dvnamik

Analoges Signal: EH.&E w
Pogitionen: a
Ausrichtung Eegrenzungastil Unicaode
) Links O Kein [ daktiviert
O Mitte ) Angehoben

O Bechts () Aboezenkt
(%) Angehobener Fahmen
() abgesenkter Bahmen

] Amnanmna |

Text | [Hinegund O]
[ ok ][ abbechen | [Obsmetmen] [  Hire
Allgemein
Parameter Beschreibung

Analoges Signal

Das Datenregister, in dem der Text fiir die erste Position gespeichert
wird.

Positionen

Anzahl der Stellen fiir die Textanzeige.

Ausrichtung

Legt fest, ob der Text rechtsbiundig, linksblindig oder zentriert
erscheinen soll.

Begrenzungsstil | Legt fest, ob das Objekt mit einem Rahmen versehen werden soll.

Unicode Unicode Fir einige Schriftarten ist moglicherweise das Unicode-
Format erforderlich. Beachten Sie, dass das Unicode-Format mehr
Speicherplatz bendétigt als das erweiterte IBM-ASCII-Format.
Nicht verfugbar fir E1012 und E1022.

Text* Die Textfarbe im Objekt.

Hintergrund*

Die Hintergrundfarbe des Objekts.

* Nicht verfigbar fur E1012, E1022 und E1032.
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‘ Grafische Darstellung und Steuerung

Weitere Registerkarten
Die Funktionen auf den Registerkarten Aussehen, Schriftart, Zugriff und Dynamik
werden im Abschnitt Allgemeine Parameter erliutert.
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Grafische Darstellung und Steuerung

z= Schieberegler

Das Objekt Schieberegler zeigt ein Analogsignal als Schieberegler an. Der Wert des
Analogsignals wird mit dem Schieberegler geindert.

Schieberegler * E| 123
Allgemein | Aussehen | Schriftart | Zugriff | Dynamik 60
40
Analoges Signak: | | ﬂl | w | | w | 20

| | o{

Skaleneinteilung:
Skalenstriche:

Hinimaler Wert: 0

M amimaler Wert:
Richtung B earenzungsstil Skaligrung techrischer Einheiten
(@ Oben O Kein Werzatz 0
() Rechts (%) Angehoben Werstarkung:
(O Abgesenkt

[Skala .] [Schaltfléche .] ’Hintergrund D] [Innen .]

[ oK ] [ Abbrechen ] [Ubemehmen] [ Hilfe

Allgemein

Parameter Beschreibung
Analoges Signal Die Adresse des Signals.
Skalenunterteilung | Gibt die Skaleneinteilung an.
Skalenstriche Gibt das Intervall zwischen den Skalenstrichen an.
Minimalwert Minimalwert, den das Objekt annehmen kann.
Maximalwert Maximalwert, den das Objekt annehmen kann.
Richtung Legt fest, ob der Schieberegler senkrecht oder horizontal

angezeigt werden soll.

Begrenzungsstil Legt fest, ob das Objekt mit einem Rahmen versehen werden soll.
Skalierung tech- Diese Felder werden zur Skalierung des Registerwerts eingesetzt.
nischer Einheiten | Siehe Abschnitt Allgemeine Parameter.
Skala* Die Skalenfarbe.
Schaltflache* Die Farbe der Anzeigeschaltflache.
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‘ Grafische Darstellung und Steuerung

Parameter

Beschreibung

Hintergrund*

Die Hintergrundfarbe des Schiebereglers.

Innen*

Die Innenfarbe des Schiebereglers.

* Nicht verfiigbar fir E1012, E1022 und E1032.

Hinweis:

Die Datentypformate BCD-FlieRkommazahl und FlieBkommazahl ohne Exponent
kénnen nicht fur Schiebereglerobjekte verwendet werden.

Weitere Registerkarten
Die Funktionen auf den Registerkarten Aussehen, Schriftart, Zugriff und Dynamik

werden im Abschnitt Allgemeine Parameter erliutert.
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Grafische Darstellung und Stewerung

= Trend

Das Objekt Trend stellt die aus den Analogsignalen ermittelten Werte dar. Weiter In-
formationen finden Sie im Kapitel 7rends.

[ i S
|

Mitsubishi Electric, MAOO716F 119



‘ Grafische Darstellung und Steuerung

) Geschwindigkeitsmesser

Das Objekt Geschwindigkeitsmesser erzeugt einen grafischen Geschwindigkeits-
messer. Nicht verfiigbar fiir E1012.

Geschwindigkeitsmesser ™

Allgemein | fussehen || Schriftart | Dynanik

Analoges Signal: |

| 9

Skalenstriche:

Skaleneinteilung: 20
0

Minimalar Wert:
b amirnaler Wert: 100
Bearenzungsstil Skalierung technizcher Einheiten

M adel | | O Kein Yerzatz:

G)Angehoben seakng, _
Skal. = 2
i

[] Balken anzeigen
Anzeige Bogeneinstellungen
Ok ] [ Abbrechen ] [Uhemehmen] [ Hilfe
Allgemein
Parameter

Beschreibung

Analoges Signal

Die Adresse des Signals.

Skalenunterteilung

Gibt die Skaleneinteilung an.

Skalenstriche

Gibt das Intervall zwischen den Skalenstrichen an.

Minimalwert

Der Mindestwert, den der Geschwindigkeitsmesser anzeigen kann.

Maximalwert

Der Hochstwert, den der Geschwindigkeitsmesser anzeigen kann.

Winkel

Der Winkel (Arbeitsbereich) des Objekts (10 - 360 Grad).

Skalierung tech-

nischer Einheiten

Diese Felder werden zur Skalierung des Registerwerts eingesetzt.
Siehe Abschnitt Allgemeine Parameter.
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Parameter Beschreibung
Begrenzungsstil Legt fest, ob der Geschwindigkeitsmesser mit einem Rahmen
versehen werden soll.
Nadel* Die Farbe der Nadel des Geschwindigkeitsmessers.
Skala* Die Skalenfarbe.
Hintergrund* Die Hintergrundfarbe des Geschwindigkeitsmessers.

Balken anzeigen* Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um einen Bogen um den
Geschwindigkeitsmesser einzublenden. Nach dem Aktivieren
kénnen die Eigenschaften angepasst werden.

Anzeige* Wahlen Sie Nadel, Bogen oder beides aus.
Bogen- Legen Sie den unteren und oberen Wert sowie die Intervallfarben
einstellungen* fest.

* Nicht verflgbar fir E1022 und E1032.

Weitere Registerkarten
Die Funktionen auf den Registerkarten Aussehen, Schriftart und Dynamik werden

im Abschnitt Allgemeine Parameter erliutert.
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‘ Grafische Darstellung und Steuerung

4 Alarm-Banner

Das Objekt Alarm-Banner zeigt eine Zeile aus der Alarmverwaltung an. Weitere In-
formationen finden Sie im Kapitel Alarmverwaltung.

AAAAAAAAAAAAAAA
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Grafische Darstellung und Steuerung

& Analoge Fullung

Das Objekt Analoge Fiillung fiillt einen Rahmen mit Farbe. Nicht verfiigbar fiir
E1012, E1022 und E1032. Die Farbe ist von einem Registerwert abhingig (vgl. Ta-

belle).
Analoge Fiillung * fgl
Allgemein
tnaloges Signal: | | ﬂ" v|| v|
| |
[ ok ][ abbrechen | [Ubemetmen| [ Hire |
Parameter Beschreibung
Analoges Signal Das Datenregister, dessen Wert die Objektfarbe festlegt. Siehe
folgende Tabelle.
Registerwert Farbe Registerwert Farbe
0 Schwarz 8 Grau
1 Blau 9 Hellblau
2 Grin 10 Hellgrin
3 Zyan 11 Hellzyan
4 Rot 12 Hellrot
5 Magenta 13 Hellmagenta
6 Gelb 14 Hellgelb
7 Hellgrau 15 Weif3

Fiir E1043, E1062 und E1063 kann eine Grauskala mit 16 Abstufungen verwendet
werden. Der Registerwert 0 entspricht der Farbe schwarz, 15 entspricht der Farbe
weifl. Die Werte 1-14 sind unterschiedliche Grauschattierungen.

Einschrinkungen und Informationen zur Objektpositionierung finden Sie im
Abschnitt Digitale Fiillung.
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(33 Analoge Uhr
Das Objekt Analoge Uhr dient zur Anzeige einer Analoguhr.

Analoge Uhr *

Allgemein |.&ussehen Schriftart | Dynarnik

Begrenzungssti

) Eein
(%) Angehoben
() &bgesenkt

[ 5ekunden anzeigen

[Hintergrund D] [Skala .] [Zeiger .]

| ak. | [ Abbrechen ] [Ubernehmen] [ Hilfe

Allgemein
Parameter Beschreibung
Begrenzungsstil | Legt fest, ob die Uhr mit einem Rahmen versehen werden soll.
Sekunden Legt fest, ob ein Sekundenzeiger dargestellt werden soll.
anzeigen

Hintergrund*

Die Hintergrundfarbe der Uhr.

Skala*

Die Skalenfarbe.

Zeiger*

Die Zeigerfarbe.

* Nicht verfiigbar fur E1012, E1022 und E1032.

Weitere Registerkarten

Die Funktionen auf den Registerkarten Aussehen, Schriftart und Dynamik werden

im Abschnitt Allgemeine Parameter erliutert.
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eos Digitale Uhr

Das Objekt Digitale Uhr zeigt eine Digitaluhr mit Wochentag und Datum an.
Digitale Uhr * 3] [10:45:09

Allgernein | Ayssehen | Schitart | Zudniff | Dynamik

[[I'wiochentag
Begrenzungsstil
[ Datum i -
O kein
| Uhrzeit
5 () Angehoben

Zeitformat ) Abgesenkt

® 24 Stunden (%) Angehobener Fahmen

O AM/PM

() Abgesenkter B ahmen

| aK | [ Abbrechen ] [Ubernehmen] [ Hilfe
Allgemein
Parameter Beschreibung
Wochentag Legt fest, ob der Wochentag angezeigt werden soll.
Datum Legt fest, ob das Datum angezeigt werden soll.
Uhrzeit Legt fest, ob die Uhrzeit angezeigt werden soll.
Zeitformat Die Uhrzeit kann im 24- oder 12-Stunden-Format angezeigt
werden.
Begrenzungsstil Legt fest, ob das Objekt mit einem Rahmen versehen werden soll.
Text* Die Textfarbe.
Hintergrund* Die Hintergrundfarbe der Digitaluhr.

* Nicht verfiugbar fur E1012, E1022 und E1032.

Weitere Registerkarten
Die Funktionen auf den Registerkarten Aussehen, Schriftart, Zugriff und Dynamik

werden im Abschnitt Allgemeine Parameter erliutert.

Hinweis:
Um die Uhr am Bedienterminal einzustellen, muss ein mandévrierbares Datums-/

Zeitobjekt (Digitaluhr) definiert werden.
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i, Mehrfach-Symbol

Das Objekt Mehrfach-Symbol kann eines von maximal 16 Symbolen anzeigen
(abhingig vom Datenregisterwert). Fiir E1012 und E1022 kénnen acht Symbole
ausgewihlt werden.

[T —————————— | |

Allgemein |D_','nam|k
Analoges §ignal:| | EJAI | v|
Symbol: No | Symbol 2
0 P13D02bmp
1 Pl3DG2bmp
F120R2 brp
3
4
5
& b/
< | ¥ Auswahlen
[ Tranzparent
[ 5trecken
QK. ] [ Abbrechen ] [Ubernehmen] [ Hilfe
Allgemein
Parameter Beschreibung
Analoges Das Datenregister, das festlegt, welches Symbol angezeigt werden soll.
Signal Enthalt das Register den Wert 1, wird Symbol 1 angezeigt usw.

Symbol 0-15 | Legt fest, welches Symbol fiir einen Registerwert angezeigt werden
soll.

Transparent ist nicht verfigbar fiir E1012 und E1022.

Dynamik
Die Funktionen auf der Registerkarte Dynamik werden im Abschnitt Allgemeine
Parameter erldutert.
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Mehrfach-Auswahl

Das Objekt Mehrfach-Auswahl kann einen von maximal acht Texten anzeigen (ab-
hingig vom Datenregisterwert). Der Text darf maximal aus 30 Zeichen bestehen.

Mehrfach-Auswahl * 4] [Levelt
Allgemein | &uzzehen | Schiiftart | Zoariff | Dynamik, W
Analoges Signal: w ~
Level 3
Temt:
o | Leval1 [1%om B ediener wihlbar
1 | Level 2 [1%aom B ediener wahlbar
2 | Level 3 |:| orn Bediener wahlbar
z []vam Bediener wiklbar
4 [J¥om Bediener wahlbar
5 [Jwam Bediener wiklbar
[ [Jvam Bediener wiklbar
7 ] om Bediener wahlbar
Auzrichiung Begrenzungsstil
(O Links ) Eein
%) Mitte (") Angehoben
() Bechts () Bboesenkt

(%) &ngehobener B ahmen
(") &boesenkter B ahmen

Teut |
(oK | [ abbrechen | [Ubemehmen] [ Hiks
Allgemein
Parameter Beschreibung

Analoges Signal | Das Datenregister, das festlegt, welcher Text angezeigt werden soll.
Enthalt das Register den Wert 1, wird Text 1 angezeigt usw.

Text 0-7 Geben Sie hier den Text flr den Registerwert ein.

Vom Bediener Wenn diese Option aktiviert ist, kann der Bediener den Text bei
wahlbar 0-7 eingeschaltetem Bedienterminal auswéahlen.

Ausrichtung Legt fest, ob der Text linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig

erscheinen soll.

Begrenzungsstil | Legt fest, ob das Objekt mit einem Rahmen versehen werden soll.
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Parameter

Beschreibung

Text*

Die Textfarbe.

Hintergrund*

Die Hintergrundfarbe des Objekts Mehrfach-Auswahl.

* Nicht verfiigbar fir E1012, E1022 und E1032.

Sonstige

Die Funktionen auf den Registerkarten Aussehen, Schriftart, Zugriff und Dynamik
werden im Abschnitt Allgemeine Parameter erliutert.
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‘il Beruhrungstaste

Nur giiltig fiir die Bedienterminals E1041, E1043, E1061, E1063, E1071, E1101
und E1151. Siehe Abschnitt Objekte im Beriihrungsbildschirm mandgvrieren und

Kapitel Funktionstasten.

Das Objekt Beriithrungstaste reprisentiert einen druckempfindlichen Bildschirmbe-
reich. Der Funktionsumfang shnelt dem einer Funktionstaste. Es kann eingesetzt

werden, um die Anzeige zu dndern, Speicherzellen zu steuern usw. Beim Definieren
von Beriihrungstasten kénnen maximal fiinf Zeilen Text und ein Symbol festgelegt

werden.

Beriihrungstaste *

e | | Eal [ |
[

..................................

() Springe 2u Black:
() Andere Funktion:

() Makro

Allgemein | Aussehen | Test | Schrftart | Symbol | Zugrff| Dpnamik)

Skalierung technischer Einheiten Schaltflachentyp
(2 Unsichtbar
) Rund
Rechteckig
() Anaehoben
(%) Angehobener R ahmen
[ ak. ] ’ Abbrechen ] [Ubemehmen] [ Hilfe
Allgemein
Parameter Beschreibung
E/A Das durch Driuicken der Beruhrungstaste beeinflusste Signal.
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Parameter Beschreibung

Ereignis Gibt an, wie das Signal von der Beruhrungstaste beeinflusst wird.

Setzen: Durch Driicken der Beriihrungstaste wird das Signal auf Hoch gesetzt.
Gruppiert: Alle Signale, die zu einer Beriihrungstaste mit aktueller
Gruppennummer gehéren (mit Ausnahme des aktivierten Signals), werden
zurlickgesetzt. Die Gruppennummer wird unter Gruppieren angegeben. Zu
einer Gruppe gehdren maximal acht Beriihrungstasten.

Dez. Analog: Das mit der Beruhrungstaste verknupfte Analogsignal wird um
den Wert verringert, der unter Wert angegeben ist.

Fluchtig: Das Signal wird auf Hoch gesetzt, solange die Beriihrungstaste
gedriickt wird.

Reset: Durch Driicken der Beriihrungstaste wird das Signal auf Niedrig
gesetzt.

Analog einstellen: Dem mit der Berlihrungstaste verknlpften Analogsignal
wird der Wert zugewiesen, der unter Wert angegeben ist.

Umschalter: Das Signal andert seinen Zustand (Hoch/Niedrig), wenn die
Beriihrungstaste gedriickt wird.

Ink. Analog: Das mit der Beriihrungstaste verknipfte Analogsignal wird um
den Wert erhoht, der unter Wert angegeben ist.

Gibt analog ein kann zum Beeinflussen eines Analogobjekts verwendet
werden. Es erscheint eine Bildschirmtastatur, Uber die ein Wert eingegeben
werden kann.

Springe zu Block | Springt zu einem anderen Block, sobald die Beriihrungstaste gedriickt wird.
Tragen Sie die Nummer oder den Namen des Blocks ein, zu dem ein Sprung

erfolgen soll.
Andere Eine Beschreibung der Funktionen finden Sie im Kapitel Funktionstasten.
Funktionen
Makro Eine Beschreibung der Makros finden Sie im Kapitel Makros.
Schaltflachentyp| Die Form der Schaltflache: rund, rechteckig oder unsichtbar.
Hintergrund Die Hintergrundfarbe der Berihrungstaste.

Eine unsichtbare druckempfindliche Fliche kann eingesetzt werden, um
Blockwechselbereiche in einer Ubersichtsdarstellung (z.B. fiir eine Maschine) zu
definieren. Die Detaildarstellungen sind dabei mit unsichtbaren
druckempfindlichen Bereichen verkniipft, die an bestimmten Maschinenteilen
positioniert sind. Wenn der Bediener auf einen dieser Bereiche driicke, wird die
entsprechende Detaildarstellung eingeblendet.

Text

Es kénnen maximal fiinf Zeilen Text mit jeweils hochstens 40 Zeichen eingegeben
werden. Die Positionierung des Texts lisst sich einstellen. Die Schriftgrofle bleibt
erhalten, auch wenn die Grofle der Beriithrungstaste geindert wird.
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Symbol

Die Beriihrungstaste kann durch ein Symbol gekennzeichnet werden. Die
Positionierung des Symbols lisst sich einstellen. Wenn Sie die Option Strecken auf
der Registerkarte Symbol aktivieren, erstreckt sich das Symbol iiber die gesamte
Beriihrungstaste.

Weitere Registerkarten
Die Funktionen auf den Registerkarten Aussehen, Schriftart, Zugriff und Dynamik
werden im Abschnitt Allgemeine Parameter erliutert.
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o2 Nachricht
Das Objekt Nachricht stellt Texte aus Nachrichtenbibliotheken dar.

|

Allgemein | fussehen | Schriftart | Zugriff | Dynamik

|Eal ¥

Analoges Signal: |

Bibliothek:

Positionen:

Begrenzungsstil
) Kein
() &ngehoben
() Abgesenkt
(%) Angehobener Fahmen

Auzrichtung

O Lirks
@) Mitte
() Bechts

() Abgesenkter Fahmen

[T et .] [Hintergrund |:|]

[ Ok l [ Abbrechen ] [Ubernehmen] [ Hilfe:

Allgemein

Parameter Beschreibung

Ein Analogsignal, das festlegt, welcher Text aus der
Nachrichtenbibliothek angezeigt werden soll.

Analoges Signal

Bibliothek Die Nummer der gewiinschten Nachrichtenbibliothek. Wird unter
Funktionen / Nachrichtenbibliothek definiert.
Positionen Anzahl der Stellen, mit denen der Text dargestellt werden soll; 0 =

automatische Anpassung.

Ausrichtung

Legt fest, ob der Text linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig
erscheinen soll.

Begrenzungsstil

Legt fest, ob der Text mit einem Rahmen versehen werden soll.

Text*

Die Textfarbe.

Hintergrund*

Die Hintergrundfarbe des Objekts Nachricht.

* Nicht verfiigbar fur E1012, E1022 und E1032.
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Zugriff

Auf der Registerkarte Zugriff wird der gewiinschte Eingabebereich eingestellt. Ein
Bereich mit maximal 64 Texten kann am Bedienterminal manévriert werden. Geben
Sie die Nummer fiir den ersten und letzten Text im Bereich an.

Hinweis:
Die Anzahl der Stellen darf nicht 0 sein, wenn die Funktion Bibliotheksindexregister
verwendet wird. Siehe Abschnitt Bibliotheksindexregister.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Nachrichtenbibliothek.

Weitere Registerkarten
Die Funktionen auf den Registerkarten Aussehen, Schriftart und Dynamik werden
im Abschnitt Allgemeine Parameter erliutert.
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EH Analoge numerische Tabelle

Das Objekt Analoge numerische Tabelle dient zum Erstellen einer Tabelle mit ana-
logen numerischen Objekten. Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022.

Analoge numerische Tabelle * Fg| -0 | -0 |
Allgemein | Aussehen | Schiiftart | Zugriff | Dynamik =[] | ===={] |
Analoges Signal: Ea’At W £
Spalten: 2 [ Mulidlung
; Skalierung technizcher Einheiten
Zeilen: 2
gy Werzatz: 0
Positionen: 5 erstatiee |
Dezimalstellen: 0
Ausrichtung T abellenrandstil Elementrandsti]
(*) Rechts ) Eein O Eein
) Mitte () Angehoben () ngehoben
() sbgezenkt () sbgesenkt
(*) &ngehobener Fahmen (®) sngehobener Fahmen
() sbgezenkter Fahmen () Abgesenkter Fahmen
[Text .] [Hintergrund D]
[ QK. l [ Abbrechen ] ’Ubemehmen] [ Hilfe
Allgemein
Parameter Beschreibung
Analoges Signal Das erste Signal, das in der Tabelle erscheint. Es werden nur 16-
Bit-Register unterstitzt.
Spalten Die Anzahl der Tabellenspalten.
Nullfillung Legt fest, ob Leerstellen mit Nullen aufgeftillt werden sollen.
Zeilen Die Anzahl der Tabellenzeilen.
Positionen Anzahl der Stellen zur Anzeige des Eingabewertes.
Dezimalstellen Anzahl der Dezimalstellen, mit denen der eingegebene Wert
dargestellt werden soll
Ausrichtung Legt fest, ob das Eingabefeld rechtsbiindig oder zentriert
formatiert werden soll.
Tabellenrandstil Legt fest, ob die Tabelle mit einem Rahmen versehen werden soll.
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Parameter Beschreibung

Elementrandstil Legt fest, ob jede Tabellenzelle mit einem Rahmen versehen
werden soll.

Text* Die Textfarbe.
Hintergrund* Die Hintergrundfarbe der analogen numerischen Tabelle.
Innen* Die Innenfarbe der analogen numerischen Tabelle.
Skalierung tech- | Dient zur Skalierung von Registerwerten. Siehe Abschnitt
nischer Einheiten | Allgemeine Parameter.

* Nicht verfigbar fir E1032.

Zugriff
Die Tabellenrichtung wird in der Registerkarte Zugriff angegeben. Die
Tabellensignale werden entsprechend der angegebenen Richtung berechnet.

Weitere Registerkarten
Die Funktionen auf den Registerkarten Aussehen, Schriftart und Dynamik werden
im Abschnitt Allgemeine Parameter erliutert.

Hinweis:
Der Mindest- und Hochswert wird nur bei mandévrierbaren Objekten beriicksichtigt.

Mitsubishi Electric, MAOO716F 135



‘ Grafische Darstellung und Steuerung

4.3 Grafikblocke mit der Tastatur
manovrieren

Driicken Sie die Pfeiltasten, um zwischen mangvrierbaren Objekten zu wechseln.
Ein markiertes Objekt wird durch einen blinkenden Rahmen gekennzeichnet.

Manovrierbare Objekte auswahlen

Betitigen Sie die Pfeiltasten, um zwischen manévrierbaren Objekten zu wechseln.
Die Objektauswahl geschieht folgendermafien: Die Cursorposition wird als Mitte
eines Kreuzes definiert. Wenn Sie die Rechtspfeiltaste driicken, wird das erste Objekt
ausgewihlt, das sich im Bereich A befindet (siche Abbildung). Wenn das System kein
Objekt in dem schmalen Streifen zur Rechten findet, durchsucht es Bereich a. Mit
der Abwiirtspfeiltaste werden Objekte in den Bereichen B und b gesucht. Mit der
Linkspfeiltaste wird eine Suche in den Bereichen C und ¢ und mit der
Aufwirtspfeiltaste eine Suche in den Bereichen D und d durchgefiihrt.

Cursorposition
D

c d

vt '~

¥
C - — A

X 4

b g a

Das Verhalten digitaler Objekte

Digitale Objekte, Textobjekte, Symbolobjekte und ausgefiillte Objekte wechseln
ihren Status, wenn [ENTER] gedriickt wird. Sind die Funktionen zum Erhéhen und
Verringern mit Funktionstasten verkniipft worden, wird das mit dem Objekt
verkniipfte Signal aktiviert bzw. zuriickgesetzt

Das Verhalten analoger Objekte

Das Objekt ASCII

Fiihren Sie den Cursor iiber das Objekt und driicken Sie [ENTER]. Tragen Sie den
gewiinschten Text ein und beenden Sie die Eingabe mit [ENTER].

Das Nachrichtenobjekt

Fiihren Sie den Cursor iiber das Objekt und driicken Sie [ENTER]. Darauthin wird
eine Auswahlliste mit allen verfiigbaren Zustinden angezeigt. Wihlen Sie den
erforderlichen Status aus und driicken Sie [Eingabe]. Daraufhin wird das mit dem
Objekt verkniipfte Analogsignal auf diesen Status gesetzt.
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Das Objekt Mehrfach-Auswahl

Fiihren Sie den Cursor iiber das Objekt und driicken Sie [ENTER]. Darauthin wird
eine Auswahlliste mit allen verfigbaren Zustinden angezeigt. Wihlen Sie den
erforderlichen Status aus und driicken Sie [Eingabe]. Darauthin wird das mit dem
Objekt verkniipfte Analogsignal auf diesen Status gesetzt.

Das analoge numerische Objekt

Geben Sie den Wert ein und driicken Sie [ENTER], um ein numerisches Objekt zu
steuern. Wenn der Eingabewert zu hoch oder zu niedrig ist, wird der mégliche
Minimal- bzw. Maximalwert fiir das Objekt angezeigt. Diese Informationen werden
ebenfalls ausgegeben, wenn Sie [ENTER] driicken, wihrend das Objekt

mandvrierbar ist.

Das analoge numerische Tabellenobjekt

Wenn das Objekt Tabelle ausgewihlt ist und Sie [ENTER] driicken, wird die erste
Zelle in der Tabelle markiert. Nun kénnen Sie den Cursor mit den Pfeiltasten durch
die Zellen bewegen. Andern Sie den Wert fiir eine markierte Zelle und driicken Sie

[ENTER].

Das Objekt Schieberegler

Das Objekt wird mit den Pfeiltasten gesteuert, indem Sie den Cursor iiber das
Objekt fithren und [ENTER] driicken. Der Wert kann nun mit den Pfeiltasten
erhoht oder verringert werden. Beenden Sie den Vorgang mit [ENTER]. Der Wert
erhoht bzw. verringert sich um die Zahl, die der Objekteinstellung unter
Skalenstriche entspricht. Beenden Sie den Vorgang mit [ENTER].

Das Objekt kann auch iiber die Funktionen zum Erhéhen und Verringern gesteuert
werden. Dazu muss jedoch eine Verkniipfung mit Funktionstasten bestehen, siche
Kapitel Funktionstasten.

Das Objekt Balkendiagramm

Bei Balkenobjekten kénnen die Minimal-/Maximalindikatoren fiir den jeweiligen
Wert durch Driicken von [ENTER] geindert (zuriickgesetzt) werden, wenn der
Cursor sich auf dem Objekt befindet.

Bei Bedienterminals mit Berithrungsbildschirm werden die Minimal-/
Maximalindikatoren zuriickgesetzt, wenn Sie auf den Balken zeigen.
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Das Objekt Trend

Bei eingeschaltetem Bedienterminal kénnen Verlaufsdaten als Trendkurven ange-
zeigt werden. Nicht verfiigbar fiir E1022. Wihlen Sie das gewiinschte Trendobjekt
aus und driicken Sie [ENTER]. Darauthin wird ein Dialogfeld angezeigt. Wihlen Sie
Zeitbereich und Datum fiir die Daten aus, die dargestellt werden sollen. Im unteren
Dialogfeldbereich wird der Hinweis ,, Verlauf* angezeigt. Um zur Echtzeitanzeige zu-
riickzukehren, driicken Sie erneut [ENTER]. Die Trenddaten werden in Dateien ge-
speichert. Der Name wird bei der Definition des Trendobjektes angegeben.

bzl ity J

A T — | 1 FE 0
L 1\
\\\/ il - VAW
\
\

|
N /\M\/

4
/ Right date : ([D4-05-20 / \

\2{}
kil Dt el el

Weitere Objekte

Digitaluhr
Die Digitaluhr (Echtzeituhr) wird eingestellt, indem Sie das Objekt auswihlen und
die gewiinschte Uhrzeit eingeben. Beenden Sie den Vorgang mit [ENTER].

Das Objekt Sprung
Wihlen Sie das gewiinschte Objekt aus und driicken Sie [ENTER].
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4.4 Objekte im Beruhrungsbildschirm
mandovrieren

Bedienterminals mit Beriihrungsbildschirm haben keine Tastatur. Die Bedienung erfolgt
per Berithrungsbildschirm durch leichtes Driicken mit dem Finger (linger als 30 ms).
Aufgrund der Empfindlichkeitseigenschaften sollten Sie nur jeweils eine Stelle des
Bildschirms beriihren. Bei zwei gleichzeitigen Beriihrungen wird der Punkt in der Mitte
zwischen den beiden Beriihrungen ausgewihlt.

Hinweis:

Wenn Sie ein nicht mandvrierbares Objekt beriihren, erscheint die Meldung Not
maneuverable (Nicht mandvrierféhig). Wenn Sie ein passwortgeschiitztes Objekt
antippen, erscheint die Meldung Access denied (Zugriff verweigert).

Digitale Objekte

Digitale Objekte, Textobjekte, Symbolobjekte und ausgefiillte Objekte wechseln bei
Antippen ihren Status.

Analoge Objekte

Das Objekt ASCII

Tippen Sie auf dem Bildschirm auf das Objekt, um die alphanumerische Tastatur
einzublenden. Geben Sie den gewiinschten Text ein und beenden Sie die Eingabe mit
[ENTER].

Das Objekt Mehrfach-Auswahl
Tippen Sie auf das Objekt, um eine Optionsliste aufzurufen. Wihlen Sie das
gewiinschte Objekt durch Antippen aus.

Das analoge numerische Objekt
Tippen Sie auf das Objekt, um eine Zifferntastatur einzublenden. Geben Sie den
gewiinschten Wert ein und beenden Sie die Eingabe mit [ENTER].

Das analoge numerische Tabellenobjekt
Tippen Sie auf eine Zelle im Tabellenobjekt, um eine Zifferntastatur einzublenden.
Geben Sie den gewiinschten Wert ein und beenden Sie die Eingabe mit [ENTER].

Das Objekt Schieberegler
Das Objekt wird gesteuert, indem Sie die Schaltflichen beriihren und ziehen.

Das Objekt Balkendiagramm
Driicken Sie auf den Balken, um die Minimal-/Maximalindikatoren zuriickzusetzen.
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Das Objekt Trend

Bei eingeschaltetem Bedienterminal kénnen Verlaufsdaten als Trendkurven
angezeigt werden. Driicken Sie auf das Objekt. Daraufhin wird eine
Schaltflichenleiste unter dem Trend eingeblendet.

Schaltflache Zoom Beschreibung
<< Ricklauf um einen Zeitbereich
< Rucklauf um 1/4 eines Zeitbereichs
VergroRern
n Zurilck zur ersten angezeigten Trendverlaufsabbildung
+ Verkleinern
> Vorlauf um 1/4 eines Zeitbereichs
>> Vorlauf um einen Zeitbereich

Klicken Sie erneut auf das Objekt, um zur Echtzeitdarstellung zuriickzukehren.

Weitere Objekte

Das Objekt Digitale Uhr
Tippen Sie auf das Objekt. Darauthin wird eine Zifferntastatur eingeblendet. Geben
Sie die Zeit ein und beenden Sie die Eingabe mit [ENTER].

Das Objekt Sprung

Tippen Sie auf das Objekt, um den Sprung zu veranlassen.
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Die alphanumerische Tastatur

Die alphanumerische Tastatur erscheint, wenn z.B. ein ASCII-Objekt gesteuert wird.

—
A B c D E F G H | Esc
I J K L M N 0 P |«
Q R S T u Y w X | Cr
Y z A A o] @ = | Del
a-z 0-9 @ SPC - — — —l

Alphanumerische lastatur

Taste Beschreibung
A-Y Diese Tasten werden verwendet, um den gewinschten Text einzugeben.
A, A, O+ | Zusatztasten, die als verschiedene nationale Sonderzeichen konfiguriert
leer werden kdnnen. Ndhere Angaben entnehmen Sie dem Abschnitt
Eigenschaften der Anwendungssprache.
Esc Blendet die Tastatur aus und kehrt zum vorherigen Meni zurtck.
«— Ldscht ein Zeichen links von der aktuellen Position.
Clr Loscht alle eingegebenen Zeichen.
@ Wird verwendet, um das Zeichen @ einzugeben.
= Offnet eine Liste mit E-Mail-Adressen.
Del Léscht das Zeichen, auf dem sich der Cursor befindet.
J Bestatigt die Eigenschaften und blendet die Tastatur aus.
- Bewegt den Cursor nach rechts.
«— Bewegt den Cursor nach links.
a-z Schaltet zwischen Klein- und GroRschreibung um.
0-9 Wechselt zwischen Buchstaben und Zahlen.
SPC Offnet eine Auswahlliste mit Sonderzeichen.

Eine Zifferntastatur erscheint, wenn z.B. ein numerisches Objekt gesteuert wird.
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5 Textdarstellung fur Ausdrucke und
Berichte

Textblocke werden nur fiir Ausdrucke und Berichte verwendet. Sie kénnen aufler
vom E1012, E1022 und E1032 (das Textblocke anzeigen kann) nicht von den
Bedienterminals der E1000-Reihe angezeigt werden. Die Textdarstellung dient zum
Erstellen unterschiedlicher Arten von Berichtsausdrucken und E-Mails. Dabei kann
es sich um Tagesberichte, Statusberichte usw. handeln. Berichte bestehen aus
Textblocken, die sowohl statischen als auch dynamischen Text enthalten kénnen.
Der Aufbau eines Berichts wird im Kapitel Awusdrucke mit dem Bedienterminal
erstellen beschrieben. In diesem Kapitel werden Textobjekte in Tabellen vorgestellt.
Danach wird jedes Objekt fiir sich beschrieben.

5.1 Allgemeine Parameter

Das Dialogfeld Eigenschaften des ausgewihlten Objekts wird durch Doppelklicken
auf das Objekt im Arbeitsbereich aufgerufen.

Die auf der Registerkarte Allgemein angezeigten Eigenschaften sind objektspezifisch.
Sie werden fiir jedes einzelne Objekt beschrieben.

Analog numerisch * E|
Allgemein | Zygriff
Apnaloges Signal: E.-"AI w w
Positionen: 5 [ Hulifiillung

Dezimalstellen: |0

Skalierung technizcher Einheiten
Versatz: 0

Werstarkung: | q

Ok, l [ Abbrechen ] [Ubernehmen] ’ Hilfe
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Skalierung technischer Einheiten
Fiir einige Textobjekte steht eine Skalierungsfunktion zur Verfiigung.

Die Parameter Versatz und Verstirkung werden verwendet, um gemif$ der folgenden
Gleichung den Controllerwert auf einen Anzeigewert zu skalieren.

Anzeigewert = Versatz + Verstirkung * Registerwert

Bei Anderungen eines Objektwerts am Bedienterminal wird der Anzeigewert
entsprechend der folgenden Gleichung skaliert:

Registerwert = (Anzeigewert — Versatz) / Verstirkung

Die Skalierung wirke sich weder auf die definierten Maximal- bzw. Minimalwerte
noch auf die Anzahl der Dezimalstellen aus.

Berechnung Versatz/Verstarkung

Die Funktion Berechnung Versatz/Verstirkung dient als Hilfsmittel zur Berechnung
der Parameter Versatz und Verstirkung. Geben Sie auf der Registerkarte Allgemein
den Objektwert fiir Versatz und Verstirkung ein und klicken Sie auf Berechnung,.
Darauthin erscheint folgendes Dialogfeld:

Berechnung Versatz/Merstarkung g|
Eingabe
Unteres Obere

Steusmung-Wertbereich; -327E8 . |32TET
konzalenwerthersich: -327ER . |327ET

Ausgabe

Berechreter Versatz: 1}

Berechnete Werstarkung: 1

Lok | [ Abbrechen |

Hier geben Sie das Intervall fiir den Controller- und Terminalwert an. Die Parameter
Versatz und Verstirkung werden anschlieflend berechnet.
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5.2 Textobjekte

Dynamische Textobjekte

Symbol Objekt Beschreibung

0l Digitaler Text Wechselt je nach Zustand eines Digitalsignals zwischen

.y zwei Texten.

] Mehrfach- Wird mit einem Datenregister verknipft, das acht

ol Auswahl Zusténde annehmen kann. Jedem Zustand kann ein Text

mit bis zu 30 Zeichen Lange zugewiesen werden.
Analog Eingabe und Darstellung von Zahlenwerten.
US numerisch

1]

Balkendiagramm

Stellt Werte in Form eines Balkendiagramms dar.

e

ASCII Steuert ASCII-Zeichenfolgen.
ABC
. Datum und Stellt Datum und Uhrzeit ein.
B:05 Uhrzeit
Nachricht Zeigt Text aus einer Nachrichtenbibliothek an.

Mitsubishi Electric, MAOO716F

145



Textdarstellung fiir Ausdrucke und Berichte

a Digitaler Text

Das Objekt Digitaler Text dient zum Umschalten zwischen zwei Texten mit maxi-
mal 30 Zeichen Linge (abhingig vom Status des Digitalsignals).

Digitaler Text *

Allgemein |Zug[iff

Digitales Signal: | | ﬂ” E¥3 |
| |

Test aus: | |

Test air: | |

[ [1]8 ] ’ Abbrechen ] [Ubernehmen] [ Hilfe
Allgemein
Parameter Beschreibung

Digitales Signal Signal der digitalen Adresse.
Text aus Text, der bei Signalzustand 0 angezeigt werden soll.
Text ein Text, der bei Signalzustand 1 angezeigt werden soll.
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Mehrfach-Auswahl

Das Objekt Mehrfach-Auswahl kann einen von maximal acht Texten anzeigen (ab-
hingig vom Datenregisterwert). Der Text kann maximal aus 30 Zeichen bestehen.

Mehrfach-Auswahl * X

Allgemein

Analoges Signal: E!Al w
Text:

13 [1*om Bediener wahlbar

il [[1arn Bediener wihlbar

2 [1*om Bedierer wahlbar

3 [[]om Bediener wihlbar

& [[1om Bediener wihlbar

& [[1arn Bediener wihlhar

E: [[1*om Bedierer wahlbar

i [[1arn Bediener wihlbar

[ ], ] [ Abbrachen ] [ Obemehmen ] [ Hilfz ]

Parameter Beschreibung

Analoges Signal Datenregister, das den anzuzeigenden Text steuert. Enthalt das

Register den Wert 1, wird Text 1 angezeigt usw.

Text 0-7 Geben Sie hier den Text fir den Registerwert ein. Durch Auswahl
der Option Vom Bediener wéhlbar wird das Objekt fir den
Bediener mandvrierbar.

Man. 0-7 Wenn diese Option aktiviert ist, kann der Bediener den Text bei
eingeschaltetem Bedienterminal auswahlen.
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(03 Analog numerisch

Das Objekt Analog numerisch dient zum Erstellen eines Eingabefelds und zum Dar-
stellen der Werte in numerischer Form.

Analog numerisch * le
Allgemein | Zugriff
Analoges Signal: | | E” W | | v |

Posiionen (] Nulfiilung
Dezimalstellen: l:l

Skalierung technizcher Einheiten

I Ok, l ’ Abbrechen ] ’Ubemehmen] [ Hilfe ]
Allgemein
Parameter Beschreibung

Analoges Signal Die Adresse des Signals.

Positionen Anzahl der Positionen, auf denen der eingegebene Wert einschl.
Komma und Minuszeichen angezeigt werden soll.

Nullfallung Legen Sie fest, ob an leeren Positionen eine Null erscheinen soll.

Dezimalstellen Anzahl der Dezimalstellen, mit denen das Objekt dargestellt
werden soll.

Skalierung Diese Felder werden zur Skalierung des Registerwerts eingesetzt.

technischer Siehe Abschnitt Allgemeine Parameter.

Einheiten
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1 Balkendiagramm
Das Objekt Balkendiagramm stellt Ganz- und Fliefkommazahlen als Balkendia-

gramme dar. Der Balken wird horizontal angezeigt und ist am lingsten, wenn der
Maximalwert erreicht wird.

Balkendiagramm * E|
Allgemein
Analoges Signal: EI b b
Positionen; 80
Minimaler wert: |0
Magimaler Wert: 100

Richtung Skalierung technizcher Einheiten

O Links “erzatz 0

(®) Rechts Yerstarkung: |1

[ Ok, l [ Abbrechen ] [Ubernehmen] ’ Hilfe ]

Parameter Beschreibung
Analoges Signal Die Adresse des Signals.
Positionen Anzahl der Positionen, die das Signal verwendet.
Minimalwert Minimaler Wert fur das Objekt.

Maximalwert

Maximaler Wert fiir das Objekt.

Richtung Legt fest, ob der Balken rechts oder links dargestellt werden soll.
Skalierung Wird fir die Skalierung des Registerwerts verwendet. Siehe
technischer Abschnitt Allgemeine Parameter.

Einheiten

Mitsubishi Electric,
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RBC  ASCII

Das Objekt ASCII verarbeitet ASCII-Zeichenfolgen. Es konnen Texte angezeigt wer-
den, die im Datenregister des Controllers gespeichert sind. Diese Texte miissen im
erweiterten IBM-ASCII-Format vorliegen. Die Texte konnen im Betriebsmodus
vom Bedienterminal aus geiindert werden. Offnen und schliefen Sie dazu das Einga-

befeld mit [ENTER].

ASCIl*
Allgernein | Zyugriff
Analoges Signal | |E” v|

[ Ok, l [ Abbrechen ] [Ubemehmen] [

Parameter

Beschreibung

Analoges Signal | Register, in dem der Text fir die erste Position gespeichert wird.

entspricht.

Positionen Jedes Register enthalt zwei Zeichen (nimmt zwei Positionen ein).
Die Grundeinstellung liegt bei acht Positionen, was vier Registern
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B:0S Datum und Uhrzeit

Das Objekt Datum und Uhrzeit reprisentiert eine Digitaluhr mit Wochentag und
Datum. Es ruft Daten von der Echtzeituhr des Bedienterminals bzw. des Controllers

ab.
Datum und Uhrzeit * rg|
Allgemnein Zug"ff
[ Datum
[¥] Uhrzeit
[ QK. ] [ Abbrechen ] [Ubernehmen] [ Hilfe ]
Parameter Beschreibung
Wochentag Legen Sie fest, ob der Wochentag angezeigt werden soll. Dafir sind
zwei Positionen erforderlich.
Datum Wahlen Sie aus, ob das Datum angezeigt werden soll. Verwenden
Sie das im Menu Einrichtung unter Datums-/Zeitformat festgelegte
Format.
Uhrzeit Wahlen Sie aus, ob die Uhrzeit angezeigt werden soll. Verwenden
Sie das im Meni Einrichtung unter Datums-/Zeitformat festgelegte
Format.
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Z Nachricht
Das Objekt Nachricht stellt Texte aus Nachrichtenbibliotheken dar.
Nachricht * E|
Allgemein | Zygriff
Analoges Signal: EI v
Bibliothek: b hd
Positionen;
[ QK. ] [ Abbrachen ] [Ubernehmen] [ Hilfe ]
Parameter Beschreibung
Analoges Ein Analogsignal, das festlegt, welcher Text aus der
Signal Nachrichtenbibliothek angezeigt werden soll.
Bibliothek Wabhlen Sie die Nummer oder den Namen der erforderlichen
Nachrichtenbibliothek aus. Wird unter Funktionen /
Nachrichtenbibliothek definiert.
Positionen Anzahl der Stellen fir die Textdarstellung.
0 = Automatische Anpassung.
Hinweis:

Die Anzahl der Stellen darf nicht 0 sein, wenn die Funktion Bibliotheksindexregister
verwendet wird. Siehe Abschnitt Bibliotheksindexregister.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Nachrichtenbibliothek.
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6 Trends

In diesem Kapitel werden Trends, Echtzeittrends und Verlaufstrends beschrieben.
Trends dienen zum Speichern der Controllerdaten. Die Anzahl der méglichen Trends
in einem Projekt wird lediglich durch den Speicher des Bedienterminals begrenzt.
Fiir E1022 sind nur Echtzeittrends verfiigbar. E1012 bietet keine Unterstiitzung fiir
das Trendobjekt.

Darstellung am Bedienterminal

Bei eingeschaltetem Bedienterminal kénnen Verlaufsdaten als Trendkurven ange-
zeigt werden. Wihlen Sie das gewiinschte Trendobjekt aus und driicken Sie
[ENTER]. Daraufhin wird ein Dialogfeld angezeigt. Wihlen Sie Zeitbereich und
Datum fiir die Daten aus, die dargestellt werden sollen. Unten im Dialogfeld er-
scheint der Hinweis History. Um zur Echtzeitanzeige zuriickzukehren, driicken Sie
erneut [ENTER].
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Fiir Bedienterminals mit Beriihrungsbildschirm:

Schaltflache Zoom Beschreibung

<< Rucklauf um einen Zeitbereich

< Ricklauf um 174 eines Zeitbereichs

- VergroRern

N Zurilick zur ersten angezeigten Trendverlaufsabbildung
+ Verkleinern

> Vorlauf um 1/4 eines Zeitbereichs

>> Vorlauf um einen Zeitbereich

Mitsubishi Electric, MAOO716F 153



Trends

Die Trenddaten werden in Dateien gespeichert. Der Name wird bei der Definition
des Trendobjektes angegeben.

6.1 Verlaufstrend

Bei dieser Funktion werden die analogen Werte des Controllers erfasst und vom
Bedienterminal in einem Trendobjekt angezeigt. Die Darstellung erfolgt in Kurven.
Die erfassten Werte werden im Projektspeicher des Bedienterminals abgelegt.

Dabei kénnen mehrere voneinander unabhingige Trendkurven in demselbem Block
bzw. in verschiedenen Blocken definiert werden. Die Anzahl wird durch Grofle und
Auslastung des Projektspeichers begrenzt.

Hinweis:
Eine groRRe Anzahl von Trendstiften und ein sehr kurzes Probenintervall beeintréchtigen
die Leistung des Bedienterminals.

Im Trendobjekt werden u.a. der Zeitbereich zwischen der Erfassung von Daten sowie
die Anzahl der Werte definiert.

TrendgréRe berechnen

Zur Berechnung der Trenddatengréfle im Projekespeicher
wird folgende Formel verwendet:

S=TOG+AK 2 + (AS + 1)*8)

TOG = Trendobjektgrofe (bei Anderung aller Trendobjektparameter gilt TOG =
320 Byte)

AK = Anzahl der im Trendobjekt definierten Kurven

AS = Anzahl der Samples (Muster), die bis zum nichsten Hundertstel aufgerundet
werden

S = Anzahl der Bytes
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6.2 Trendobjekte definieren

Trendobjekte werden wie andere dynamische Objekte in einem Block definiert. Ein
Objekt kann mit maximal sechs Analogsignalen verkniipft werden. Im Unterschied
zu anderen Objekten muss der Trendobjektname mit 1-8 Zeichen angegeben
werden. Das erste Zeichen muss entweder ein Buchstabe oder eine Zahl sein. Der
Trendname darf die Zeichen A-Z, 0-9 und _ enthalten. Ansonsten gelten die
Dateinamenkonventionen fiir MS-DOS. Fiir das Trendobjekt lassen sich die
nachstehend beschriebenen Parameter definieren. Doppelklicken Sie im Projekt-
Manager im Verzeichnis Einrichtung auf Terminaloptionen einrichten, um
festzulegen, ob nur die Trendinderungen oder alle Samples gespeichert werden
sollen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Zerminaloptionen.

Trend * r@

Allgemein | dussehen | Kurven | Schiifta | Dynamik
Mame:
Probenantniahime Steverung
Bl 00:00:10 Probenzsignal aktiviereh: EA8
Probenzahler: 100
Grenze fiir Probe voll [0 Probensignal laschen: E.n’Al
Signal fiir Probe wvoll: EMI
-Skala Zeitzkala Begrenzungszstil
O Aus Mirimaler ‘ert: a Zeithereich: 00:04:00 O Kein
: : () Angehoben
Link; M azimaler Wwert: 100 ilung: | 00:02:00
O Links Skalenunterteilung: O abgesenkt
(&) Rechts Skalenunterteiung: | 20 Skalenstriche: 00:00:30
() Linksz+Rechts Skalenstriche: 10
[#] Baster
Skala | |Raster | [Hintergrund O
[ 0K l [ Abbrechen ] [Ubernehmen] [ Hilfe:
Allgemein
Parameter Beschreibung
Name Der Name des Trendobjekts (muss festgelegt werden). Er darf nur
einmal vergeben werden und aus maximal 8 Zeichen bestehen. Die
Zeichen A-Z, 0-9 und _ sind zul&ssig.
Musterintervall Zeitbereich zwischen der Erfassung von Daten. Der minimale Wert
betragt 1 s.
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Parameter

Beschreibung

Musterzahler*

Anzahl der Werte, die gespeichert werden sollen. Die maximale
Wertanzahl betragt 65534.

Grenze fir Muster
voll*

Die Anzahl der Samples, bei denen das Signal fiir Muster voll
aktiviert werden soll.

Signal fir Muster
voll*

Das Digitalsignal, das aktiviert werden soll, wenn die Anzahl der
Samples unter Grenze fur Muster voll erreicht wurde.

Signal bei Das Digitalsignal, das bei seiner Aktivierung mit der Datenerfassung

Aktivierung der beginnt. Wird das Signal zurlickgesetzt, endet die Erfassung.

Probenentnahme* | Parameter mussen nicht angegeben werden.

Trenddaten Ein Digitalsignal, das bei seiner Aktivierung alle Trendverlaufsdaten

l6schen* ldscht.

Y-Skala Legen Sie fest, ob die Y-Skala ausgeblendet bzw. links, rechts oder
an beiden Seiten angezeigt werden soll.

Minimalwert Der anzuzeigende Mindestwert des Trendobjekts.

Maximalwert

Der anzuzeigende Hochstwert des Trendobjekts.

Skaleneinteilung

Legt die Skaleneinteilung fir die Y-Achse fest.

Skalenstriche

Gibt das Intervall zwischen den Skalenstrichen an.

Zeitskala

Zeitbereich, der im Trenddiagramm angezeigt werden soll.

Skaleneinteilung

Legt die Skaleneinteilung fir die X-Achse fest.

Skalenstriche

Gibt das Intervall zwischen den Skalenstrichen an.

Begrenzungsstil Wahlen Sie aus, ob das Objekt mit einem Rahmen versehen werden
soll.

Raster Wahlen Sie aus, ob ein Raster im Objekt angezeigt werden soll.

Skala* Die Skalenfarbe.

Raster* Die Rasterfarbe.

Hintergrund*

Die Hintergrundfarbe des Trendobjekts.

* Nicht verfugbar fur E1022.
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Kurven

Trend * rz|

Allgemein Aussehen| Kurven |Schriftart Dipnamik.

Furve 1 Furve 2

Analoges Signal: ﬂl Farbe [ Analoges Signal: ﬂl Fabe [
| | | |

Versatz: |D | | v| Versatz: |D | | v|
‘erstikung: |‘I | (Berechnung.. | Werstakung: |‘I | [ Berechnung.. |
Furve 3 Furve 4
Analoges Signal: EI Farbe [H Analoges Signal EI Fabe [
| | | |
Verzatz: 1} | v Yersatz: 0 | w |
Werstatkung: 1 [ Berechnung... Werstarkung: 1 [ Berechnung. . ]
Furve & Kurve B

Analoges Signak ﬂl Fabe W Analoges Signal: ﬂl Farbe []
| | | |

Versatz: |D | | v| Yersatz: |D | | v|
Werstarkung: 1 Berachhung... Werstarkung: 1 Berechnung...
[ Ok ] [ Abbrechen ] [Ubernehmen] [ Hilfe ]
Parameter Beschreibung
Analoges Signal Die vom Objekt erfassten und dargestellten Analogsignale.
Farbe Die Farbe der Kurve. Fiir E1022 und E1032 kann Gestrichelt
oder Durchgehend gewahlt werden.

Versatz und Wird fur die Skalierung des Registerwerts verwendet. Siehe
Verstarkung Abschnitt Allgemeine Parameter.

Fiir E1022 sind nur zwei Kurven verfiigbar.

Weitere Registerkarten
Die Funktionen auf den Registerkarten Aussehen, Schriftart, Zugriff und Dynamik
werden im Abschnitt Allgemeine Parameter erliutert.

Hinweis:
Wird ein Block mit Trendobjekten kopiert, muss der Name des Trendobjekts gedndert
werden. Zwei Trendobjekte kdnnen nicht denselben Namen haben.
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Trend-Einstellungen

Wihlen Sie Einrichtung / Terminaloptionen, um die allgemeinen Trendeinstellun-
gen festzulegen. Fiir E1022 sind die Trendeinstellungen nicht verfiigbar.

Terminaloptionen fgl

Benutzerschnittztells

Hintergrund [l
Bildzchimschonerzeit; 0

vordergund [l

Tastenpiep

Trend-Einstellungen ETP-Begrenzer
(%) Geanderte Proben speicherm O Tab

Semik.al
(O Alle Proben speichem (© Semikalon
) Komma

Speicherkarteneinstellungen
Extem
Projekt bei Erkennung automatizch laden
Bestatigungzablrage wor dem Laden
(%) Wenn Projekt auf Speicherkarte Slter ist
) Imimer
O Nie

Interm
Grale [ME): |0

ok ] [ Abbrechen |

Geanderte Proben speichern
Trendsamples werden nur gespeichert, wenn sich der Wert seit der letzten
Messung geindert hat.

Alle Proben speichern
Speichert alle Samples in Trends, selbst wenn sich der Wert seit der letzten Messung
nicht verindert hat. Die Parameter wirken sich auf alle definierten Trends aus.
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6.3 Trenddaten Ubertragen

Wenn das Programm HMI Tools File Transfer (Symbol in der Programmgruppe HMI
100ls) auf dem PC installiert ist, kdnnen Trenddaten, Rezepte und Alarmlisten fiir
statistische Berechnungen, zur Darstellung oder zum Speichern vom bzw. zum PC
iibertragen werden. Nicht verfiigbar fiir E1022.

Es ist ebenfalls moglich, Trenddaten, Rezepte, Alarmlisten, HTML-Dateien und
Bitmap-Grafiken via FTP zwischen PC und Bedienterminal zu iibertragen. Dazu
muss auf dem PC ein FTP-Client installiert sein. Die Programmgruppe HMI Tools
enthilt den FTP-Standardclient FTP Client.

Trenddateien kénnen zu statistischen Berechnungen direkt gedffnet werden, z.B. in
Excel. Weitere Hinweise finden Sie im Handbuch zu den HMI Tools.

Trenddateien
Die Namen der Trenddateien werden fiir jeden Trend bei der Definition des

Trendobjekts angegeben. Der Datei wird die Erweiterung SKV zugewiesen. Dabei
hat jede Zeile in der Trenddatei das folgende Format:
DDDD;TTTT;AAAA;BBBB;CCCC;DDDD;EEEE;FFFF:

Format Beschreibung
DDDD Unter Einrichtung angegebenes Datumsformat
TTTT Unter Einrichtung angegebenes Zeitformat
AAAA Trendkurve 1
BBBB Trendkurve 2 (falls definiert)
cccc Trendkurve 3 (falls definiert)
DDDD Trendkurve 4 (falls definiert)
EEEE Trendkurve 5 (falls definiert)
FFFF Trendkurve 6 (falls definiert)
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Der ilteste Wert wird in der ersten und der jiingste Wert in der letzten Dateizeile
angezeigt. Das Format SKV kann direkt in Microsoft Excel importiert werden. Der
Diagramm-Assistent von Excel kann zur Erstellung von statistischen Diagrammen
verwendet werden. Es ist nicht méglich, Dateien zu verindern und anschlieffend an
das Bedienterminal zuriickzusenden. Die folgende Abbildung enthilt ein Beispiel fiir
die Trenddarstellung in Excel.

Edit Recipe: TREND.skv

File Help
Insert Row ‘ Delete Row | Exit |

Device Value | \ | | \
I:l:il_w:w:w 1] 0 1] 1] 0
04-01-07 10:18:40 103 1] o 0 25
04-01-07 10:18:51 26 53 1] 1] 25
04-01-07 10:18:55 26 53 o 137 25
04-01-07 10:35:00 26 53 o 137 25
04-01-07 10:35:26 1] 0 1] 1] 0
04-01-07 10:35:35 0 1] o 1} 1]
04-01-07 10:35:44 86 0 1] 1] 0
04-01-07 10:35:51 87 1] o 0 1]
04-01-07 10:36:20 a7 0 1] 1] 0
04-01-07 10:36:48 0 [1] o 0 [1]
04-01-07 10:36:57 90 0 o o 0
04-01-07 10:37:01 87 0 1] 1] 20
04-01-07 10:37:04 83 120 o 0 20
04-01-07 10:37:06 89 120 1] 38 20
04-01-07 10:38:00 83 120 o 38 20
04-01-07 10:38:25 1} 120 o 38 20
04-01-07 10:38:36 189 120 1] 38 20
04-01-07 10:38:40 60 120 12 38 20
04-01-07 10:38:55 60 120 12 38 14
04-01-07 10:38:58 61 47 12 38 14
04-01-07 10:39:03 104 47 12 E5 14
04-01-07 10:39:07 60 47 47 65 14
04-01-07 10:39:57 62 47 12 65 14
04-01-07 10:40:00 60 47 12 65 46
04-01-07 10:40:04 61 18 12 65 46
04-01-07 10:40:06 60 18 12 99 46
04-01-07 10:40:12 62 18 12 456 46
04-01-07 10:40:15 61 18 12 456 478
04-01-07 10:40:17 60 145 12 456 478
04-01-07 10:40:21 61 145 152 456 478
END
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6.4 Sicherheitskopien von Trenddaten
anlegen

Dateien mit Trenddaten kénnen vom normalen Projektspeicher im Bedienterminal
auf eine externe Speicherkarte kopiert werden, die in das Bedienterminal eingesetzt
ist. Nicht verfiigbar fiir E1022. Die Speicherkarte im Bedienterminal muss als
Backup-Karte formatiert sein. Sie kann in ein beliebiges Bedienterminal eingesteckt
werden. Anschlieflend lassen sich die Daten auf der Karte via FTP auf einen PC
tibertragen und dort weiter verarbeiten. Die Trenddateien, von denen eine
Sicherheitskopie angelegt wurde, befinden sich auf dem Bedienterminal im
(Bibliotheks-) Verzeichnis ,Backup“. Um Trenddatendateien zwischen Terminal und
PC iibertragen zu kénnen, muss auf dem PC ein FTP-Client installiert sein (HMI
Tools FTP Client).

Das Sicherheitskopieren von Trenddateien vom Projektspeicher des Bedienterminals
zur externen Speicherkarte im Bedienterminal erfolgt mithilfe des Befehls TBUP und
einer Speicherzelle, die in der Befehlszeile der Konfigurationssoftware eingegeben
wird. Doppelklicken Sie im Projekt-Manager im Verzeichnis Einrichtung auf

Systemsignale.
Systemsignale * E|
Beq. aktuelle Anzeige: E/a
|

Feg. neue Anzeige:

o
=

Summer-Reg:

o
B

Hintergrundbeleuchtungssignal:

EE

Curzorsteuerungs-Block:

o
=

Reg. Cursorbewegung:

0
=

Reg. Druckerstatus:

o
=

Reg. Bibliothek sindex:

0
e

Reg. schwache Hintergrundbeleuchtung:

Befehle: TEUPMID

Lo Oiciin] [ Abbrechen ]

TBUP Trend-Backup. Wird verwendet, um Sicherheitskopien von Trenddateien auf
externen Speicherkarten anzulegen.

TESOSn | Bei Aktivierung des Signals Aktivieren wird nur ein Trendsample
gespeichert. Bei n=* gilt die Einstellung fur alle Trendobjekte. Bei n=T gilt
die Einstellung nur fur Trendobjekte, die mit T beginnen.
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TBS Dem Befehl muss ein Zeichen nachgestellt werden, das anzeigt, welche
Trends oder Datenprotokollierungen zur externen Speicherkarte kopiert
werden sollen. Bei Aktivierung des Signals TBUP werden nur die Trends oder
Datenprotokollierungen kopiert, die mit diesem Zeichen beginnen.

TMBX Trend Multi Backup. Wird zusammen mit dem Systembefehl TBUP zum
Anfertigen mehrerer Backup-Bibliotheken auf einer Speicherkarte
verwendet. (x ist die Anzahl der Bibliotheken mit Backup-Dateien auf der
Karte. Bei Uberschreiten der Anzahl wird automatisch die &lteste Bibliothek
Uberschrieben. Der Vorgabewert ist 1.)

Geben Sie den Befehl TBUP gefolgt von einem Digitalsignal ein (z.B. M10). Das
Digitalsignal kann nun mit einer Funktions- oder Beriihrungstaste verkniipft
werden. Wird das digitale Signal per Tastendruck aktiviert, werden alle Trenddateien
(es sein denn, der Befehl TBS wird ebenfalls verwendet) aus dem Projektspeicher des
Bedienterminals auf der externen Speicherkarte gesichert. Wihrend des Backups
werden keine Trendproben genommen. Nach Abschluss des Backups setzt das
Bedienterminal das in der Befehlszeile angegebene digitale Signal zuriick. Nach
Abschluss der Sicherung deaktiviert das Bedienterminal das in der Befehlszeile
angegebene Digitalsignal.

Mit dem Befehl TBUP ist ebenfalls eine Fehleranzeige verkniipft. Diese gilt fiir das
digitale Signal, das auf den Befehl TBUP folgt (TBUPx + 1). Dieses Bit wird
aktiviert, wenn beim Backup ein Fehler auftritt, wenn z.B. keine Speicherkarte
eingesetzt ist oder wenn die Speicherkarte schreibgeschiitzt ist.

Hinweis:

Auf einer externen Speicherkarte kann nur eine Version eines Trends in jeder Biblio-
thek abgelegt werden. Beim Erstellen der Sicherheitskopie eines bereits gesicherten
Trends wird der gesicherte Trend Uberschrieben. Das Anlegen mehrerer Bibliotheken
erfolgt Uber den Befehl TMBx.
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7 Nachrichtenbibliothek

Mit der Nachrichtenbibliothek erstellen Sie Texttabellen, in denen Werte zwischen 0
und 65535 mit Texten verkniipft werden. Die Nachrichtenbibliothek wird u.a. zur
Einzeldarstellung der Sequenzschritte in einer Sequenzsteuerung verwendet. Ein
anderes Anwendungsgebiet ist die Darstellung von Fehlercodes. Ein analoges Signal
erzeugt Fehlercodes, die mit Texten in einem Textblock verkniipft sind. Die
Funktion wird ebenfalls dazu verwendet, um analogen Signalen spezifische Werte
zuzuordnen, die sich nach den ausgewihlten Texten richten.

Die Nachrichtenbibliothek besteht aus einer oder mehreren Texttabellen, die jeweils
bis zu 512 Textzeichenfolgen enthalten kénnen. Jede Textzeichenfolge kann aus 40

Zeichen bestehen. Die Funktion wird im Projekt-Manager durch Doppelklicken auf
Nachrichtenbibliothek aufgerufen.

(@ Projekt3:Nachrichtenbibliothek M=1E3

Eibliothek: |E M ame:; Maschine 2

Mr.: Mame fik tualizieren
a Mazchine 0
1 Mazchine 1

Mazchine 2

Bearbeiten..
Lischen

Beenden

Parameter Beschreibung
Bibliothek Legt eine Nummer fir die Nachrichtenbibliothek fest.
Name Legt einen Namen fir die Nachrichtenbibliothek fest.
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Zum Andern einer Nachrichtenbibliothek markieren Sie diese und klicken auf
Bearbeiten. Mehrere Bearbeitungsfenster konnen gleichzeitig angezeigt werden.

@ Projeki3:Nachrichtenbibliothek 2 (M... [= |[B)[X]

Text M. 2

Mr: Text

0 Der Gegenstand wird auf das Flie
1 Wierkstick ¥ montieren

2 f ckY montieren

3

Gegenstand vom Flietband .

Test: Werkstick mont

Ak tualisieren

Parameter Beschreibung
Text Nr. Geben Sie eine Nummer fiir den Text ein (0 bis 65535).
Text Beliebiger Text, der aufgerufen wird, sobald das aktuelle Signal die
Textnummer fir den Text annimmt.
Beispiel

Das nachstehende Beispiel einer Sequenzsteuerung, bei der jeder Sequenzschritt
durch einen Text dargestellt wird, demonstriert die Verwendung der

Nachrichtenbibliothek.

D0=0

A

DO=1

-

D0=2
\

D0=3

]

Produkt auf FlieBband legen
Werkstiick X montieren

Werkstiick Y montieren

Produkt vom Flieband entfernen
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Erstellen Sie zuerst eine Nachrichtenbibliothek mit dem Namen ,,Maschine2“.
1. Doppelklicken Sie im Projekt-Manager auf Nachrichtenbibliothek.

2. Weisen Sie der Bibliothek eine Nummer (in diesem Fall 2) und einen Namen
(Maschine2) zu.

3. Klicken Sie auf Hinzufiigen.

(5 Projekt3:Nachrichtenbibliothek A=l

Aktualizsieren

chen

Beenden

=

Darauthin wird die Nachrichtenbibliothek ,,Maschine 2 angelegt. Jetzt miissen die
Bibliothekstexte definiert werden.

4. Markieren Sie die Bibliothek und klicken Sie auf Bearbeiten.

In diesem Dialogfeld werden die Parameter Textnummer und Text definiert. Text-
nummer bezeichnet den Wert des Analogsignals, das mit dem Nachrichtenobjekt
verkniipft ist. Unter Text befindet sich der Text, der im Nachrichtenobjekt erscheint.

L BEX

Text Mr.: Teut: YWerksticky mont

M. Text | Aktualisieren
0 Der Gegenstand wird auf das Flie
1

ik

Werkstick X montieren

WerkstickY montieren

3 Gegenstand varm Flielfband

Laoschen

Beenden
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Nachdem die Konfiguration der Nachrichtenbibliothek abgeschlossen ist, wird ein
Nachrichtenobjekt in der Anwendung erstellt. Die Nachrichtenbibliothek kann

sowohl im Text- als auch im Grafikblock erstellt werden.

5. Wibhlen Sie das Nachrichtenobjekt aus der Objektleiste aus und klicken Sie im

Arbeitsbereich.

6. Legen Sie fest, welches Analogsignal die Textanzeige steuert.

7. Im Feld Bibliothek legen Sie fest, aus welcher Nachrichtenbibliothek die Texte

abgerufen werden sollen.

8. Wihlen Sie auf der Registerkarte Zugriff aus, ob das Objekt mangvrierbar sein
soll und zwischen welchen Texten es bei der Bedienung wechseln kénnen muss.

Nachricht *

Allgemein | Aussehen | Schriftart | Zugrift| Dynarik

Analoges Signal: |DD |E"
Bibiothek: B v | [Maschine 2
Positioner: I:I
Buzrichtung B egrenzungsstil
O Links O Kein
© Mite () Angehoben
O Bechis (O Abgesenkt
() Anagehobener R ahmen
O sbgesenkter Rahmen

[Text .] [Hintergrund |:|]

X

] [ Abbrechen ] [Ubernehmen] [ Hilfe
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8 Alarmverwaltung

Dieses Kapitel beschreibt die Alarmverwaltung. Sie machte den Bediener auf Be-
triebszustinde aufmerksam, die sofortiges Reagieren erfordern. Alarme lassen sich
nach Prioritit in Gruppen einteilen. Alarmzeilen kénnen Texte und dynamische Da-
ten in der Alarmverwaltung anzeigen. Das Objekt Alarm-Banner kann in einem be-
liebigen Anwendungsblock auf den Alarm aufmerksam machen.

Alarmliste
18.2.97 20:11:40 Foérderband 2 leer
18.2.97 20:35:09 Warteschlange voll

'\) 19.2.97 03:29:12 Niedriger Druck
2z

-
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8.1 Alarmgruppen

Im Bedienterminal lassen sich Alarme in unterschiedliche Gruppen einteilen, um
z.B. ihre jeweilige Prioritit anzuzeigen. Ja nach gewihlter Schriftgrofle lassen sich bis
zu 16 Gruppen erstellen. Jeder Gruppe kdnnen unterschiedliche Farbkennungen
zugewiesen werden. Im Alarmblock lassen sich Alarme gruppenweise sortieren. Eine

Definition von Alarmgruppen ist nicht erforderlich. Fiir E1012 und E1022 kann nur
eine Gruppe erstellt werden.

Alarmgruppen definieren

Alarmgruppen werden im Projekt-Manager im Verzeichnis Alarme unter Alarm-
gruppen definiert. Im nachstehend beschriebenen Dialogfeld werden die Eigenschaf-
ten der Alarmgruppe festgelegt.

L] Projekt3:Alarmgruppe E|@|E|
Gruppennarne: DEFAULT
Dbersichtsmeldung: — Aktiv; E/a
Micht bestatigen: EI
Eembestatigung: EI
Farben MN.. Gruppenname
HG VG
ki m O
Eirfii
Bestatigen: @ @
Inaktiv: @ @
Marmal: @ @
Parameter Beschreibung

Gruppenname Frei wahlbarer Name fir die Alarmgruppe

Ubersichts- Aktiv: Digitales Signal, das bei aktivem Alarm in der Gruppe auf 1
meldung gesetzt wird.

Unbestatigt: Digitales Signal, das bei unbestatigten Alarmen in der
Gruppe auf 1 gesetzt wird.

Entfernte Bestéatigung: Digitales Signal, das bei seiner Aktivierung
alle Alarme in der Gruppe gleichzeitig bestéatigt.

Farben Legen Sie die Farben fiur aktive, bestatigte und inaktive Alarme
sowie fur Alarme im Normalzustand fest. Nicht verfiigbar fiir E1012,
E1022 und E1032.
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8.2 Alarme

Alarme werden im Projekt-Manager im Verzeichnis Alarme unter Alarme definiert.

Projectl:Alarme

Mr: | Signal  Alamm, wenn &larmtest  Best. erforderlich  Werdauf  Zum Drucker | Wiederholzahl | Alarmgruppe
alarm MEIM MEIM GROUP
2 [LE] 1 alarmz JA JA MEIM MEIM GROUPZ
3 M52 1 alarm3 JA JA MEIM MEIM GROUP3
. r
Schaltflache Beschreibung
Importieren Siehe Abschnitt Alarm-Import.
Kopieren Alarm kopieren.
Neuer Alarm Neuen Alarm definieren.
Loschen Alarm l6schen.
Eigenschaften | Anzeigen der Eigenschaften einzelner Alarme.

Mitsubishi Electric, MAOO716F 169



‘ Alarmverwaltung

Alarme definieren

Ein neuer Alarm wird im Dialogfeld Alarme durch Klicken auf Neuer Alarm defi-
niert. Eine Hochstzahl von 300 Alarmen wird empfohlen.

Alarmeingabe: * @

Alarrkext:

Signal:
Alarm, wenn
() Digitales Signal ist:

(%) Analoges Signal ist:

Bestatigungsmeldunig:
Fernbestatigung:

Alarmgruppe:
Infoblock:

E-Mail an Adresse:

Best. erforderlich
Werlauf

[ zum Drucker
[wiederholzahler

Motor 1 ist dberbelastet i
D Efa 03
Grafier als v 1500

£

fa|
DEFAULT

L

operakor3@theplant, com

Parameter Beschreibung
Alarmtext Zuséatzlich wahlbarer Alarmtext, der auf der Alarmseite angezeigt wird.
Insgesamt maximal 78 Zeichen. Kann folgende Objekte enthalten:
Digitaler Text Wechselt je nach Zustand eines digitalen Signals
zwischen zwei Texten.
Analog numerisch  Numerische Darstellung von Werten.
Signal Hier wird das Signal (digital oder analog) angegeben, das beim Ubergang

in den festgelegten Zustand den Alarm auslost.

Alarm, wenn

Digitales Signal ist: Ein / Aus - Wahlen Sie Ein, wenn bei Signalaktivierung
ein Alarm ausgegeben werden soll, und wéhlen Sie Aus, wenn bei Signal-
deaktivierung ein Alarm ausgegeben werden soll.

Analoges Signal ist: Gleich - Es wird ein Alarm ausgegeben, wenn der
Wert des angegebenen analogen Signals mit dem Wert tUbereinstimmt, der
im Feld eingetragen wird.

Ungleich - Es wird ein Alarm ausgegeben, wenn der Wert des angegebenen
analogen Signals nicht mit dem Wert tUbereinstimmt, der im Feld eingetra-
gen wird.

Kleiner als - Es wird ein Alarm ausgegeben, wenn der Wert des angegebe-
nen analogen Signals kleiner als der Wert ist, der im Feld eingetragen
wird.

GroRer als - Es wird ein Alarm ausgegeben, wenn der Wert des angegebe-
nen analogen Signals groRer als der Wert ist, der im Feld eingetragen wird.
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Parameter

Beschreibung

Bestatigungs-

Digitales Signal, das beim Bestatigen des Alarms beeinflusst wird.

meldung Normalerweise wird das Signal auf 1 gesetzt.

Zurucksetzen | Durch Aktivieren des Kontrollkastchens Reset wird das 0.g. Signal bei der
Alarmbestéatigung deaktiviert.

Fernbestéti- | Digitales Signal, das bei seiner Aktivierung den Alarm bestéatigt.

gung

Alarmgruppe

Gibt die Alarmgruppe fiir die Definition an (Alarm).

Infoblock

Hier wird eine Blocknummer oder ein Blockname fiir einen Text- oder
Grafikblock angegeben. Damit kann dem Bediener eine Hilfeseite
angezeigt werden, die beispielsweise Angaben zu Alarmen und
entsprechenden MaRnahmen enthalt. Bei einem leeren Feld ist kein Block
mit dem Alarm verknipft. Siehe Abschnitte Alarme im Bedienterminal
und SMTP-Client.

E-Mail an
Adresse

Alarme kénnen als E-Mail an einen vordefinierten Empféanger versendet
werden. In dieser Nachricht ist der Alarmtext enthalten. Nicht verfiigbar
flr E1012 und E1022. Siehe Abschnitte Alarmeigenschaften und SMTP-
Client.

Bestéatigung
erforderlich

Gibt an, ob der Alarm bestatigt werden muss oder nicht. Bei aktiviertem
Kontrollkastchen muss der Alarm bestéatigt werden. Bei deaktiviertem
Kontrollkastchen fungiert der Alarm lediglich als Ereignisalarm, also als
Hinweis.

Verlauf

Wenn der Alarm aus der Alarmverwaltung entfernt werden soll. Ein
aktiviertes Kontrollkastchen bedeutet, dass der Alarm in der Alarmliste
verbleibt, bis diese voll ist. Bei deaktiviertem Kontrollkastchen wird der
Alarm aus der Liste entfernt, sobald er bestatigt wurde und nicht mehr
aktiv ist. Ist das Kontrollkdstchen Bestatigung erforderlich nicht
aktiviert, so wird der Alarm aus der Liste entfernt, sobald er nicht mehr
aktiv ist.

Zum Drucker

Bei aktiviertem Kontrollkastchen wird die Alarmmeldung direkt Gber den
Drucker ausgegeben, sobald sich der Alarmstatus andert.

Wieder- Ist das Kontrollkastchen aktiviert, so wird in der Alarmverwaltung ein
holzahl Zahler fur den Alarm angezeigt, der die Haufigkeit seines Auftretens
erfasst. Damit der Alarm als neue Alarmmeldung in der Liste dargestellt
werden kann, muss er bestatigt werden.
Hinweis:

Der fur ein analoges Alarmsignal definierte Wert kann nicht per Register gesteuert
werden. Ein Alarm wird mit einem festen Wert protokolliert, eine Protokollierung in
Intervallen ist nicht mdglich. Es werden nur 16-Bit-Werte unterstiitzt.
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8.3 Alarmeigenschaften

Rechtsklicken Sie im Projekt-Manager auf das Verzeichnis Alarme und wihlen Sie
Eigenschaften, um allgemeine Einstellungen fiir Alarme und Alarmlisten
vorzunehmen. Alarme nehmen aufgrund der Linge des Alarmtexts und der
Objektanzahl unterschiedlich viel Raum in den Alarmlisten ein. Der Raum, den ein
Alarm einnimmt, kann mit der folgenden Formel berechnet werden.

S=74+NC

S = Anzahl der Bytes
NC = Anzahl der Zeichen im Alarmtext

X

Alarmeigenschaften

Aktives Signal: E /8,
Unbestatigtes Signal: EI
Signhal beim Loschen wan Listen: Ed&
Liztenarale [KB): 1
Signal beim Akbivieren von Alamen: Esd
Standard-Schriftart: 2 - Text » E]
Alarmzpmbol E-tdaill zenden
O Mein (® Immer
() Unbeststigt O Aktiv
() Aktiv () Inaktiv
O Alle () Bestatigen
Hirtergundbeleuchtung
925 wisdetholzhler Zeit
(D) A () Ersten speichemn
) Tirner () Letzten speichem

Die Alarmliste wird neu geschrieben, wenn sie voll ist. Dabei werden 25% geldscht.
Somit bleiben 75% des vorherigen Inhalts bestehen. Beispiel: Die Alarmtextlinge
betrigt 38 Zeichen. Damit nimmt jeder Alarm 80 Byte in der Alarmliste ein. Daraus
ergibt sich 1024 (Listengrofle=1 kB) / 80 — maximal 12 Alarme in der Alarmliste.
Bei Ausgabe des 13. Alarms wird die Alarmliste neu erstellt und enthilt nur noch die
neun letzten Alarme.
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Parameter

Beschreibung

Aktives Signal

Gibt das digitale Signal an, das bei aktivem Alarm vom Terminal
ausgegeben wird.

Unbestatigtes Gibt das digitale Signal an, das bei einem unbestatigten Alarm
Signal vom Terminal ausgegeben wird.
Signal beim Ein Digitalsignal, das nicht aktivierte Alarme aus der Alarmliste

Léschen von Listen

16scht, wenn es auf 1 gesetzt ist.

Zurucksetzen

Ist dieses Kontrollkastchen aktiviert, so wird das im Feld Signal
beim Loéschen von Listen eingegebene Signal beim Léschen der
Alarmverwaltung zurlickgesetzt.

ListengroRe

Die Listengrof3e in KB. Hinweis: Wenn das System ebenso viel
Speicher zuweist, wie fiir die ListengréRe angegeben wird,
verdoppelt sich die angegebene ListengrdRe. Die
Leistungsféahigkeit des Projekts wird negativ beeinflusst, wenn
die ListengroBe mehr als 50 kB betragt.

Signal beim Digitales Signal, das die Alarmverwaltung des Bedienterminals

Aktivieren von aufruft, wenn es auf 1 gesetzt ist. Dieser Parameter erlaubt die

Alarmen Aktivierung bzw. Deaktivierung der Alarmverwaltung im
Bedienterminal. Der Parameter sollte nicht verwendet werden,
wenn die Alarmverwaltung immer aktiviert sein soll.

Standard- Gibt die voreingestellte GroRe der Schriftart fur die Alarmliste

SchriftgroRRe an. Die Standard-Schriftgrof3e in der Alarmliste wird immer nach
einem Start oder Neustart sowie nach dem Wechsel zwischen
Betriebsarten angezeigt.

Alarmsymbol Gibt an, wann das Alarmsymbol angezeigt werden soll. Im

Textblock wird mBALARME und im Grafikblock eine Klingel in der
oberen rechten Bildschirmecke aufgerufen.

Nein: Das Alarmsymbol wird nie angezeigt.

Unbestatigt: Das Alarmsymbol wird angezeigt, wenn sich
unbestatigte Alarme in der Alarmliste befinden.

Aktiv: Das Alarmsymbol wird angezeigt, wenn sich aktive Alarme
in der Alarmliste befinden.

Alle: Das Alarmsymbol wird angezeigt, wenn sich aktive und/oder
unbestatigte Alarme in der Alarmliste befinden.

E-Mail senden

Wenn Alarmmeldungen per E-Mail gesendet werden sollen.
Immer: Es wird immer eine E-Mail gesendet, wenn sich der Status
eines Alarms andert.

Aktiv: Eine E-Mail wird gesendet, wenn der Alarm aktiviert wird.
Inaktiv: Eine E-Mail wird gesendet, wenn der Alarm deaktiviert
wird.

Bestatigen: Eine E-Mail wird gesendet, wenn der Alarm bestatigt
wurde.
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Parameter Beschreibung
Hintergrund- Wenn sich wahrend eines Alarms die Hintergrundbeleuchtung
beleuchtung verandern soll.

Ein bedeutet, dass die Beleuchtung eingeschaltet werden soll,
wenn das Alarmsymbol angezeigt wird (Grundeinstellung).

Bei Aus wird die Hintergrundbeleuchtung nicht vom Alarm
beeinflusst.

Bei Auswahl von Timer wird die Beleuchtung eingeschaltet, wenn
ein neuer Alarm aktiviert wird. Die Beleuchtung wird
ausgeschaltet, wenn die Bildschirmschonerzeit abgelaufen ist.

Alarm-Cursor Die Farbe des Cursors in der Alarmverwaltung.
Wiederholzéhler- Ersten speichern bedeutet, dass bei Bestatigung des Alarms die
Zeit Uhrzeit fur den ersten aktivierten Alarm in der Alarmverwaltung

gespeichert wird.
Letzten speichern bedeutet, dass bei Bestatigung des Alarms die
Uhrzeit fir den letzten aktivierten Alarm in der Alarmverwaltung
gespeichert wird.
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8.4 Alarm-Import

Alarmtexte kdnnen aus Namenslisten importiert werden, die mit der Konfigurations-
software fiir den Controller erstellt wurden. Das Projekt in der Konfigurationssoft-
ware muss mit einer Namensliste verkniipft werden, bevor ein Alarm-Import
erfolgen kann. Wihlen Sie unter Ansicht / Namensliste die betreffende Namensliste
aus. Doppelklicken Sie anschlieflend im Projekt-Manager auf das Verzeichnis
Alarme, und klicken Sie auf die Schaltfliche Importieren, um den Alarm-Import zu
definieren.

Alarm-Import [‘S_<|

StartE /. £/t
End-Edb; Est |

Alarmeigenschaften
Alarrm, wenn

(®) Digitales Signal st &) Ein () Aus
(O Analoges Signal ist:

Bestatigungzmeldung; EI [ Zuriickzetzen
Fembestatigung: EI

Alarmgruppe: w

Infoblock: v -

E-tdail an Adresze: E

Bestatigung erfarderlich

Werlauf

[1Zum Ducker

['wiedethalzahler
Start-E/A

Geben Sie die Adresse fiir die Start-E/A beim Import aus der Namensdatei ein. Die
Start-E/A kann ein analoges oder ein digitales Signal sein.

End-E/A
Geben Sie die Adresse fiir die End-E/A beim Import aus der Namensdatei ein. Die
End-E/A muss von demselben Typ wie die Start-E/A sein.
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Alarmeigenschaften

Alle Alarme (Start-E/A bis End-E/A), die durch Klicken auf die Schaltfliche
Importieren eingelesen werden, haben die unter Alarm-Eigenschaften festgelegten
Eigenschaften.. Eine Beschreibung der einzelnen Parameter finden Sie im Abschnitt
Alarme.

Die Parameter Signaltyp, Analog / Digital und Alarmgruppe miissen vor dem
Alarmimport angegeben werden.

8.5 Alarm-Banner

Das Objekt Alarm-Banner zeigt eine Zeile aus der Alarmverwaltung an.

Alarm-Banner, * @

Allgemein | Aussehen | Schrifta | Zudriff | Dynamik

Zeile Mr.; w
Positionen: 70
Alarmgruppe: ALLE hd

[I*wachentag anzeigen Hegienzunossti

O Kein
[ Datum anzeigen ('\ i
) Aingehoben
] Uhrzeit anzeigen LI
() Abgesenkt

[ Svmbal anzeigen
(%) Angehobener A ahmen

() Abaesankter Fahmen

[ Mur aktive Alame anzeigen

['wiedetholzahl arzeigen

QK. ] ’ Abbrechen ] [Ubernehmen] [ Hilfe
Allgemein
Parameter Beschreibung

Zeile Nr. Geben Sie eine Zeilennummer in der Alarmliste an, aus der
Informationen abgerufen werden sollen (1=erste Zeile, 2=zweite
Zeile usw.), wenn die angegebene Alarmgruppe in der Alarmliste
angezeigt wird.

Positionen Anzahl der Positionen, die angezeigt werden sollen. Die
maximale Gesamtlange (Datum, Uhrzeit und Alarmtext) betragt
101 Zeichen.
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Parameter

Beschreibung

Alarmgruppe

Gibt an, welche Alarmgruppe im Alarm-Banner angezeigt
werden soll. Das Alarm-Banner wird in der fiir die Alarmgruppe
festgelegten Farbe dargestellt.

Wochentag
anzeigen

Wahlen Sie aus, ob der Wochentag im Alarm-Banner angezeigt
werden soll.

Datum anzeigen

Wahlen Sie aus, ob das Datum im Alarm-Banner angezeigt
werden soll.

Uhrzeit anzeigen

Wahlen Sie aus, ob die Uhrzeit im Alarm-Banner angezeigt
werden soll.

Symbol anzeigen

Wahlen Sie aus, ob Alarmsymbole angezeigt werden sollen.

Nur aktive Alarme
anzeigen

Wahlen Sie aus, ob nur aktive Alarme im Alarm-Banner angezeigt
werden sollen. Wurde kein aktiver Alarm ausgel6st, bleibt das
Alarm-Banner leer. Ein Alarm muss nicht bestétigt werden,
sondern lediglich inaktiv sein, damit der nachste Alarm im
Alarm-Banner erscheinen kann.

Absteigend
sortieren

Anzeige der aktiven Alarme in absteigender Reihenfolge, d.h.,
der letzte aktive Alarm wird angezeigt. Nur mdglich, wenn Nur
aktive Alarme anzeigen angewahlt wurde.

Wiederholzahl
anzeigen

Gibt an, wie oft der Alarm wiederholt wurde.

Begrenzungsstil

Wahlen Sie aus, ob das Alarm-Banner mit einem Rahmen
versehen werden soll.

Hintergrund*

Die Hintergrundfarbe des Alarm-Banners.

* Nicht verfigbar fir E1012, E1022 und E1032.

Hinweis:

Ein Alarm kann im Alarm-Banner bestéatigt werden, indem auf der Registerkarte Zugriff
das Kontrollkastchen Bestatigung aktivieren markiert wird.

Hinweis:

Die Vordergrundfarbe fur den Alarmtext wird per Alarmgruppendefinition festgelegt.

Weitere Registerkarten
Die Funktionen auf den Registerkarten Darstellung, Schriftart, Zugriff und
Dynamik werden im Abschnitt Allgemeine Parameter erliutert.
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8.6 Alarme im Bedienterminal

Im Grafikblock blinkt bei einem Alarm in der rechten oberen Bildschirmecke eine
Klingel. Diese Anzeige kann durch Rechtsklicken auf das Verzeichnis Alarme und
anschliefende Auswahl von Eigenschaften im Projekt-Manager deaktiviert werden.

Alarme werden in einer Alarmliste mit vordefinierten Alarmtexten angezeigt. Die
Alarmliste enthilt die zuletzt ausgeldsten Alarme und ist nach Alarmgruppen
entsprechend den erfolgten Definitionen geordnet. Der letzte Alarm wird an erster
Stelle in der Liste angezeigt. Jeder Alarm wird in einer Zeile der Alarmliste
aufgefiihrt. Damit Alarme zwei Zeilen in der Liste einnehmen kénnen, wird der
Befehl ALDR verwendet. Wihlen Sie Einrichtung/Systemsignale aus und geben Sie
in der Befehlszeile ALDR ein.

Die Grofle der Alarmliste wird im Projekt-Manager durch Rechtsklicken auf das
Verzeichnis Alarme und anschliefende Auswahl von Eigenschaften festgelegt. Bei
einem Sprung zum Alarmblock (Systemblock Nr. 990) wird die Alarmverwaltung
angezeigt.

Bei jedem Alarm wird Folgendes angezeigt: Anzahl der Alarmauslésungen (falls
ausgewihlt), Alarmstatus sowie der Zeitpunkt seiner Auslosung, Deaktivierung oder
Bestitigung im gewihlten Anzeigeformat.

Selbst wenn keiner dieser Parameter zur Anzeige in der Alarmliste ausgewihlt ist,
kénnen die Informationen dargestellt werden, indem zu diesem Zweck eine
Funktions-/Beriihrungstaste konfiguriert wird. Wihlen Sie Zeigt Objektinfo an
unter Andere Funktionen, um die Funktionstaste zu konfigurieren. Wihlen Sie
anschlieflend einen Alarm in der Liste aus. Beim ersten Driicken der Funktionstaste
wird der Zeitpunkt angezeigt, zu dem der Alarm aufgetreten ist. Beim nichsten
Driicken der Funktionstaste werden jeweils Bestitigungs- und
Deaktivierungszeitpunkt fiir den Alarm angezeigt. Nihere Angaben zur
Konfiguration von Funktions- bzw. Beriihrungstasten entnehmen Sie dem Abschnitt
Funktionstasten.

Der Zihler fiir den Alarm in der Alarmverwaltung wird entsprechend der
nachfolgenden Tabelle angezeigt, vorausgesetzt, das Kontrollkistchen

Wiederholzahl ist fiir den Alarm im Dialogfeld Alarme aktiviert.

Anzeigeformat Beschreibung

(12) Bedeutet, dass der Alarm zwdlfmal ausgegeben wurde. Damit der
Alarm als neue Alarmmeldung in der Liste dargestellt werden kann,
muss er bestéatigt werden.
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Anzeigeformat Beschreibung

>999) Dies bedeutet, dass der Alarm mehr als 999-mal ohne
zwischenzeitliche Bestatigung ausgegeben wurde. Der Zahler erfasst
maximal 999 Alarme.

Alarme kénnen folgende Zustinde annehmen:

Symbol Status
* Nicht aktiv, Nicht bestatigt
$ Inaktiv, Nicht bestatigt
- Aktiv, Bestatigt

<leer> Nicht aktiv, Bestatigt

Alarmzeitpunkte kénnen im folgenden Format angezeigt werden:

Anzeigeformat Beschreibung

S Zeitpunkt, an dem der Alarm aktiviert wurde. Fir wiederholt
auftretende Alarme wird die Zeit angezeigt, zu der der Alarm zuerst
aktiviert wurde.

E Zeitpunkt, an dem der Alarm inaktiv wurde. Fir wiederholt
auftretende Alarme wird die Zeit angezeigt, zu der der Alarm
zuletzt deaktiviert wurde.

A Zeitpunkt, an dem der Alarm bestatigt wurde.

Der Zugriff auf den Alarmblock erfolgt entweder durch eine Sprungdefinition zu
Systemblock 990 in einem Block, durch Driicken von [LIST] oder durch Freigabe
der Controller-Alarmlistenanzeige (iiber ein Anzeigesignal fiir Block 990).

Die Alarmbestitigung erfolgt durch Auswahl der Alarmzeile mit dem Cursor und
Driicken von [ACK] oder durch Auswahl des Alarmsymbols mit einer
Funktionstaste. Ist ein Drucker angeschlossen, so kdnnen Alarme sofort bei ihrem
Eintreten oder bei einer Anderung ihres Status ausgedruckt werden. Dies wird bei der
Definition des Alarms festgelegt. Der Alarm wird mit Angaben zur Hiufigkeit des
Auftretens, Datum, Uhrzeit, Status und Alarmtext ausgedrucke.

Um inaktive bestitigte Alarme aus dem Verlauf zu 18schen, driicken Sie [«]
(RUCKTASTE). Diese Funktion kann mit dem Befehl DD deaktiviert werden.
Wihlen Sie Einrichtung/Systemsignale aus und geben Sie in der Befehlszeile DD
ein.
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Um zum vorherigen Block zuriickzukehren, betitigen Sie [PREV] oder [ESC] auf
dem Touchscreen des Bedienterminals.

Durch die Auswahl des Drucksignals fiir Block 990 kann der jeweilige Inhalt der
Alarmverwaltung gedruckt werden.

Blockverkntpfungen mit Alarmen

Text- oder Grafikblécke konnen mit Alarmen verkniipft werden. Wenn der Bediener
bei einem Alarm in der Alarmliste auf [INFO] driicke, wird der Block angezeigt, der
mit dem Alarm verkniipft ist. Dieser Block kann Informationen zum Alarm und
entsprechende Mafinahmenempfehlungen enthalten. Die INFO-Taste kann nur
betitigt werden, wenn der entsprechende Alarm mit einem Block verkniipft ist. Um
zur Alarmliste zuriickzuwechseln, driicken Sie [PREV].

8.7 Alarm-Backup

Eine Sicherheitskopie der Alarme im Bedienterminal kann auf einem externen USB-
Speicherstick abgelegt werden, der mit dem Bedienterminal verbunden ist. Je nach
Konfiguration kénnen eine oder mehrere Kopien gespeichert werden.

Alle Dateien werden im Verzeichnis \Backup\Alarms auf dem USB-Speicherstick ab-
gelegt.

Dateinamen

Der Dateiname des Alarm-Backups besitzt folgendes Format: 8 Zeichen + 3 Zeichen
Erweiterung (standardmiflige Syntax fiisr MS-DOS-Dateinamen).

Der Dateiname setzt sich zusammen aus [Jahr][Monat][Tag][Stunde].[Nummer].
Die Nummer beginnt bei jeder Stunde mit 0 und vergréfert sich bei jedem gespe-
icherten Backup. Als Nummernbereich gilt 000-999.

Pro Stunde kénnen 1000 Backups gespeichert werden.

Beispiel

Ein Backup, das am 12. Oktober 2007 um 14:30:30 erstellt wurde, erhilt die Beze-
ichnung 07101214.003. Das nichste gespeicherte Backup wird am 12. Oktober
2007 um 14:50:30 angelegt und heiflt 07101214.004.

Dateiformat

Die Dateien liegen im ASCII-Format mit Feldtrennzeichen vor. Als Trennzeichen
wird im Benutzerprojekt Tabulator, Semikolon (;) oder Komma (,) ausgewihlr.
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Backup-Funktion ausfiihren

Zum Ausfiihren eines Alarm-Backups bestehen zwei Moglichkeiten:

— Funktion-/Beriihrungstaste verwenden
Wihlen Sie unter Andere Funktionen den Vorgang Sichert die Alarmliste auf der
Speicherkarte aus, wenn Sie in der Konfigurationssoftware einer Taste einen Vor-
gang zuweisen wollen. Beim Betitigen der Funktions-/Beriihrungstaste werden
die Alarme auf dem USB-Speicherstick gesichert.

— Definiertes Bitgerit mit dem Befehl ABUPx verwenden
Der Befehl ABUPx wird unter Einrichtung/Systemsignale in der Befehlszeile
eingegeben, wobei x fiir ein Bitgerit steht. Es werden zwei aufeinanderfolgende
Bitgerite verwendet. Das erste Bitgerit fungiert als Ausloser, das zweite als Fehler-

bit.

Beispiel
Geben Sie in der Befehlszeile ABUPM10 ein, um die Backup-Funktion per Bitgerit
M10 auszulésen.

Nach Abschluss des Backups wird eine 0 in das Auslosergerit geschrieben. Bei einem
Fehler wird eine 1 in das Fehlergerit geschrieben.

Hinweis:

Wenn eine Kommunikation mit einem Treiber besteht, der Variablen verwendet, muss
ein Bitbereich oder Variablentyp genutzt werden, der nummeriert werden kann.
Beispiel: Beim Einsatz von ALARMBACKUP.$0 wird ALARMBACKUP.$1 als Fehlergeréat
eingesetzt.

Anzahl gesicherter Backup-Dateien

Standardmiflig wird eine Backup-Datei gespeichert. Beim Sichern einer Backup-
Datei werden eventuell vorhandene alte Dateien geloscht.

Mit AMBn in der Befehlszeile kann mehr als eine Datei gespeichert werden. Dabei
bezeichnet n die Anzahl zu sichernder Backup-Dateien.

Beispiel
Geben Sie in der Befehlszeile AMB5 ein, um fiinf Backup-Dateien zu speichern.
Beim Sichern der sechsten Backup-Datei wird die ilteste vorhandene Datei iiber-
schrieben.
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8.8 Grafische Alarmseite

Die Seite wird grafisch dargestellt. Die vordefinierten Funktions- oder
Beriihrungstasten kénnen vom Benutzer bearbeitet werden. Der Alarmlistenbereich
auf der Seite kann vom Benutzer nicht geiindert werden. Funktions- oder
Beriihrungstasten lassen sich mit Funktionen verkniipfen, um den Alarmseitentext
zu vergroflern bzw. zu verkleinern und durch die Seiten zu blittern. Auflerdem lisst
sich auswihlen, ob Datums- und Zeitstempel angezeigt werden sollen. Alarme
kénnen nach Gruppen sortiert und in Gruppen angezeigt werden. Der Status wird
mit den Farben dargestellt, die bei der Einstellung der Alarmgruppe definiert
wurden.

Alarmwiederholungszahler
J. Ala/rmstatussym bol

( 6) $ Alarm! Guard door out of position!

Alarmtext

Zum vorherigen Block

- Notification! Number of units left in feeder is 23 ESC| zuriickkehren
5 Notification! Number of units left in feeder is 20 —
__ Marm! Dispenser arm out of position!t . Einc Seite nach oben
* Warning! Stacker table is full! blattern
I - Warning! Fill up trays! —
" | Bestétigen
(& | Zoom

Alarminfoblock

* | anzeigen

Datums- und Zeitstempel
@ ein-/ausblenden

‘ 3 Eine Seite nach unten
4 Alarms Warnings Notes » blattern

1 o

Benutzerdefinierte Alarmgruppen

Bildlaufschaltflache fiir Alarmgruppen Bildlaufschaltflache fur Alarmgruppen

Mit dem Befehl ALOFx kann angezeigt werden, ob aktive Alarme aus der Alarmliste
geloscht wurden (Alarmlisteniiberlauf). Wihlen Sie Einrichtung/Systemsignale aus
und geben Sie in der Befehlszeile ALOF gefolgt von einem Bitgerit (x) ein. Beim
Loéschen eines aktiven Alarms wird das Bit aktiviert.

Hinweis:
Die grafische Alarmseite (Alarmliste) wird in Textform gedruckt.
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9 Rezepte

In diesem Kapitel wird die Rezeptverwaltung beschrieben. Sie bietet die Méglichkeit,
alle dynamischen Daten eines oder mehrerer Blocke (d.h. Signale und Signalwerte)
auf dem Bedienterminal in einer Datei zu speichern. Der Bediener kann die Datei an
den Controller iibertragen, wo die geladenen Werte weiterverarbeitet werden. Mit
der Rezeptverwaltungsfunktion kénnen umfangreiche Parameterkonfigurationen
wiederverwendet werden. Damit kann sich der Anwender ein Rezeptverzeichnis
anlegen, das aus Dateien mit unterschiedlichen Parametereinstellungen besteht.
Diese Funktion erlaubt eine effiziente Gestaltung von Produktionsprozessen mit
engem Zeitrahmen, bei denen ein schneller Produkewechsel notwendig ist, wie z.B.
bei der Herstellung eines Produkts in unterschiedlichen Farbausfithrungen. Die
Rezeptdateien kénnen auf einem Bedienterminal, auf einem Controller oder auf
einem PC mit der Software HMI Tools erstellt werden.

Die Rezeptdateien werden auf dem Bedienterminal gespeichert. Voraussetzung fiir
die Rezeptverwaltung ist die Verkniipfung der Funktionen zum Speichern, Laden,
Loschen und Hinzufitigen von Rezepten mit Funktions- oder Beriihrungstasten.
Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Funktionstasten.

Rezeptdateien kénnen als E-Mail-Anlagen versendet werden.

Die nachstehende Abbildung verdeutlicht das Prinzip der Rezeptverwaltung,.

Der PC wird zur Programmierung Der Rezeptblock kann Werte vom
des Terminals verwendet. Uber Controller laden, die per Terminal als
das Programm FTP kann der PC —————.2=| Rezept gespeichert werden.
auch zum Backup von Rezepten 3 B I
bzw. zur Erstellung neuer ‘§ Ego
Rezepte eingesetzt werden. ———
=

Rezeptdateien mit™.
der Funktion Rezept \\
speichern. .

Rezeptdatei

M100 1

M0z 0 . .

Do 25 Ubertragen Sie das Rezept zum
D1 100 | Controller mit der Funktion
D102 12 Rezept laden.

D103 1123
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9.1 Rezeptgrole berechnen

Zur Ermittlung der Rezeptgrofie im Projektspeicher dient die nachstehende Formel.
(Aufgrund der Komplexitit des Bedienterminal-Dateisystems liefert die Formel
nicht in jedem Fall exakte Ergebnisse.)

S=90+Z (2 *10G; +28)

S = Anzahl der Bytes. Sollte der berechnete Wert S kleiner als 360 sein, muss fiir S
der Wert 360 angesetzt werden.

Y = Anzahl der E/A-Reihen
IOG; = Anzahl der E/As in einer E/A-Reihe

Hinweis:
Die maximale E/A-Anzahl in einem Rezept liegt bei 1000.

Beispiel
Das Rezept enthilt die drei E/A-Reihen D0-D109 (110), D200-D499 (300) und
MO0-M99 (100).

Die Berechnung erfolgt in zwei Schritten.

1. Berechnung der Seriensummen:
1104 = (2 %110 + 28) + (2 * 300 + 28) + (2 * 100 + 28)

2. Daraus ergibt sich die Summe:
$=90+ 1104
S = 1194 Bytes
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9.2 Rezepteigenschaften und
Rezeptverzeichnisse

Doppelklicken Sie im Projekt-Manager auf Rezept, um die Eigenschaften der
Rezeptverwaltung festzulegen und Rezeptverzeichnisse zu erstellen, zu bearbeiten
und zu léschen.

Rezepteigenschaften

Rezeptsteuerungsblock: E x’Al
Feg. aktuelles Rezept: E HAl
Werzeichhizze aklivieren
Req. aktuelles Verzeichnis: E ,{Al
= €1 Recipe diectaries Werzeichnis hinzufligen
DEFAULT
3 Rezept?
Abbrechen
Parameter Beschreibung

Rezeptsteue- |Steuerblock zum Speichern/Lesen/Ldschen von Rezepten tber den Con-
rungsblock troller. Siehe Abschnitt Rezepte mit dem Steuerungsprogramm erstellen
und Ubertragen.

Reg. fur aktu- |Hier geben Sie das erste von vier von insgesamt sechzehn 16-Bit-Registern
elles Rezept |an, in denen das Bedienterminal den Namen des Rezepts ablegt, das
zuletzt in den Controller geladen wurde. Der Name kann daraufhin als
ASCII-Objekt dargestellt werden. Die Funktion belegt entweder vier
Register (acht Zeichen), siehe Abschnitt Bei der Verwendung von Rezept-
namen mit bis zu 8 Zeichen oder 16 Register (32 Zeichen), siehe Abschnitt
Bei der Verwendung von Rezeptnamen mit bis zu 32 Zeichen.

Verzeichnisse |Aktivieren Sie diese Option, wenn das Bedienterminal Rezeptverzeich-
aktivieren nisse erstellen kénnen soll. Siehe Abschnitt Rezeptverzeichnisse.
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Parameter Beschreibung

Reg. aktuelles |Das erste von vier von insgesamt sechzehn 16-Bit-Registern, in denen das
Verzeichnis  |Bedienterminal den Namen des Rezeptverzeichnisses ablegt, das fur den
Block angegeben wurde. Der Name kann daraufhin als ASCII-Objekt darge-
stellt werden. Die Funktion belegt entweder vier Register (acht Zeichen),
siehe Abschnitt Bei der Verwendung von Rezeptnamen mit bis zu 8 Zei-
chen oder 16 Register (32 Zeichen), siehe Abschnitt Bei der Verwendung
von Rezeptnamen mit bis zu 32 Zeichen.

Siehe auch Abschnitt Rezeptverzeichnisse.

Rezeptverzeichnisse

Mithilfe der Funktion Speichert Rezept auf Speicherkarte, die per Funktionstaste
bzw. Beriihrungstaste aufgerufen wird, lassen sich Dateien auf einer Compact Flash-
Karte oder einem USB Flash-Laufwerk speichern. Der Einsatz von Rezept-verzeich-
nissen erméglicht eine iibersichtlichere Struktur und eine einfachere Rezept-
verwaltung in Anwendungen mit zahlreichen Rezepten. Pro Ebene kénnen 32
Rezeptverzeichnisse erstellt werden. Rezeptverzeichnisse werden im Stamm-
verzeichnis des Terminalspeichers im Verzeichnis RECIPE erstellt. Ein Rezept-
verzeichnis wird unter Blockeigenschaften mit einem oder mehreren Blocken
verkniipft. Alle in einem Block erstellten Rezepte werden im ausgewihlten Rezept-
verzeichnis gespeichert.

Informationen zum Ablegen individueller Rezepte auf einer externen Speicherkarte,
entweder per Bedienterminal oder Steuerungsprogram erstellt, sieche Abschnitt
Individuelle Rezepte beim Betrieb auf externer Speicherkarte ablegen.

Rezeptverzeichnisse werden im Projekt-Manager durch Doppelklicken auf
Rezeptsignale einrichten erstellt, bearbeitet und geloscht. Definierte Rezept-
verzeichnisse werden in einer Liste angezeigt, die der Bibliotheksstruktur entspricht.
Uber die Schaltfliche Verzeichnis hinzufiigen werden neue Rezeptverzeichnisse
hinzugefiigt. Der Name des Rezeptverzeichnisses muss aus 1 bis 32 Zeichen
bestehen. Das erste Zeichen muss eine Buchstabe oder eine Zahl sein. Die Zeichen
A-Z,0-9 und _ (Unterstrich) sind zuldssig. Durch Verwendung des Befehls MCRD#
kann das Zeichen # ebenfalls genutzt werden.

Siehe Abschnitt Individuelle Rezepte beim Betrieb auf externer Speicherkarte ablegen.

Zum Andern eines Rezeptverzeichnisses markieren Sie es und klicken auf Bearbe-
iten. Klicken Sie auf Loschen, um das ausgewihlte Rezeptverzeichnis zu l6schen.
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Rezeptverzeichnisse auf dem Bedienterminal

Mit den Funktionen Rezeptverzeichnis erstellen und Rezeptverzeichnis loschen,
(die mit Funktions- oder Beriihrungstasten verkniipft sind) konnen bei
eingeschaltetem Bedienterminal Rezeptverzeichnisse angelegt und geloscht werden.
Uber die Funktion Rezeptverzeichnis indern konnen Rezeptverzeichnisse fiir den
aktuellen Block geiindert bzw. ausgewihlt werden. Bei Betitigung der fiir den Befehl
Rezeptverzeichnis dndern definierten Funktions- oder Beriihrungstaste wird eine
Auswahlliste mit verfiigbaren Rezeptverzeichnissen aufgerufen. Wihlen Sie eine
Datei aus und driicken Sie auf [ENTER]. Daraufhin werden die Rezepte in einem
Block gespeichert und im ausgewihlten Rezeptverzeichnis abgelegt. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt Funktionstasten.

Hinweis:

In der Konfigurationssoftware erstellte Rezeptverzeichnisse kdnnen nicht mit einer
Funktions- oder Beriihrungstaste geléscht werden, die mit der Funktion
Rezeptverzeichnis l6schen verknupft ist.

Die Rezeptiibertragung zwischen Bedienterminal und PC erfolgt mit den
Anwendungen HMI Tools File Transfer und HMI Tools FTP Client. Sieche
Abschnitt Rezepte im PC verwenden sowie das Handbuch fiir die HMI Tools.

9.3 Rezept am Bedienterminal erstellen

Beim Programmieren einer Anwendung konnen Blécke zum Speichern von
Rezepten verwendet werden. Alternativ ist es maglich, bei eingeschaltetem
Bedienterminal die Funktion Rezept anhingen zu verwenden. Im Rezeptblock
werden alle Signale definiert, die in das Rezept aufgenommen werden sollen. Alle
dynamischen Blockwerte werden in der Rezeptdatei gespeichert. Abgesehen von
Trendobjekten kénnen alle digitalen und analogen Objekte als Rezeptparameter
verwendet werden.

Bei eingeschaltetem Bedienterminal findet ein Sprung zu dem Block mit den
Rezeptparametern statt. Tragen Sie die gewiinschten Werte in den dynamischen
Objekten ein und betitigen Sie die Funktions- oder Beriihrungstaste, die mit Rezept
speichern verkniipft ist. Beim Speichern eines Rezepts stehen die Optionen
Vorhandenes ersetzen oder Als neues speichern zur Verfiigung. Bei Auswahl von
Vorhandenes ersetzen werden alle existierenden Rezepte aufgelistet. Aus diesen
wihlt der Benutzer das zu ersetzende Rezept aus. Bei Auswahl von Als neues
speichern gibt der Benutzer den Rezeptnamen ein. Der Name muss aus 1 bis 32
Zeichen bestehen. Das erste Zeichen muss eine Buchstabe oder eine Zahl sein. Die
Zeichen A-Z, 0-9 und _ (Unterstrich) sind zulissig. Durch Verwendung des Befehls
MCRD# kann das Zeichen # ebenfalls genutzt werden.

Siehe Abschnitt Individuelle Rezepte beim Betrieb auf externer Speicherkarte ablegen.

Die Rezeptdatei wird auf dem Bedienterminal gespeichert; entweder in dem fiir den
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Block angegebenen Rezeptverzeichnis oder im allgemeinen Rezeptverzeichnis, wenn
im Projekt-Manager unter Rezept keine eigenen Rezeptverzeichnisse angelegt wur-
den.

Lange der Rezeptnamen und -verzeichnisse
begrenzen, die im Controller gespeichert werden

Einige Controllerprogramme wurden so konfiguriert, dass sie beim Speichern von
Rezeptnamen und ?verzeichnissen im Controller maximal 8 Zeichen unterstiitzen.
Wenn versehentlich Namen mit bis 32 Zeichen verwendet werden, kénnen wichtige
Informationen im Controller iiberschrieben werden. Um dies zu vermeiden, kann
der Befehl SCRR (ShortCurrentRecipeRegister) benutzt werden. Wihlen Sie
Einrichtung/Systemsignale aus und geben Sie in der Befehlszeile SCRR ein.

Bei Verwendung dieses Befehls konnen im Bedienterminal maximal 8 Zeichen fiir
Rezeptnamen und -verzeichnisse eingegeben werden.

Hinweis:

In E-Designer kénnen weiterhin Rezeptverzeichnisse mit langen Namen eingegeben
werden. Beim Speichern eines langen Namen im Controller wird dieser gekiirzt, sodass
nur die ersten 8 Zeichen beibehalten werden.

9.4 Rezepte anhangen

Die Funktion Rezept anhiingen kann mit Funktions- und Beriihrungstasten
verkniipft werden. Mit ihrer Hilfe kénnen auf dem Bedienterminal Signale und die
zugehorige Werte des aktuellen Blocks zu einem Rezept hinzugefiigt werden. Somit
kann der Bediener Signale und die zugehédrigen Werte von unterschiedlichen
Blécken in einem gemeinsamen Rezept speichern. Dabei werden neue Signale
angehingt. Bereits vorhandene Signale werden beim Ausfiihren der Funktion
aktualisiert. Bei Betitigen der Funktions- oder Berithrungstaste fiir Rezept anhiingen
ist der Name des Rezepts anzugeben, fiir das die aktuellen Blocksignale und die
zugehorigen Werte hinzugefiigt werden sollen. Beim Anhingen eines Rezepts stehen
die Optionen Vorhandenes ersetzen oder Als neues speichern zur Auswahl. Bei
Auswahl von Vorhandenes ersetzen werden alle existierenden Rezepte aufgelistet.
Aus diesen wihlt der Benutzer das zu ersetzende Rezept aus. Bei Auswahl von Als
neues speichern gibt der Benutzer den Rezeptnamen ein.
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Wenn bei Ausfiihrung der Funktion kein Rezept auf dem Bedienterminal gespeichert
ist, wird ein neues Rezept auf dem Terminal erstellt. Es wird ebenfalls ein neues
Rezept angelegt, wenn nicht dasselbe Rezeptverzeichnis fiir die Blocke angegeben
wurde. Um Signale aus einem anderen Block zu einem Rezept hinzuzufiigen, muss
demnach fiir die beiden Blocke dasselbe oder kein Rezeptverzeichnis angegeben
werden.

Hinweis:

Wenn eine neue Zeichenfolge zu einem bereits vorhandenen Rezept mit Zeichenfolgen
hinzugefiigt wird, missen die Zeichenfolgen per Adressseparator voneinander getrennt
werden, da sich ansonsten die vorherige Zeichenfolge erweitert.

9.5 Rezepte an den Controller Ubertragen

Rezepte werden bei eingeschaltetem Bedienterminal mit der Funktion Rezept laden
an den Controller iibertragen. Die in den Dateien gespeicherten Signale und Werte
werden durch diese Funktion an den Controller tiberfithrt. Durch Driicken der
Funktions- oder Beriithrungstaste fiir Rezept laden wird eine Auswahlliste mit
verfiigharen Rezeptdateien aufgerufen. Wihlen Sie eine Datei aus und driicken Sie
auf [ENTER]. Danach lduft der Controller mit den geladenen Werten.

9.6 Rezepte loschen

Mit der Funktion Rezept 18schen kann ein Rezept aus dem Terminalspeicher
entfernt werden. Driicken Sie dazu die Funktions- oder Beriihrungstaste, die mit
Rezept 16schen verkniipft ist. Darauthin wird eine Auswahlliste mit den verfiigbaren
Rezeptdateien angezeigt. Wihlen Sie die zu l6schende Datei aus und driicken Sie auf
[ENTER]. Bestitigen Sie den Loschvorgang mit [ENTER] oder driicken Sie auf
[PREV] um die Aktion abzubrechen.
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9.7 Rezepte im PC verwenden

Der PC kann Sicherheitskopien von Terminaldateien (z.B. Rezeptdateien) anlegen.
Dadurch ist es moglich, neue Rezepte auf dem PC zu erstellen und an das
Bedienterminal zu iibertragen. Gespeicherte Rezepte konnen an einen PC
tibertragen und dort bearbeitet werden.

Die Rezeptdateien werden auf dem PC im SKV-Format gespeichert und kénnen in
Excel angezeigt und bearbeitet werden. Bearbeitete Dateien kénnen wieder in der
Produktion eingesetzt werden. Die Dateien miissen mit dem Befehl END
abgeschlossen werden:

M100 i1
M102 ;0
DO ;25
D50 ;712
END

Rezeptdateien kénnen zwischen Bedienterminal und PC mittels FTP iibertragen
werden. Verwenden Sie dafiir den FTP-Standardclient HMI Tools FTP Client.
Weitere Informationen finden Sie im Handbuch fiir HMI Tools.

Mit der iiber eine Funktions- oder Beriihrungstaste aufgerufenen Funktion Speichert
Rezept auf Speicherkarte werden die Dateien auf einer Speicherkarte abgelegt. Die
Rezepte werden vom internen Bedienterminalspeicher auf die externe Speicherkarte
kopiert.

Hinweis:
Compact Flash-Karten werden von folgenden Bedienterminals nicht unterstitzt: E1012,
E1022, E1032, E1041, E1043, E1060, E1061, E1062 und E1063.

Informationen zum Ablegen individueller Rezepte auf einer externen Speicherkarte,
entweder per Bedienterminal oder Steuerungsprogram erstellt, siche Abschnitt
Individuelle Rezepte beim Betrieb auf externer Speicherkarte ablegen.

Mit der Funktion Rezept lischen kann bei eingeschaltetem Bedienterminal ein Rezept
aus dem Terminalspeicher entfernt werden. Driicken Sie die Funktions- oder
Beriihrungstaste, die mit Rezept lischen verkniipft ist. Daraufhin wird eine Auswahl-
liste mit den verfiigbaren Rezeptdateien angezeigt. Wihlen Sie die zu 16schende
Datei aus und driicken Sie auf [ENTER]. Bestitigen Sie den Léschvorgang mit
[ENTER] oder driicken Sie auf [PREV] um die Aktion abzubrechen.
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9.8 Rezepte mit dem Steuerungsprogramm

erstellen und Ubertragen

Mit einem Steuerblock des Controllers kénnen Rezepte auf dem Bedienterminal
erstellt, tibertragen und geldscht werden. Die mit einem Steuerungsprogramm
erstellten Dateien sind mit den Rezeptdateien des Bedienterminals kompatibel. Die
vom Steuerungsprogramm erstellten Dateien kénnen also vom Bedienterminal
empfangen werden und umgekehrt. Der Steuerblock kann wie folgt aussehen:

Register

Terminal
Rezeptdatei 1

Wert

n

123

n+l

53447

n+2

0

n+m

76789

Rezeptdatei x

Register Wert
n 89
n+l 7699
n+2 1

ntm 76789

Rezept speichern
Rezept empfangen
Rezept loschen
Name der
Rezeptdateien

Rezept
Register

Steuer-
block

Controller-Werkzeugleiste

Register

Wert

0

1

123

n+l

53447

n+2

Daten

265346

n+m

Str.reg. 0

Str.reg. 1

Str.

Str.reg. 7

Programm im
Controller

1 H O
)
H

— —{mov 1+
— oy
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Bei der Verwendung von Rezeptnamen mit bis zu 8 Zeichen

Durch Doppelklicken auf Rezeptsignale wird im Projekt-Manager des erste Register
im Steuerblock definiert. Dieses und die sieben folgenden Register werden als
Steuerregister verwendet. Der Steuerblock wird in der folgenden Tabelle beschrieben.

Register

Inhalt

Beschreibung

Steuerungsregister 0

Befehl

Das Befehlsregister wird vom Controller
festgelegt. Verfugbare Befehle:

: Kein Befehl

. Rezept auf Bedienterminal speichern.

. Rezept von Bedienterminal empfangen.
. Rezept auf Bedienterminal 16schen.

. Rezeptverzeichnis erstellen.

. Rezeptverzeichnis andern.

. Rezeptverzeichnis l6schen.

o0k, WNE O

Steuerungsregister 1

Handshake

Handshakeregister, das vom Bedienterminal
gesetzt wird.

0. Bereit fur neuen Befehl.

1. 0K

2. Schreibfehler in der Rezeptdatei.

3. Rezeptdatei nicht gefunden.

Steuerungsregister 2

Dateinamenzeichen 1-2

Steuerungsregister 3

Dateinamenzeichen 3-4

Steuerungsregister 4

Dateinamenzeichen 5-6

Steuerungsregister 5

Dateinamenzeichen 7-8

Name der Rezeptdatei bzw. des
Rezeptverzeichnisses auf dem Bedienterminal.

Steuerungsregister 6

Startdatenregister

Das erste Datenregister, das aus der Rezeptda-
tei geladen bzw. in ihr gespeichert werden soll.

Steuerungsregister 7

Registeranzahl

Anzahl der Register, die aus der Rezeptdatei
geladen bzw. in ihr gespeichert werden sollen.
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Bei der Verwendung von Rezeptnamen mit bis zu 32 Zeichen

Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022. Durch Doppelklicken auf Rezeptsignale
wird im Projekt-Manager des erste Register im Steuerblock definiert. Dieses und die
neunzehn folgenden Register werden als Steuerregister verwendet. 16 Register en-
thalten den Namen und vier Register steuern das Laden, Speichern usw. (siche fol-

gende Tabelle).

Register

Inhalt

Beschreibung

Steuerungsregister 0

Befehl

Das Befehlsregister wird vom Controller fest-
gelegt. Verfugbare Befehle:

10: Kein Befehl

11. Rezept auf Bedienterminal speichern.
12. Rezept von Bedienterminal empfangen.
13. Rezept auf Bedienterminal 16schen.

14. Rezeptverzeichnis erstellen.

15. Rezeptverzeichnis andern.

16. Rezeptverzeichnis l6schen.

Steuerungsregister 1

Handshake

Handshakeregister, das vom Bedienterminal
gesetzt wird.

0. Bereit fur neuen Befehl.

1. 0K

2. Schreibfehler in der Rezeptdatei.

3. Rezeptdatei nicht gefunden.

Steuerungsregister 2

Dateinamenzeichen 1-2

Steuerungsregister 3

Dateinamenzeichen 3-4

Steuerungsregister 4

Dateinamenzeichen 5-6

Steuerungsregister 5

Dateinamenzeichen 7-8

Steuerungsregister 6

Dateinamenzeichen 9-10

Steuerungsregister 7

Dateinamenzeichen 11-12

Steuerungsregister 8

Dateinamenzeichen 13-14

Steuerungsregister 9

Dateinamenzeichen 15-16

Steuerungsregister 10

Dateinamenzeichen 17-18

Steuerungsregister 11

Dateinamenzeichen 19-20

Steuerungsregister 12

Dateinamenzeichen 21-22

Steuerungsregister 13

Dateinamenzeichen 23-24

Steuerungsregister 14

Dateinamenzeichen 25-26

Steuerungsregister 15

Dateinamenzeichen 27-28

Steuerungsregister 16

Dateinamenzeichen 29-30

Steuerungsregister 17

Dateinamenzeichen 31-32

Name der Rezeptdatei bzw. des
Rezeptverzeichnisses auf dem Bedienterminal.

Steuerungsregister 18

Startdatenregister

Das erste Datenregister, das aus der Rezeptdatei
geladen bzw. in ihr gespeichert werden soll.

Steuerungsregister 19

Registeranzahl

Anzahl der Register, die aus der Rezeptdatei
geladen bzw. in ihr gespeichert werden sollen.
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Die Verwaltung findet folgendermaflen statt:

1. Das Ergebniscoderegister muss 0 sein. Falls nicht, ist das Befehlsregister auf 0
oder 10 zu setzen.

2. Tragen Sie den Befehl im Befehlsregister ein.

3. Warten Sie auf das Bereitschaftssignal oder den Fehlercode im Ergebniscode-
register.

4. Setzen Sie das Befehlsregister auf 0 oder 10. Darauthin wird das Ergebniscode-

register vom Bedienterminal auf 0 gesetzt.

Einschrankungen
Mit dem Controller erstellte Rezepte konnen maximal 1000 Register enthalten. Es
kénnen nur Datenregister verwendet werden.

Der Rezeptname darf die Zeichen A-Z, 0-9 und _ enthalten. Durch Verwendung des
Befehls MCRD# kann das Zeichen # ebenfalls genutzt werden.

Siehe Abschnitt Individuelle Rezepte beim Betrieb auf externer Speicherkarte ablegen.
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9.9 Individuelle Rezepte beim Betrieb auf
externer Speicherkarte ablegen

Beim Ablegen von Rezepten auf einer externen Speicherkarte mithilfe der Funktion
Speichert Rezept auf Speicherkarte wird das gesamte Rezeptverzeichnis im Bedien-
terminal zur Speicherkarte tibertragen.

In einigen Fillen kann es niitzlich sein, nur einige der Rezepte auf einer externen
Speicherkarte abzulegen. Dazu wird der Befehl MCRD# verwendet. Das Ablegen
individueller Rezepte auf einer externen Speicherkarte wird im folgenden Beispiel
beschrieben.

Einstellungen in E-Designer

1. Wihlen Sie Einrichtung/Systemsignale aus und geben Sie in der Befehlszeile
MCRD# ein. Klicken Sie auf OK.

Systemsignale * §|

m
=
-

Reg. aktuelle Anzeige:

o
=

Reg. neue dnzeige:

m
oy
I-

Summer-Req:

Hintergrundbeleuchtungssignal:

Cursorsteusrungs-Block:

EELEE

m
=
-

Feq. Druckerstatus:
Reg. Bibliotheksindey:

Reg. schwache Hintergrundbeleuchtung:

EE[E

Befehle: MCROE

Abbrechen
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2. Aktivieren Sie im Dialogfeld Rezepteigenschaften das Kontrollkistchen
Verzeichnisse aktivieren. Klicken Sie auf OK.

Rezepteigenschaften *

Rezeptzteuerungsblock: | | E”

| | Eaf|

Reg. aktuelles Rezept:
[lide '
Beq. aktuelles Verzeichhis: | | E,.JA”

= 20 Recipe diectories Werzeichniz hinzufugen

DEFAULT

Bearbeiten

Lidzchen

o

Abbrechen

Einstellungen im Bedienterminal

3. Legen Sie mit dem Befehl Create recipe directory (Rezeptverzeichnis erstellen)
einen Ordner an, z.B. #RECIPES_EXTERNAL. Das Zeichen # muss vor dem
Verzeichnisnamen stehen.

4. Verwenden Sie den Befehl Change recipe directory (Rezeptverzeichnis dndern),
um zum neuen Ordner zu wechseln.

5. Wenn Sie z.B. eine Beriihrungstaste mit der Funktion Rezept speichern
driicken, werden die aktuellen Rezepte im Verzeichnis RECIPES_EXTERNAL
auf der externen Speicherkarte abgelegt.

Hinweis:
Compact Flash-Karten werden von folgenden Bedienterminals nicht unterstitzt: E1012,
E1022, E1032, E1041, E1043, E1060, E1061, E1062 und E1063.
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10 Daten-Logger

Daten konnen protokolliert und dhnlich wie Trenddaten (jedoch ohne Anzeige auf
dem Terminal) in einer Datei gespeichert werden. Nicht verfugbar fiir E1012, E1022
und M70. Die Datenprotokollierung kann in unterschiedlichen Zeitabstinden

oder bei Wertinderungen erfolgen. Jeder Daten-Logger unterstiitzt 16 Signale und
kann 16-Bit-, 32-Bit- und reale (Flief)komma-) Werte protokollieren. Die
Protokollierung nimmt Systemleistung und Speicherplatz in Anspruch.

Doppelklicken Sie im Projekt-Manager auf Daten-Logging. Rechtsklicken Sie an-
schlieend auf Daten-Logging und wihlen Sie Hinzufiigen. Durch Doppelklicken
auf Daten-Logger rufen Sie das nachstehende Dialogfeld auf.

Datenprotokolliermodul

Name:

Probensrtnahme

Grenze fiir Probe voll;| 0

Signal fiir Probe voll

Steusmung
Frobenzsignal aktivieren:

Prabenzignal laschen:

Frobeninteryall 00:00:30 Speicher
(%) Gedndert
Frobenzahler: 1000 O 4l

X

£

Eil
£l

’ Abbrechen ]

Folgende Eigenschaften lassen sich festlegen:

Parameter

Beschreibung

Name

Geben Sie eine Bezeichnung fiir den Daten-Logger ein. Diese
Bezeichnung, die fiir jeden Logger nur einmal vergeben werden
kann, darf maximal 8 Zeichen lang sein. Nur die Zeichen A-2Z, 0 -

9 und _ sind zulassig.

Musterintervall

Geben Sie das Intervall fur die Datenprotokollierung ein. Der

minimale Wert betragt 1 s.

Musterzahler

Geben Sie die Anzahl der zu speichernden Werte ein. Der

Maximalwert betrégt 65534.
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Parameter

Beschreibung

Grenze fiir Muster
voll

Signal fur Muster
voll

Legt fest, bei wievielen Samples die Option Signal fr Muster voll
aktiviert werden soll und welches Signal zu setzen ist.

Speichern Wahlen Sie Geandert, wenn nur Werte gespeichert werden
sollen, die sich seit dem letzten Sampling gedndert haben.
Wahlen Sie Alle, wenn alle Werte gespeichert werden sollen.
Signal fir die Legt ein Digitalsignal fest, das nach der Aktivierung mit der
Probenentnahme | Datenprotokollierung beginnt. Die Protokollierung wird gestoppt,
aktivieren wenn das Signal zuriickgesetzt wird. Parameter missen nicht

angegeben werden.

Muster l6schen
Signal

Legt ein Digitalsignal fest, das nach seiner Aktivierung die
protokollierten Daten I6scht. Parameter missen nicht angegeben
werden.

Weitere Informationen iiber das Backup sowie das Ubertragen des Daten-Loggers
finden Sie im Kapitel 7Zrends.
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11 Passworter

In diesem Kapitel wird das Arbeiten mit Sicherheitsstufen und Passwortern fiir das
Bedienterminal beschrieben. Mit diesen Funktionen kénnen Sie ein
Sicherheitssystem fiir das gesamte Werk erstellen. Jedem Bediener kann auf einfache
Weise eine spezifische Berechtigung fiir das System zugewiesen werden.

Blécken, Funktions- bzw. Beriihrungstasten und mangvrierbaren Objekten kann
eine Sicherheitsstufe zugeordnet werden. Jede Sicherheitsstufe hat ein eigenes
Passwort. Um auf eine Stufe zugreifen zu kénnen, muss sich der Anwender mit dem
Passwort fiir die aktuelle oder eine héhere Sicherheitsstufe anmelden. Das
Sicherheitsstufenkonzept kann auf ausgewihlte Funktionen beschrinkt werden.

11.1 Sicherheitsstufen definieren

Blécken, Funktions- bzw. Berithrungstasten und manévrierbaren Objekten kann bei
ihrer Definition eine Sicherheitsstufe zugeordnet werden. Im Dialogfeld eines
Objekts, das iiber die Registerkarte Zugriff aufgerufen wird, legen Sie eine
Sicherheitsstufe (0-8) fest, nachdem Sie die Option Bedienereingabe aktivieren
markiert haben. Bei Angabe von Sicherheitsstufe 0 kénnen alle Benutzer auf das
Objekt zugreifen. Demzufolge findet keine Passwortabfrage statt.
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11.2 Passworter festlegen

Passworter fiir die Sicherheitsstufen 1 bis 8 werden durch Doppelklicken auf den
Ordner Passwort im Projekt-Manager definiert.

Passwort &l

Sicherheitsstufe: Pazswort Frage bestatigen Kammentar
1
=
= | || | |
& | || || |
& | || || |
& | || || |
z | || || |
& | || I |
Login-Signal: | | E” |
Logout-Sigral: | |EI| |
Req. Login-Ebene: | | E” |
Feq. aktuele Ebene: | | E” |
Login-Timeout: I:I inuten
Pagzgwort RUMAPROG: I:I [ Automatisches Login
[ ok | [abbrechen]
Parameter Beschreibung
Passwort 1-8 Weisen Sie den Sicherheitsstufen 1 bis 8 ein Passwort zu.
Frage Geben Sie mit maximal 20 Zeichen eine Bestatigungsfrage ein, die

bestatigen 1-8 | vom Benutzer beantwortet werden muss (Parameter andern?), bevor
er ein Objekt mit einer bestimmten Sicherheitsstufe verwenden
kann. Diese Funktion steht nicht zur Verfligung, wenn die
Sicherheitsstufe fur eine Funktions- oder Beruhrungstaste definiert
wurde.

Kommentar 1-8 | Zeigt eine Bezeichnung (Supervisor, Bediener usw.) an und
erleichtert dadurch die Auswahl der Sicherheitsstufe fir Objekte.

Login-Signal Ein Digitalsignal, das bei seiner Aktivierung ein Login-Dialogfeld
erzeugt. Das Dialogfeld kann mit einer Funktions- oder
Beruhrungstaste verknupft werden. Weitere Informationen finden
Sie im Kapitel Funktionstasten.
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Parameter

Beschreibung

Logout-Signal

Ein Digitalsignal, das bei seiner Aktivierung den aktuellen Benutzer
abmeldet. Kann mit einer Funktions- oder Beriihrungstaste
verknupft werden. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel
Funktionstasten.

Register Login-
Ebene

An dieser Stelle kann ein Controller-Register angegeben werden, das

die Steuerung der Sicherheitsstufe Gbernimmt. Das Register steuert
die Sicherheitsstufe fir alle Objekte, denen eine Sicherheitsstufe
(Passwort) zugewiesen wurde. Der Wert im Register bestimmt die
aktuelle Sicherheitsstufe: Wert 0 = keine Sicherheitsstufe, 1 =
Sicherheitsstufe 1 usw.

Reg. aktuelle
Ebene

Hier wird ein Register angegeben, aus dem das Bedienterminal
Daten zur Darstellung der aktuellen Sicherheitsstufe (0 bis 8)
abrufen kann.

Login-Timeout

Hier wird festgelegt, nach wie vielen Minuten Inaktivitat ein
Benutzer automatisch vom Bedienterminal abgemeldet wird. Bei
Eingabe von 0 findet keine Abmeldung statt.

Passwort RUN/
PROG

Diese Funktion wird nicht von E1000-Bedienterminals verwendet.

Automatisches
Login

Hier wird festgelegt, ob bei Zugriffsversuchen auf
passwortgeschitzte Blécke oder Tasten automatisch das Login-
Dialogfeld eingeblendet werden soll. Bei Bedienterminals mit
Beriihrungshildschirm erstreckt sich die Funktion auch auf Objekte.

11.3 Login

Wenn das Kontrollkistchen fiir die automatische Anmeldung im Dialogfeld
Passwort nicht aktiviert ist, wird die Anmeldung entweder per Funktions- oder
Beriihrungstaste oder iiber ein Digitalsignal des Controllers (Login-Signal)
vorgenommen. Durch Betitigen der Funktionstaste, die mit der Funktion In
angegebener Sicherheitsstufe anmelden verkniipft ist, oder durch Aktivierung des
Digitalsignals wird das Eingabefeld fiir die Anmeldung aufgerufen. Hier wird das
Passwort angegeben. Das Passwort ist mit einer Sicherheitsstufe verkniipft, siche

oben.

Mitsubishi Electric, MAOO716F

201



‘ Passworter

11.4 Passwort fur Projektibertragung

Befehle konnen in der Befehlszeile eingegeben werden. Doppelklicken Sie dazu im
Projekt-Manager im Ordner Einrichtung auf Systemsignale. Wenn Sie den Befehl
PDxxxxxxxx eingeben (xxxxxxxx =Passwort), muss das festgelegte Passwort am
Bedienterminal fiir den Zugriff auf die Funktionen im Menii Ubertragen eingegeben
werden. Bei der Projektiibertragung von der Konfigurationssoftware zum
Bedienterminal muss dieses Passwort am Terminal angegeben werden.

Groflbuchstaben sind lediglich in der Befehlszeile zulissig.

11.5 Ubergreifendes Passwort

Befehle kénnen in der Befehlszeile eingegeben werden. Doppelklicken Sie dazu im
Projekt-Manager im Ordner Einrichtung auf Systemsignale. Durch Eingabe des
Befehls PSxxxxxxxx (xxxxxxxx = Passwort) legen Sie ein Override-Passwort fest, das
Vorrang vor allen anderen Passwortstufen hat. Mit diesem Passwort erhilt der
Benutzer Zugriff auf alle Funktionen des Bedienterminals. Dieses Master-Passwort
kann z.B. bei Support- und Wartungsarbeiten verwendet werden. Grofbuchstaben
sind lediglich in der Befehlszeile zuldssig.

Hinweis:
Das PS-Passwort hat keinen Vorrang vor dem PD-Passwort.

11.6 Passwort am Bedienterminal andern

Mit der Funktion Login-Passwort indern kénnen am Bedienterminal Passworter fiir
Funktions- oder Beriihrungstasten geiindert werden. Durch das Driicken der mit der
Funktion Login-Passwort dndern verkniipften Funktions- oder Berithrungstaste
wird ein Dialogfeld aufgerufen, in dem die Passwérter fiir die gleiche Sicherheitsstufe
(und alle untergeordneten Stufen) geindert werden kénnen. Weitere Informationen
finden Sie im Kapitel Funktionstasten.

Hinweis:
Fur Block 0 kann keine Sicherheitsstufe angegeben werden.

Hinweis:

Nach dem Abmelden werden die Taste [PREV] und die Funktion Zum vorherigen Block
zurtickkehren fir die Funktions- und Berthrungstasten ignoriert, damit der
nichtautorisierte Zugriff auf passwortgeschitzte Blécke verhindert wird.
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11.7 Passwortverwaltung per USB Flash-
Laufwerk

In einigen Fillen kann es vorteilhaft sein, ein USB Flash-Laufwerk zur Passwortver-
waltung einzusetzen. Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022. Nutzen Sie dazu den
Befehl PWDF unter Einrichtung/Befehle.

Passwortebenen werden wie iiblich in der Konfigurationssoftware definiert.
Anschlieffend wird ein USB Flash-Laufwerk mit der Datei “password.txt” vorbereitet,
die das Passwort fiir die gewiinschte Sicherheitsstufe enthilt. Beim Verbinden von
USB Flash-Laufwerk und Bedienterminal sucht das Terminal nach dem Passwort auf
dem USB Flash-Laufwerk und meldet sich auf der korrekten Sicherheitsstufe an.
Beim Trennen des USB Flash-Laufwerks wird die Sicherheitsstufe auf die Standard-

einstellung zuriickgesetzt.

Normalerweise erscheint eine Frage zum Erstellen einer Backup-Dateistruktur, wenn
ein USB Flash-Laufwerk angeschlossen wird. Um diese Abfrage zu deaktivieren, ge-
ben Sie unter Einrichtung/Befehle den Befehl DBAF ein.
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12 Ausdrucke mit dem Bedienterminal
erstellen

In diesem Kapitel wird erldutert, wie Sie mit dem Bedienterminal Berichtsausdrucke
erstellen. Zur Verfolgung des Produktionsablaufs lassen sich verschiedene Berichte
(z.B. Tages- und Ereignisberichte) auf einfache Weise erstellen. Die folgende
Abbildung veranschaulicht das Prinzip zur Erstellung von Tagesberichten.

12.1 Drucker anschlielen

Ausdrucke konnen iiber die serielle Schnittstelle, die USB- oder Ethernet-Schnitt-
stelle angefertigt werden.

g 3
]

2 T Ethernet

=

=

Serielle Drucker miissen den IBM-Zeichensatz (850) unterstiitzen.

Ein USB-Drucker muss die in der folgenden Tabelle aufgefithrten Druckerklassen

unterstiitzen:

Druckertyp Erforderliche Druckerklasse | Empfohlenes Druckermodell
Farblaserdrucker USB + PCL 5c HP LaserJet 2700
Schwarzweililaserdrucker |USB + PCL 5e HP LaserJet 1320
Farbtintenstrahldrucker |USB + PCL 3e HP Deskjet 5652

Fiir den Ausdruck iiber Ethernet muss der Netzwerkdrucker eine freigegebene
Ressource im Windows-Netzwerk darstellen.

Hinweis:
Fir den Anschluss eines Druckers via Ethernet muss sich zwischen Bedienterminal und
Drucker ein PC befinden.
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Hinweis:
Das Drucken auf einen Farb-Laserdrucker tber Ethernet wird nicht unterstitzt.

Hinweis:
Die Druckerklasse PCL 6 wird in keinem Fall unterstiitzt.

Die Druckereinstellungen werden unter Einrichtung / Peripheriegerite
vorgenommen. Informationen zur Druckerkonfiguration finden Sie im

Druckerhandbuch.

Hinweis:
E1012 und E1022 unterstiitzen nur die Verbindung mit einem seriellen Drucker.

12.2 Textblocke drucken

Berichte werden als Textblock mit statischem und dynamischem Text erstellt. Die
maximale Berichtsbreite betriigt 150 Zeichen. Dynamische Objekte miissen definiert
werden, damit Prozesswerte gedruckt werden kénnen. Die maximale Berichtbreite
betriigt 150 Zeichen. Der Drucker muss den erweiterten IBM-ASCII-Zeichensatz
unterstiitzen.

Der Berichtsausdruck lasst sich (beispielsweise iiber Zeitkanile) automatisieren.
Weitere Informationen finden Sie in den Kapiteln Zexzdarstellung fiir Ausdrucke und
Berichte und Zeitkaniile.

12.3 Grafikblocke drucken

Grafikblocke konnen mithilfe eines PC-Servers via Ethernet gedruckt werden.
Ebenso kann ein Drucker mit dem USB-Anschluss am Bedienterminal verbunden
werden. Grafikblocke konnen nur gedruckt werden, wenn sie am Bildschirm
(Screenshot) angezeigt werden.

Befehle konnen in der Befehlszeile eingegeben werden. Doppelklicken Sie dazu im
Projekt-Manager im Ordner Einrichtung auf Systemsignale. Bei Eingabe des Befehls
NHD in der Befehlszeile wird der Grafikblock vom Laserdrucker ohne Blockkopf
(mit Blocknamen, Blocknummer, Datum und Uhrzeit) gedruckt.

Hinweis:
Fur den Ausdruck von Grafikblocken bendtigt der Drucker 5 MB RAM.

Hinweis:
Der Alarmblock, also der Grafikblock mit der Alarmliste, wird in Textform gedruckt.
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12.4 Ausdrucke definieren

Der Ausdruck wird im Dialogfeld Blockeigenschaften auf der Registerkarte
Ausdruck definiert. Das Dialogfeld wird durch Rechtsklicken auf den Block und
Auswahl von Eigenschaften aufgerufen. Der Parameter Drucksignal gibt an, welches
Digitalsignal bei Aktivierung den Druckvorgang fiir den Block auslost. Hier wird
auch das digitale Beendigungssignal angegeben, das vom Bedienterminal aktiviert
wird, nachdem der Ausdruck abgeschlossen ist. Durch Auswahl der Option
Zuriicksetzen wird das Signal zuriickgesetzt.

Blockeigenschaften * El

Aligemein | Aussehen | Ausdruck | Zugiff | Lokale Funktionstasten

Drucksignal | M0 | m" |
Abzchlusssignal |M2D |@" | [ 2uriicksetzen

| 0k | [ Abbrechen ] [Ubernehmen] [ Hilfe
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12.5 Druckereigenschaften

Um Druckereinstellungen festzulegen, doppelklicken Sie im Projekt-Manager auf
Peripheriegerite. Rechtsklicken Sie anschlieflend auf Drucker und wihlen Sie
Eigenschaften aus.

Nihere Angaben zu unterstiitzten Druckerklassen entnehmen Sie dem Abschnitt

Drucker anschliefSen.

Drucker E|
Druckersignale Handzhake Zeichen fir news Zeile
Dieaktivieren: Em| (&) HONHOFF O kein

(ILTSARTS () CR/LE
| Bidschimkopie (@]
OLF
Druckertyp: Standardtest ~
Seitenlange: BN Metzwerkpfad:
Benutzermnarne:
Paszwort:
Abbrechen
Parameter Beschreibung

Druckersignale

Deaktivieren: Das Digitalsignal, das bei Aktivierung den
Druckvorgang abbricht. Der Druckerport kann nun fiir eine andere
Datenubertragung genutzt werden (z.B. fur den Transparent-
Modus).

Alarm Seitenvorschub: Ein Signal, das einen
Seitenvorschubbefehl an den Drucker sendet. Bei Verwendung des
Alarmbefehls ,,An Drucker* wird das Seitenvorschubsignal nur bei
Seitenende gesendet (d.h. nicht nach jedem Einzelalarm). Nur fur
Laser- und Tintenstrahldrucker.

Druckertyp* Wahlen Sie einen Standard-Textdrucker oder den installierten
Drucker aus (PCL-Tintenstrahldrucker oder PCL-Laserdrucker).
Seitenlange Hier wird die Zeilenanzahl festgelegt, nach der ein Seitenvorschub

stattfindet. Bei einer Seitenlénge von 0 findet kein Seitenvorschub
statt.

208

Mitsubishi Electric, MAOO716F



Ausdrucke mit dem Bedienterminal erstellen

Parameter Beschreibung

Papiertyp* Wahlen Sie den Papiertyp entsprechend den Méglichkeiten des
installierten Druckers aus.

Grafikausrichtung | Legt fest, ob der Grafikausdruck im Hoch- oder Querformat
erfolgen soll.

Textausrichtung* | Legt fest, ob der Berichtsausdruck im Hoch- oder Querformat
erfolgen soll.

Netzwerkpfad* Netzwerkpfad Suchpfad (UNC) fiir den Netzwerkdrucker. Die IP-
Adresse kann nicht in der UNC-Bezeichnung enthalten sein.

Benutzername* Der Benutzername am Printserver.

Passwort* Das Passwort am Printserver.

Handshake Legt fest, ob der Handshake zwischen Drucker und Bedienterminal
Uber XON/XOFF oder CTS/RTS erfolgen soll.

Zeichen fur neue | Legt das Zeichen fur das Zeilenende fest (CR/LF, CR, LF oder

Zeile Kein).
Farbe/ Legt fest, ob der Ausdruck in Schwarzweil3 oder in Farbe erfolgen
Monochrom soll.

* Nicht verfugbar fur E1012 und E1022.

Informationen zu Druckern entnehmen Sie dem Druckerhandbuch.

Hinweis:
Fur Parameter wie Zeichentabelle, SchriftgroRe und Rander gelten die
Druckereinstellungen.

12.6 Steuercodes fur den Drucker

In Textblocken konnen Steuercodes fiir den Drucker eingebunden werden. Geben
Sie %% und eine Zahl zwischen 1 und 31 ein (1 bis 31 sind Drucker-Steuercodes).
Beispiel: Der Befehl %%12 veranlasst einen Seitenvorschub. Im Druckerhandbuch
finden Sie eine Beschreibung der Steuercodes. Einem Befehl muss ein Leerzeichen
folgen. Der Seitenvorschub (%%12) muss zuletzt in der Zeile angegeben werden.
Die Zeichenfolge %% darf nicht im Text enthalten sein. Es kénnen mehrere Befehle
in einer Zeile stehen.
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13 Zeitkanale

Die Funktion Zeitsteuerung erlaubt das Ein- und Ausschalten digitaler Signale in
Abhingigkeit von der Echtzeituhr. Die Funktion wird verwendet, wenn zu
bestimmten Zeitpunkten (z.B. beim Ein- und Ausschalten von Motoren) iiber das
Bedienterminal Prozessereignisse gesteuert werden sollen.

13.1 Zeitkanale definieren

Zeitkanile lassen sich im Projekt-Manager durch Doppelklicken auf Zeitkanile de-
finieren.

{©) Projeki3:Zeitkanale E| @|El

Intervaltest: | Machtternperatur

Signal: M30 E.-’Al

|nt§rvall : : o
Mein “on Tag Biz Tag YonZet Bz Zeit
i Montag | = |Freitag R 1730 = |0500
2 [Fetag  v| = [Fretag  w| [1730] — [2400
3 |Gamgtag v | = [Sorntag % 0000 = |2400
g -
..

EfA Intervalltext

1 30 Machttemperatur
2 M3 Tagestemperatur

Parameter Beschreibung

Intervalltext Geben Sie einen beliebigen Text fiir den Zeitkanal ein.

Signal Legen Sie ein Digitalsignal fest, das im angegebenen Zeitintervall
aktiviert wird.

Intervall Die Tage und Uhrzeiten des Intervalls. Fur jeden Zeitkanal kénnen
vier verschiedene Intervalle definiert werden.

Im vorstehenden Beispiel wurde ein Zeitkanal definiert. Der Zeitkanal hat den Text
Nachttemperatur und ist mit dem Signal M30 verkniipft. Das Signal wird Montag
bis Freitag von 17:30 bis 05:00 Uhr, Freitag von 17:30 bis 24:00 Uhr sowie
Sonnabend bis Sonntag von 00:00 bis 24:00 Uhr aktiviert. Wihrend dieser Zeiten
wird die Temperatur im Gebdude gesenkt.

Hinweis:

Stellen Sie sicher, dass Sie fur zwei Zeitkanale nicht dasselbe Ausldsesignal verwenden.
Nach Beendigung des ersten Zeitkanals wird dessen Ausldsesignal zuriickgesetzt und der
zweite Zeitkanal wird nicht ausgel6st.
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13.2 Darstellung am Bedienterminal

Die Seite mit den Zeitkanilen wird angezeigt, wenn der Systemblock 991 aktiviert
wird. Dies erfolgt entweder durch ein Sprungobjekt oder durch ein Digitalsignal, das
mit dem Block verbunden ist. Die Zeitkanalwerte konnen gelesen und/oder geiindert
werden. Damit bei eingeschaltetem Bedienterminal der Wert der Zeitkanile geiindert
werden kann, muss das Kontrollkistchen Zeitkanile unter Einrichtung / Online-
Eigenschaften aktiviert werden.

Online-Eigenschaften E|

Um die Werte fiir einen Zeitkanal zu lesen bzw. zu dndern, markieren Sie die ge-
wiinschte Zeile mit dem Cursor und driicken [ENTER]. Bei einem Beriihrungsbild-
schirm konnen Sie einfach die gewiinschte Zeile antippen. Driicken Sie [OK], um
die Definition des Zeitkanals abzuschlieffen. Schlieffen Sie das Zeitkanalmenii mit
[PREV] oder driicken Sie Abbrechen, wenn das Bedienterminal iiber einen Beriih-
rungsbildschirm verfiigt. Daraufhin wird der Block angezeigt, von dem aus der Zeit-
kanalblock aktiviert wurde.
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14 Sprachenverwaltung

Die Konfigurationssoftware unterstiitzt mehrsprachige Anwendungen fiir Bedien-
terminals der E1000-Serie. Die gesamte Anwendung sollte mit der Konfigurations-
software in einer einzigen Sprache erstellt werden. Per Mehrfachsprach-
Unterstiitzung kénnen Sie anschlieflend alle Anwendungstexte in andere Sprachen
iibersetzen. Die Ubersetzung kann direkt in der Konfigurationssoftware erfolgen. Es
ist ebenfalls moglich, alle Texte in Form einer Textdatei zu exportieren und in einer
anderen Software zu iibersetzen. Die iibersetzte Datei wird daraufhin in die Konfigu-
rationssoftware reimportiert. Pro Anwendung kénnen maximal 10 Sprachen erstellt
werden.

Hinweis:

Manche Schriftarten, inshesondere asiatische Schriftarten, bendtigen sehr viel
Speicherplatz. Dies vermindert den Speicherplatz fir das Projekt selbst, und muss,
wenn Projekte tbersetzt werden sollen, entsprechend beriicksichtigt werden. Der
gesamte Speicherplatz fir ein Projekt und die zugehorigen Schriftarten betragt 12 MB.

Jedem Text in der Anwendung wird ein beliebiger Index zugewiesen. Um die
Funktion zu optimieren und die Textanzahl zu minimieren, kann ein mehrfach in
der Anwendung verwendeter Text kopiert und erneut benutzt werden. Diese Texte
sind dadurch mit demselben Index verbunden.

Die Anwendungssprache enthilt ebenfalls Benutzertexte und wird mit einer System-
sprache verkniipft, die Systemtexte enthilt. Benutzertexte sind Texte, die wihrend
der Erstellung des Projekts eingegeben werden. Systemtexte sind Texte, die bei der
Erstellung eines neuen Projekts bereits vorhanden sind sowie Texte, die im System-
programm des Bedienterminals enthalten sind.

14.1 Unicode auf dem Bedienterminal

Unicode ist ein globaler Standard fiir die Zeichencodierung, bei dem 16-Bit-Werte
zur Darstellung von Schriftzeichen aus vielen Sprachen der Welt verwendet werden.
E1000-Bedienterminals unterstiitzen ausschliefflich Unicode-Zeichensitze.
Unicode-Zeichen kénnen in Projekten und Systemtexten eingesetzt werden.

Die Betriebssysteme Microsoft Windows XP und Windows 2000 verfiigen iiber
Unicode-Unterstiitzung.

Die Konfigurationssoftware verwendet einen Unicode-Zeichensatz, um Unicode-
Zeichen in den Dialogfeldern anzuzeigen.

Fiir E1012 und E1022, siche Abschnitt Unicode in E1012 und E1022.
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14.2 Mehrere Anwendungssprachen erstellen

Doppelklicken Sie im Projekt-Manager unter Einrichtung auf Mehrfach-Sprache.
Rechtsklicken Sie auf Benutzersprache und wihlen Sie Neue Sprache. Diese Funk-
tion ruft einen Assistenten zur Erstellung mehrerer Anwendungssprachen auf. Befol-
gen Sie die Anweisungen im jeweiligen Dialogfeld und wihlen Sie die gewiinschten
Parameterwerte bzw. Namen aus.

Mehrfach-Sprachen-Assistent: Anzahl der Sprachen §|

Eine Anwendung kann in mehreren S prachen verfasst
werden. Die Anwendungssprache kann wahrend der
Bedietung des T emminalz gewshlt werden.

Dies kann niitzlich sein, wenn Sie Gerate in andere
Lander exportieren oder wenn daz Terminal won
verschiedensprachigen Personen bedient wird,

Sie miizzen alle Sprachentexte manuell eingeben, da
daz Teminal Texte nicht automatisch Libersetzt.

Hier definieren Sie die Gesamtzahl der Sprachen fur
lhre &rwendung, mindestens 1 und hochstens 10,

Anzahl der Sprachen
4

4h

[ <Back [ Newt> | [ Finish ][ Cancel ] [ Help ]

Wihlen Sie die Anzahl der Sprachen, die in der Anwendung genutzt werden sollen.
Klicken Sie anschlieflend auf Weiter.

Neue Sprache _

Definieren Sie die Parameter fur dieze Sprache. Wahlen Sie den
Mamen der Sprache aus, welcher Zeichensatz und welche
Systemsprache benutzt werden miizzen, wenn diese S prache
ausgewahlt wird.

Die Systemsprache izt die Sprache, die das Terminal verwendet,
um Laufzeitmeldungen wie "Kommunikationsfehler, ' Zugriff
venweigert' usw. anzuzeigen.

Mame der Sprache: Detsch

Zeichenzatz: Unicode Westeurop
Systemsprache

(3 Integriert:

(D) Benutzerdefinisrt:

Kopieren von
Deutzch v

< Back ][ Mewt ] [ Firish |[ Caticel ] [ Help ]
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Die Software unterbreitet Vorschlige fiir die Sprachennamen. Diese kénnen vom

Benutzer geiindert werden.

Unter Zeichentabelle legen Sie den Zeichensatz und die Umlaute fiir das

Bedienterminal fest. Siche Abschnitt Land / Sprache.

Unter Systemsprache konnen Sie zwischen Integriert oder Benutzerdefiniert wih-
len. Bei Auswahl von Benutzerdefiniert konnen Sie eine integrierte Systemsprache
iibersetzen und die neue Systemsprache mit der Anwendungssprache verkniipfen
(setzt voraus, dass das entsprechende Terminal mit einem PC verbunden ist, siche
Kapitel Projektiibertragung.) Bei Auswahl von Integriert werden die Systemtexte vom

Bedienterminal in der ausgewihlten Sprache angezeigt.

Indexregister wiahlen

Die auf dem Terminal angezeigte
Anwendungssprache kann wahrend der Laufzeit
gewahlt werden. Der Inhalt des
Sprachsteuenungsregisters bastimmt die
Anwendungssprache, die wihrend der Laufzeit auf
dem Terminal angezeigh wird.

Drer Registerinhalt O zeigt die erste Sprache, 1 zeigt
die zweite Sprache usw.

M achstehend das fiir die Sprachsteuenung zu
wemnwendende Steuerungzregister wahlen,

S prachensteverungsregister

D10 Ea

X

[ < Back

Mexty | [ Finish ] [ Cancel ] [

Help

|

Hier wird das Sprachensteuerungsregister festgelegt. Sein Wert (0 bis 9) legt fest,
welche Anwendungssprache (0-9) das Bedienterminal verwenden soll.

Klicken Sie auf Beenden, um den Assistenten zu beenden. Darauthin erscheint ein

Verzeichnisbaum mit allen erstellten Sprachen.
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14.3 Texte in der Konfigurationssoftware
Ubersetzen und bearbeiten

Wihlen Sie Einrichtung / Mehrfach-Sprache / Bearbeiten oder klicken Sie in der
Sprachensymbolleiste auf die Schaltfliche Bearbeiten [ .

| Projectb:Anwendungssprachen

Texte
Anzeigen

@ Englisch Deutsch Franzdsi... Schwedi...
Caontainer no. Container no. Récipient no. Container no.
NOTE MWOTIEREM MNOTE NOTERA
ALARM ALARM ALARME LARM
Mlator 1 is ove Watar 1 ist Ok Le mateur 1 e Motar 1 &r dw
Put article on Setzen Sie A Mettez l'artic] Satt artikel ps
Fill detail x  Fillen Sie De Remplissez cFyll detal] y
Fill detail x  Fillen Sie De Remplissez cFyll detal] y
120 |Remave articl Entfernen Sie Enlevez I'artic Ta bart artike
153 |INFO INFO INFORMACICINFO

181 |ACTION YORKEHRUFACTION ATGARD
227 | Might terper: Machttemper: La témperatu Nattemperate
317 |Day temperat Tagestermper: La témperatu Dagstempera

s B Wm0 W e M
o= |||

£ )4
Grofe 0 kB

Hier tragen Sie die Ubersetzung fiir die jeweilige Sprache in einer Tabellenzelle ein.
Mit den Pfeiltasten bewegen Sie den Cursor durch Zeilen und Spalten. Mit dem
Meniibefehl Bearbeiten / Suchen kénnen Sie die Textliste durchsuchen.

Die Anwendungssprachen kénnen ebenfalls als Textdatei exportiert und in einem
anderen Programm iibersetzt werden (z.B. Excel oder Notepad). Anschlieffend wird
die Textdatei wieder in die Anwendung importiert. Siehe Abschnitte Exportieren
und Importieren.

Hinweis:
Beim Importieren lbersetzter Texte ist darauf zu achten, dass die Léange des zu
importierenden Textes nicht die Léange des Objekts iberschreitet.
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Durch Klicken auf Komprimieren werden mehrfache Eintrige fiir ein- und
denselben Text an einer Listenposition zusammengefiihrt. Der Textindex (Spalte @
in der vorherigen Abbildung) wird neu sortiert.

Hinweis:
Wenn nach Ausfiihren der Funktion Komprimieren ein Text geandert wird, findet eine
globale Anderung des betreffenden Texts statt.

14.4 Eigenschaften der Anwendungssprache

Klicken Sie auf g¥ oder doppelklicken Sie im Projekt-Manager unter Einrichtung
auf Mehrfach-Sprache.

Mehrfach-S5pracheigenschaften E|

= q [0) Englizsch
@ Zeichenzatz :Unicode Western European [Latin)
q Systemsprache Englisch (USA)

= q (1] Deutsch
@ Zeichenzatz :Unicode Western European [Latin)
q Systemsprache :Deutsch

= q [£) Franzosizch
@ Zeichenzatz :Unicode Western European [Latin)
q Systemsprache Englisch (USA)

= q [3] Schwedizch
@ Zeichenzatz :Unicode Western European [Latin)
q Systemsprache -5 chwedizch

Rechtsklicken Sie auf Benutzersprache und wihlen Sie Eigenschaften, um das
Register zur Steuerung der Sprachanzeige zu dndern.

Durch Rechtsklicken auf den Sprachennamen kénnen Sie die nachstehend
beschriebenen Einstellungen vornehmen.

Parameter Beschreibung
Neue Sprache Ausgewahlte Sprache verwenden
Zeichensatz Zeichensatz auswahlen/wechseln
Systemsprache Systemsprache auswéhlen
Sprache léschen Aktuelle Sprache léschen
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Parameter Beschreibung
Umbenennen Namen der aktuellen Sprache dndern
Eigenschaften Datenregister definieren, die den Wert fir die Sprachanzeige
bestimmen

Wihlen Sie Zeichensatz, um den Zeichensatz fiir die Sprache zu dndern.

Wi Sie auf Systemsprache, um die ausgewihlte Systemsprache zu dndern. Durch
einen Rechtsklick auf Systemsprache und die Auswahl von Eigenschaften erscheint
das Dialogfeld Zusatztasten C1-C4.

ZTusatztasten C1-C4 * ﬁl

() Schwedisch UAORGAER |
Sl
() Franzéisisch

() Spanisch

(O Norwegisch/Danisch
() Andere Abbrechen

Wihlen Sie eine Sprache aus, fiir die nationale Sonderzeichen angezeigt werden
sollen, oder wihlen Sie Andere aus und geben Sie die gewiinschten Zeichen ein.
Diese Zeichen erscheinen daraufhin auf der alphanumerischen Tastatur, wenn z.B.
ein ASCII-Objekt gesteuert wird. Nihere Angaben entnehmen Sie dem Abschnitt
Die alphanumerische Tastatur.

Benutzerdefinierte Systemsprachen

Um eine benutzerdefinierte Systemsprache zu erstellen, markieren Sie Benutzer-
definiert, wihlen die Quellsprache und klicken auf Erhalten. Daraufhin erscheint
das Dialogfeld Sprachiibertragung. Klicken Sie auf Empfangen, um die integrierte
Systemsprache vom Bedienterminal zu laden. Unter Einrichtung/Mehrfach-
Sprache/Bearbeiten konnen die Systemtexte nun bearbeitet werden. Sie konnen die
Texte auflerdem als Textdatei exportieren und in einem anderen Programm bearbei-
ten.

Alle Systemtexte im Bedienterminal (Passworter, Zeitkanile usw.) unterstiitzen die
Mehrfachsprach-Anwendung. Es kénnen entweder die vordefinierten System-
sprachen benutzt oder eigene (neue) Sprachen erzeugt werden. Fiir die Anwendungs-
sprache stehen alle Zeichen im gewihlten Zeichensatz zur Verfiigung. Eine Textzei-
chenfolge ldsst sich mit mehreren Objekten verkniipfen. Die maximale Anzahl der
Textzeichenfolgen fiir jede Sprache richtet sich nach dem verfiigbaren Projekt-
speicher im Bedienterminal.
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Im linken unteren Bereich des Dialogfelds fiir die Anwendungssprache befinden sich
Informationen zur Speichergrofie fiir die gewihlten Sprachen (Sprachdatei). Diese
Angaben werden im Format X/Y aufgefiihrt, wobei X fiir den belegten und Y fiir den
freien Speicher fiir jede Sprache steht (z.B. 7/128).

14.5 Exportieren

Sprachen kénnen (z.B. nach Excel) exportiert, tibersetzt und anschlieflend wieder in
die Konfigurationssoftware importiert werden.

Wihlen Sie Einrichtung / Mehrfach-Sprache / Exportieren oder klicken Sie in der
Sprachensymbolleiste auf die Schaltfliche Exportieren o . Wihlen Sie

Benutzertexte (oder Systemtexte) aus. Im eingeblendeten Dialogfeld geben Sie den
Namen der Exportdatei ein und wihlen als Format Unicode aus.

14.6 Importieren

Wihlen Sie Einrichtung / Mehrfach-Sprache / Importieren oder klicken Sie in der
Sprachensymbolleiste auf die Schaltfliche Importieren S . Wihlen Sie

Benutzertexte (oder Systemtexte) aus. Daraufhin erscheint das Dialogfeld
Mehrfach-Sprachen-Texte importieren. Hier geben Sie den Namen der zu
importierenden Textdatei an. Die Projektsprache liegt im Unicode-Format vor.

Hinweis:
Erstellen Sie vor dem Sprachenimport unbedingt eine Sicherheitskopie des Projekts fiir den
Fall, dass Teile der vorhandenen und importierten Sprachdaten nicht Uibereinstimmen.

14.7 Index anzeigen

Jedes Objekt, das in einer Anwendung mit Mehrfachsprach-Unterstiitzung Text
darstellt, ist mit einem Index verkniipft. Ein Index kann mit verschiedenen Objekten
verkniipft werden, die denselben Text enthalten. Wihlen Sie Einrichtung /
Mehrfach-Sprache / Index anzeigen oder klicken Sie in der Sprachensymbolleiste

auf die Schaltfliche Index anzeigen T , um die Indexnummer der Objekttexte

anzuzeigen.
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14.8 Querverweis
Wihlen Sie Einrichtung / Mehrfach-Sprache / Querverweis oder klicken Sie in der

Sprachensymbolleiste auf die Schaltfliche Querverweis ( . In der Querverweisliste

konnen Sie Objekte per Rechtsklick bearbeiten. Die Querverweisliste unterstiitzt bei
der Eingabe von Indexnummern die inkrementellen Suche.

14.9 Index wiederverwenden

Wihlen Sie Einrichtung / Mehrfach-Sprache / Index wiederverwenden oder
klicken Sie in der Sprachensymbolleiste auf die Schaltfliche #gt. Wenn die

Funktion Index wiederverwenden beim Kopieren eines Objekts aktiv ist, wird der

Kopie derselbe Index zugewiesen. Auf diese Weise miissen Objekte mit demselben

Index nur ein Mal iibersetzt werden. Anderungen an einem Text wirken sich auf alle
Texte mit derselben Indexnummer aus.

Hinweis:
Beim Léschen eines Objekts, fir das Kopien mit derselben Indexnummer vorliegen, wird
nur das markierte Objekt gel6scht.
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14.10 Schriftartvorlagen

Uber die Schriftartvorlage wird festgelegt, welche Schriftart den Textobjekten und
Sprachen zugewiesen wird. Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022. Wihlen Sie Bear-
beiten / Schriftartvorlagen, um eine Liste der im Projekt verwendeten Schriftarten
aufzurufen. Bei Verwendung einer Sprache, die Zeichen enthilt, die nicht in den
Windows True Type-Schriften wie Arial oder Times New Roman enthalten sind,
muss die Schriftart der Sprache zugewiesen werden. Anderungen in der Schriftartvor-
lage wirken sich auf alle Textobjekte aus, die mit der entsprechenden Schriftart ver-

kniipft sind.

M Schriftartvorlagen Pz|
Font Template '} Language | Englisch | Japanisch ‘L}
Uberschrit 1 RUCINERNS Song 18
Uberschrift 2 Arial 14 MS Song 14
Text Arial 12 NS Song 12

Hinweis:

Die GroRe der Schriftartdateien wird bei der Ermittlung des belegten Projektspeichers
berucksichtigt.

Mitsubishi Electric, MAOO716F 221



‘ Sprachenverwaltung

14.11 Unicode in E1012 und E1022

Unicode ist ein globaler Standard fiir die Zeichencodierung, bei dem 16-Bit-Werte
zur Darstellung von Schriftzeichen aus vielen Sprachen der Welt verwendet werden.
Friihere Standards zur Zeichencodierung (z.B. der ANSI-Zeichensatz in Microsoft

Windows) nutzen 8-Bit-Werte oder Kombinationen aus 8-Bit-Werten, um Zeichen
darzustellen, die in einer bestimmten Sprache bzw. Region verwendet werden.

Unter Microsoft Windows 2000 und Windows XP kommen Eingabegebiets-
Schemata zum Einsatz. So kann der Computeranwender komplexe Zeichen und
Symbole (z.B. chinesische Schriftzeichen) iiber eine normale Tastatur eingeben.
Dabei werden die im Computer installierten Zeichensitze verwendet.
Eingabegebietsschemata fiir unterschiedliche Sprachen kénnen iiber
Systemsteuerung/Tastatur/Eingabesprache ausgewihlt werden. Bei der Installation
neuer Zeichensitze werden alle erforderlichen Zeichen zum System hinzugefiigt.

Die Konfigurationssoftware verwendet einen Unicode-Zeichensatz, um Unicode-
Zeichen in den Dialogfeldern anzuzeigen. Beim Projekttransfer werden nur die im
Projekt verwendeten Unicode-Zeichen zum Bedienterminal iibertragen.

Terminalschriftart

Im Bedienterminal wird zur Darstellung von Unicode-Zeichen ein
Terminalzeichensatz verwendet. Der Zeichensatz im Terminal umfasst etwa 35000
Zeichen, ist jedoch laut Unicode-Standard nicht vollstindig. Bei der Ubertragung
eines Projekts zum Terminal werden nur die im Terminal verwendeten Zeichen
heruntergeladen. Wird ein nicht verfigbares Zeichen verwendet, erscheint
stattdessen in der Konfigurationssoftware und im Bedienterminal ein schwarzes
Viereck. Der Projekttest, der bei der Projektiibertragung durchgefiihrt werden kann,
tiberpriift, ob alle verwendeten Zeichen im Terminalzeichensatz enthalten sind.

SchriftgroRen fur Benutzer- und Systemtexte

Unicode-Zeichen werden als Bitmaps (Punktmatrix) verarbeitet. Die voreingestellte
Schriftgrofle liegt bei 8 x 16 Bildpunkten. Dieser Wert kann geindert werden. Fiir
bestimmte komplexe Zeichen (z. B. chinesische Schriftzeichen) ist eine Schriftgrofle
von 16 x 16 Zeichen erforderlich, damit alle Bildpunkte angezeigt und potenzielle
Missverstindnisse vermieden werden. Bei Auswahl einer grofSen Schriftgrofle
kénnen auf kleinen Terminals nicht in jedem Fall alle Meniifenster in ihrer
Gesamtheit abgebildet werden.
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Zwischen Anzeige von Objekttext und Indexnummer umschalten
Wenn Sie in der Werkzeugleiste Sprache auf die Schaltfliche T/@ klicken, zeigt die
Konfigurationssoftware anstelle des Objekttexts die Indexnummer (@nummer) an.
Im @-Modus kann ebenfalls neuer Text (im ANSI/OEM-Format, nicht jedoch als
Unicode) eingegeben werden, um das Objekt mit einem neuen Index zu verkniipfen
und die Verkniipfung zu anderen Objekten im urspriinglichen Index zu l6sen. Durch
Angabe von @nummer kann ein Objekt mit einem neuen Index verkniipft werden.

Dateien im Unicode-Format ex- und importieren

System- und Benutzertexte konnen unter Einrichtung/Mehrfach-Sprache ex- und
importiert werden. Eine exportierte Datei im Unicode-Format kann in einem
Texteditor bearbeitet werden (z.B. Notepad). Wihlen Sie dazu im Texteditor eine
Unicode-Schriftart aus.

Beim Export von Dateien besteht die Auswahl zwischen ANSI/OEM- oder Unicode-
Format. Bei Auswahl von ANSI/OEM werden nur die Sprachen im ANSI/OEM-
Format in eine Datei mit ANSI/OEM-Format exportiert. Bei Auswahl von Unicode
werden alle Sprachen in eine Datei mit Unicode-Format exportiert.

Bei Import einer Datei im ANSI/OEM-Format kénnen Sie festlegen, ob eine
vorhandene Sprache aktualisiert oder eine neue Sprache hinzugefiigt werden soll.

Bei Import einer Datei im Unicode-Format kénnen Sie festlegen, ob eine
vorhandene Sprache aktualisiert oder eine neue Sprache hinzugefiigt werden soll.
Wenn die vorhandene Sprache im ANSI/OEM-Format vorliegt und eine Sprache im
Unicode-Format importiert werden soll, wird die importierte Sprache in das ANSI/
OEM-Format konvertiert. Zeichen auflerhalb des ANSI/OEM-Zeichensatzes

werden durch Fragezeichen ersetzt.

Speicherbedarf
Bei der Verwendung von Unicode wird ein Speicher gemif§ den folgenden Formeln
zugewiesen.

Sprachgrofle: Jede Zeichenfolge benétigt 22 Byte + Zeichenanzahl in der Zeichen-
folge x 4 Byte.

Zeichensatzgrofle: Der iibertragene Zeichensatz benotigt die Anzahl eindeutiger
Zeichen x 34 Byte. Demzufolge benstigt die Ubertragung von 1000 Zeichen 34 kB.

Der Speicherbedarf fiir eine Unicode-Sprache entspricht der Sprachgrofie + der

Zeichensatzgrofle.
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Leistung
Die Darstellung der Unicode-Zeichen ist etwas langsamer als bei ANSI/OEM-

Zeichen, da Unicode-Zeichen aus einer gréfleren Anzahl von Bildpunkten bestehen.

Beim Start des Bedienterminals wird der Unicode-Zeichensatz in den Speicher ein-
gelesen, was bei groflen Zeichensitzen viel Zeit erfordern kann.

Beschrankungen bei der Verwendung von Unicode in
E1012 und E1022

Textblocke
Bei der Verwendung von Unicode werden Textblocke nicht unterstiitzt. Bei Auswahl
eines Unicode-Zeichensatzes in einem vorhandenen Projekt erscheint eine Warnung.

Rezept und Alarmverlauf speichern

Das Programm HMI Tools File Transfer und der FTP-Client unterstiitzen keine
Unicode-Zeichen. Die SKV-Datei, die zum Bearbeiten von Rezepten oder dem
Alarmverlauf auf einem PC verwendet werden kann, enthilt bei der Verwendung von
Unicode anstelle von Blocktexten die Indexnummern (@xxx). Der Terminaltext
kann im Projekt gesucht werden. Wenn in der SKV-Datei Texte erscheinen sollen,
muss der Terminalzeichensatz auf das ANSI/OEM-Format umgestellt werden.

Dynamische Texte
Texte in Objekten lassen sich iiber Systemsignale steuern. Rufen Sie dazu fiir das
gewihlte Objekt den Eintrag Dynamik/Eigenschaften auf. Diese Texte werden nicht

in das Unicode-Format konvertiert. Stattdessen werden Fragezeichen angezeigt.

Zeitkanalblock

Der Standardblock Zeitkanile, der im RUN-Modus konfiguriert werden kann, muss
die vorgegebene Schriftgrofie 8 x 16 verwenden. Ansonsten wird das Eingabefenster
zu grof§ auf dem Bildschirm, was eine Konfiguration des Blocks verhindert.
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15 Systemmonitor

Der Systemmonitor ist ein Block, mit dessen Hilfe der Bediener bei eingeschaltetem
Bedienterminal die Steuersignalwerte anzeigen und dndern kann. Nicht verfiugbar fiir
E1012 und E1022. Die Werte werden als dezimale, hexadezimale und ASCII-Werte
angezeigt. Der Systemmonitor ist stets am Bedienterminal verfigbar. Um den Sy-
stemmonitor bei eingeschaltetem Bedienterminal verwenden zu kénnen, erstellen Sie
einen Blocksprung von einem anderen Block zum Systemmonitorblock. Um z.B.
Steuersignale hinzuzufiigen, muss das Bearbeitungsfeld aufgerufen werden. Es er-
scheint, sobald Sie [ENTER] driicken oder bei aktivem Systemmonitor auf die
Schaltfliche NEW klicken.
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16 Indexadressierung

Mit der Indexadressierung kann der Bediener festlegen, aus welchem Register ein
Objekt den angezeigten Wert abrufen soll. Ohne Indexadressierung ist ein Objekt
stets mit demselben Register verkniipft. Dadurch kann nur der Wert in diesem
Register im Objekt dargestellt werden. Bei der Indexadressierung wird der Wert aus
dem Indexregister zur Adresse des Registers fiir das analoge Objeksignal addiert.
Generell gilt Folgendes:

Anzeigewert = Registerinhalt (Objektadresse + Indexregisterinhalt)

Wenn der Inhalt im Indexregister 2 und die Adresse des im Objekt angegebenen
Registers 100 ist, wird der im Objekt angezeigte Wert aus Register 102 abgerufen.
Wird der Wert im Indexregister zu 3 geindert, wird der Wert fiir das Objekt
stattdessen aus Register 103 abgerufen.

Das Indexregister wird im Projekt-Manager im Ordner Einrichtung unter Index
festgelegt. Pro Projekt kdnnen acht Indexregister verwendet werden. Ein
Indexregister lisst sich fiir mehr als ein Objekt benutzen.

In den Objekten, die im Projekt zum Einsatz kommen, wird angegeben, ob eine In-
dexadressierung verwendet wird und welches Register als Indexregister fungiert.
Dazu wird im Objekt-Dialogfeld rechts neben dem Analogsignal ein Indexregister
ausgewihlt (I1 bis I8 ). Im folgenden Beispiel ist D10 das analoge Signal und I1 das
verwendete Indexregister.

Analog numerisch *

Allgemein | Auszehen || Schriftart | Zugriff | Dynamik.

Analoges Signal oy E/t v || signed 1681t v

Positionen: 3 [ Mullfiillung

Im Folgenden sollen drei Motoren von einem Block aus kontrolliert werden. Die
Motorvorgaben fiir Drehmoment und Geschwindigkeit sind in sechs Registern ge-
speichert. In einem Block wird einer der Motoren ausgewihlt, wobei das aktuelle
Drehmoment und die Geschwindigkeit fiir den gewihlten Motor im Block angezeigt
werden. Bei Auswahl eines anderen Motors sollen stattdessen aktuelles Drehmoment
und Geschwindigkeit fiir den anderen Motor dargestellt werden. Dies lasst sich iiber
eine Indexadressierung erreichen.
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Motor 1 Motor 2 Motor 3

Drehmoment in Register D11 Drehmoment in Register D12 Drehmoment in Register D13
Geschwindigkeit in Geschwindigkeit in Geschwindigkeit in
Register D21 Register D22 Register D23

Register DO wird im Projekt-Manager im Verzeichnis Einrichtung durch Doppel-
klicken auf Index als Indexregister 1 definiert. Der Wert im Register bestimmyt, fiir
welchen Motor Drehmoment und Geschwindigkeit angezeigt werden.

Indexregister * rz|
Indexreg. 1: DO | |
Indewieg. 2. | B |
Indewieg. 2 | B |
Indexreg, &: | Ea| |
Indewieg. 5 | [ |
Indewreg. & | [ |
Indexreg, 7: | |@I| |
Indexreq. & | |%I| |
[ ok ] [&bbrechen]

Wenn in DO der Wert 1 betrigt, so werden Drehmoment und Drehzahl fiir Motor 1
angezeigt. Betrigt der Wert 2 bzw. 3, so werden die Parameter fiir Motor 2 bzw. 3
angezeigt. Der Wert im Register DO wird iiber ein Mehrfach-Auswahlobjekt
gesteuert, in dem die Texte Moror 1, Motor 2 und Motor 3 erscheinen. Diese drei
Optionen werden dariiber hinaus als mangvrierbar erstellt.
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Mehrfach Auswahl * 3
Allgemein | Aussehen | § chriftart | Zugrift | Dynamik |
Analoges Signal: |DU |E” v|
Text: | |

o | | [1%am Bediener wahlbar
1 | Motar 1 | [ om Bediener wahibar
Z | Matar 2 | [“]om Bediener wihlbar
Z [ Muotor 3 | [715/om Bediener wahibar
& | | []om Bediener wahlbar
= | | [Jom Bediener wihlbar
E: | | [Jvom Bediener wihlbar
i | | [ %am Bediener wahlbar

Ausrichtung Begrenzungzstl

(O Links O kein

® Mitte () &ngehoben

O Bechis () Abgesankt

(®) &ngehobener Bahmen
(O bgesenkter Flahmen

Text .] [H intergrund D]

[ oK ] [ Abbrechen ] [Ubemehmen] [ Hilfe ]

Drehmoment und Drehzahl werden in Form zweier numerischer Objekte dargestellt.
Im Objekt fiir das Drehmoment werden D10 als analoges Signal und 11 als Indexre-
gister angegeben.

Analog numerisch *

Allgemein |Aussehen Schriftart | Zugriff | Dynamik,

Analoges Signal: ﬂl|8igned15-bit v|
|

Positionen: l:l [ Mullfiillung

Im Objekt fiir die Drehzahl werden D20 als analoges Signal und I1 als Indexregister
angegeben.
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Mit dem manévrierbaren Mehrfach-Auswahl-Objekt lassen sich dann die
Alternativen Motor 1, Motor 2 und Motor 3 am Bedienterminal auswihlen. Je nach
Auswahl werden die Werte im Register DO auf 1, 2 oder 3 gesetzt. Der Wert im
Register DO wird zu den Adressen der Objekte addiert, die Drehmoment und
Drehzahl anzeigen. Diese kénnen die Werte in Register D11, D12 oder D13 und
D21, D22 oder D23 anzeigen.

Mehrfach-Auswahlobjekte Numerisches Objekt
Analoges Signal DO —»I"Eltl:ll"' 1 | Analoges Signal [310
Indexregister DO

Torque: Ij Mm
Epeed: I————ﬂl P Numerisches Objekt

Analoges Signal D20
Indexregister DO

Hinweis:
Wenn das Terminal mit einem BDTP-Netzwerk verbunden ist, muss auf dem Server und
im Client dasselbe Indexregister angegeben werden, da die Indizierung im Servertreiber

erfolgt.
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17 Kommunikation

Dieses Kapitel beschreibt die Kommunikation mit zwei Controllern, die Kommuni-
kationsmodi Transparent, Durchreichen und Kein Protokoll sowie das Herstellen einer
Modemverbindung.

17.1 Kommunikation mit zwei Controllern
(doppelte Treiber)

Das Bedienterminal kann zwei Treiber verwenden, d.h. gleichzeitig mit zwei Con-
trollern kommunizieren. Die Controller konnen in Reihe an die seriellen Anschliisse
des Bedienterminals und an ein Ethernet-Netzwerk angeschlossen werden.

E1012 und E1022 besitzen keinen integrierten Ethernet-Anschluss. Fiir diese
Modelle ist ein Ethernet-Erweiterungsmodul erhiltdlich, das an der Riickseite des Be-
dienterminals angebracht wird. Das Erweiterungsmodul kann nur zur
Kommunikation mit Controllern mit Ethernet-Treibern sowie zum Laden/
Empfangen von Projekten genutzt werden — jedoch nicht fiir Netzwerkfunktionen.

Die Signaladressierung im Controller findet entsprechend der iiblichen Vorgehens-
weise fiir den Controller statt (sieche Treiberdokumentation).

Doppelklicken Sie im Projekt-Manager auf das Projekt, um das Dialogfeld Projek-
teigenschaften aufzurufen.

Projekteigenschaften @

Bedienterminal

E1071 Landschaft 1.3

Contraller-Systenme

Controller 1
F+-SERIES SERIAL /PX-SERIES
Cantraller 2

dllen-Bradley Ethernet Adllen-Brad [ESES

Farbzchema

[0k | [bbrechen

Wihlen Sie den Controller aus, indem Sie fiir Controller 1 oder Controller 2 auf
Andern klicken. Wenn der Treiber fiir Controller 1 keine doppelten Treiber unter-
stiitzt, kann kein Treiber fiir Controller 2 ausgewihlt werden. Klicken Sie auf OK.
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Doppelklicken Sie im Projekt-Manager auf das Verzeichnis Peripheriegerite. Ziechen
Sie Controller 1 und Controller 2 auf die Anschliisse, mit denen der jeweilige Con-
troller verbunden ist. Die Verwendung von RS232C, RS422, RS§485 sowie des Eth-
ernet-Anschlusses ist moglich. Weitere Angaben zur Verbindung von Controller und
Terminal finden Sie in der Treiberdokumentation.

Peripheriekonfiguration E|
= COM1 [RS-422, 9600, Gerade, 7. 1]
=@ Contraller 1
@D F<-SERIES SERIAL /F<-SERIES SERIAL 4.00.20
= COM2 [RS-232C. 9600, Gerads, 7. 1)
T HMI-Tools
Tﬁ Tranzparent-todus
< |ISE
= IE‘ Ethernat
=R I FController 2
WD Allen-Bradley Ethemet fdllen-Bradley Ethermet 4.00.01
=8 TCPAPerbindung 1, 19216811
= @ Unberutzte Funktionen
& Drucker
B Kein-Protokol-Modus
=8 TCPAPerbindung 2, 192.168.1.1
AA Modem

QE oK eyMet

Adressierung

Die Signaladressierung im Controller findet entsprechend der iiblichen Vorgehens-
weise fiir den Controller statt (siche Treiberdokumentation). Der Controller, mit
dem ein erstelltes Objekt verkniipft werden soll, wird durch Klicken auf die Schalt-
fliche ausgewihlt, die dem gewiinschten Controller (1 oder 2) in der Controller-
Symbolleiste entspricht. Beim Erstellen oder Offnen eines Projektes ist immer Con-
troller 1 voreingestellt.

1 /ANl

Wird Schaltfliche 1 angeklicke, so wird das Signal mit einem fiir Controller 1 er-
stellten Objekt verkniipft, und wenn Schaltfliche 2 angeklickt wird, wird das Signal
mit einem fiir Controller 2 erstellten Objekt verkniipft. Durch Klicken auf T wird das
Signal mit den internen Variablen verkniipft. Weitere Informationen finden Sie im
Abschnitt Interne Variablen.

Sie konnen ebenfalls in dem zu erstellenden Objekt auf die Schaltfliche E/A klicken
und per E/A-Browser auswihlen, mit welchem Controller das Objekt verkniipft wer-
den soll.

232
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Um ein Signal in Controller 2 zu adressieren, wenn Controller 1 voreingestellt ist,
muss das Signal mit dem Zusatz @2 versehen werden (umgekehrt gilt Zusatz @1 fiir
Controller 1, wenn Controller 2 voreingestellt ist).

Beispiel:

Controller 1 ist voreingestellt. Register DO in Controller 2 soll mit einem Balkendi-
agramm verbunden werden. Geben Sie im Balkendiagramm-Dialogfeld im Feld
Analoges Signal den Befehl ,D0@2° ein.

Balkendiagramm *

| Allgemein | fussehen | Schiiftart | Dynamik.

Analoges Signat |D0@2 E4 hd w
Skaleneinteiung: |20 Feld |
Skalenstiche: 10 Skala |

E/A-Querverweis

Mit der Funktion E/A-Querverweis lassen sich Einginge und Ausginge fiir Control-
ler 1 und Controller 2 iibersichtlich anzeigen. Der Querverwetis zeigt den voreinges-
tellten Controller.

Namensliste
Die Namensliste mit allen zugehorigen Funktionen wird fiir Controller 1 und Con-
troller 2 unterstiitzt.

Hinweis:

Wenn die Kommunikation mit einem Controller unterbrochen wird, setzt das Terminal
die Kommunikation mit dem anderen Controller fort. Das Terminal versucht alle zehn
Sekunden, die unterbrochene Controller-Verbindung wieder herzustellen. Dies kann die
Kommunikation mit dem verbundenen System beeintréchtigen. Das Intervall kann in
den Treibereigenschaften im Parameter Offline-Station gedndert werden.
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Beispiele fur Konfigurationen mit doppeltem Treiber
Das Bedienterminal kommuniziert mit einem Controller und einem Frequenzwandler.

<
a
a
< L
= &
) C

LTI

|

)i

|

—

TCP/UDP

ol

RS232/R5422 |

[ |

Das Bedienterminal kommuniziert seriell mit einem Controller und iiber das Ethernet
mit zwei Controllern anderer Hersteller.

|

<= | TCP/UDP

Uy &g

Das Bedienterminal kommuniziert iiber das Ethernet mit zwei Controllern unter-
schiedlicher Hersteller.

|

Bonnon
,Dn“g,
O e
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17.2 Datenaustausch zwischen Controllern

Wenn zwei Controller mit ein- und demselben Terminal verbunden sind (d.h. im
Terminal kommen duale Treiber zum Einsatz), kdnnen Daten (analoge und digitale
Signale) zwischen den Controllern iibertragen werden. Ebenso kénnen zwei
Controller mit einem Terminal verbunden sein und weiterhin Daten austauschen,
wenn die Terminals in einem BDTP-Netzwerk verbunden sind. Nicht verfiigbar fiir
E1012 und E1022. Informationen zur Adressierung finden Sie im

Abschnitt BDTP. Der Signaltyp muss in den beiden Controllern nicht
tibereinstimmen. Der Datenaustausch erfolgt in einem virtuellen Datenkanal
zwischen Controller 1 und Controller 2. Es kénnen acht verschiedene Datenkanile
definiert werden. Der Datenaustausch kann in bestimmten Zeitintervallen oder
ereignisbasiert gesteuert werden. Die Art der Ubertragung und das Signalintervall fiir
jeden Datenkanal werden im Projekt-Manager im Verzeichnis Peripheriegerite
durch Doppelklicken auf Controller-Datenaustausch vorgegeben.

Controller-Datenaustausch E|
Bereich
Start EA41: E /& w w d oduz
—I () Digital
(® Analog
Start B8 2 E.-’Al v v Grdie
1
Flugz1 == 2
Auslozesignal: EHAI
Intervall [s]: |0
Flugz 2 =x1
Auslosesignal: E.f'AI

Intervall [z): |0

Modus | Bereich1 | Bereich 2 Grabe  Ausloser 1=22 0 Intervall 1=22 | Auslozer 2=

< >
Parameter Beschreibung
Bereich Start-E/A 1 und Start-E/A 2 - Datenkanal-Startadresse fur Controller 1

und Controller 2. (Die folgenden Felder dienen zur Eingabe des Indexreg-
isters und des Signalformats. Siehe Kapitel Indexadressierung bzw.
Signalformat.)
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Parameter Beschreibung

Modus Geben Sie an, ob es sich bei den Signalen fiir den Datenkanal um analoge
oder digitale Signale handelt.

GroRe Die Anzahl der im Datenkanal zu Ubertragenden Signale an (Startadresse
+ nachfolgende). Maximal sind 255 Signale zulassig.

Fluss 1 => 2 | Ausldsersignal - Digitales Ausldsersignal, das den Datenaustausch fiir den
Datenkanal von Controller 1 zu Controller 2 steuert. Der Signalstatus hat
folgende Bedeutung:

0 - Inaktiv

1 - Ubertragen - Das Terminal deaktiviert das Signal nach erfolgter Uber-
tragung.

Intervall - Zeit in Sekunden zwischen zyklischen Ubertragungen im
Datenkanal. Kommt keine zyklische Ubertragung zum Einsatz, ist der
Intervallparameter auf Null zu setzen. Bei einem Wert Uber Null besitzt
der Parameter eine hohere Prioritat als das Auslosersignal. Ein eventu-
elles Auslésersignal kann in diesem Fall keine Ubertragungen veranlas-
sen. Die maximale Sekundenanzahl liegt bei 65535.

Fluss 2 => 1 | Ausldsersignal - Digitales Auslésersignal, das den Datenaustausch fir den
Datenkanal von Controller 2 zu Controller 1 steuert. Der Signalstatus hat
folgende Bedeutung:

0 - Inaktiv

1 - Ubertragen

Intervall - Zeit in Sekunden zwischen zyklischen Ubertragungen im
Datenkanal. Kommt keine zyklische Ubertragung zum Einsatz, ist der
Intervallparameter auf Null zu setzen. Bei einem Wert Uber Null besitzt
der Parameter eine hohere Prioritat als das Auslosersignal. Ein eventu-
elles Ausldsersignal kann in diesem Fall keine Ubertragungen veranlas-
sen. Die maximale Sekundenanzahl liegt bei 65535.

Klicken Sie auf Hinzufiigen, nachdem Sie die Eigenschaften des Datenkanals defini-
ert haben.

Hinweis:

Der Datenaustausch hat im Bedienterminal dieselbe Prioritat wie andere Funktionen.
Beispiel: Wenn das Terminal ausgelastet ist (durch die Ausfiihrung anderer Funktionen)
und ein Datenaustausch angefordert wird, erhéht sich die Ubertragungsdauer fiir den
Datenaustausch zwischen den Controllern.
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17.3 Transparent-Modus

Im Transparent-Modus kann ein Kommunikationsanschluss (Programmier-/Druck-
eranschluss) des Terminals, der nicht mit einem Controller verbunden ist, zum An-
schluss weiterer Geriite verwendet werden, die parallel zum Controller angesteuert
werden. Diese Gerite konnen Terminals, ein PC mit Konfigurationssoftware fiir den
Controller oder ein iibergeordnetes Bediensystem sein.

Im Treiberhandbuch erfahren Sie, ob der Transparent-Modus zusammen mit dem
angeschlossenen Controller funktioniert.

PCs oder andere Computersysteme anschliel3en

Ein PC mit der Konfigurationssoftware oder ein anderes Rechnersystem wird direkt
mit dem Kommunikationsanschluss des Bedienterminals verbunden, in diesem Fall
mit dem Programmier-/Druckeranschluss.

Ethernet

R5422

RS232

An den Programmieranschluss angeschlossenes Bedienterminal.

Eigenschaften des Bedienterminals und des PC

Die Eigenschaften des Transparent-Modus werden im Projekt-Manager durch Dop-
pelklicken auf das Verzeichnis Peripheriegerite festgelegt. Zichen Sie das Symbol
Transparent-Modus auf den gewiinschten Kommunikationsanschluss (also den An-
schluss, mit dem der PC verbunden wird). Rechtsklicken Sie auf Transparent-
Modus und wihlen Sie Eigenschaften. Wihlen Sie anschliefend Transparent-
Modus (sofern dieser durch den Treiber unterstiitzt wird; Angaben hierzu finden Sie
im Treiberhandbuch). Die Eigenschaften des Anschlusses, mit dem der PC ver-
bunden ist, miissen mit den im PC-Programm eingestellten Eigenschaften der Con-
troller-Konfigurationssoftware iibereinstimmen.
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Transparent-Modus einrichten E|

|P-Eigenzchatten
Port Mr,

Steusrungssysteme

izl
@
[ ok | [ abbrechen |
Parameter Beschreibung
IP-Eigen- Wird nur fir die Kommunikation im Transparent-/Durchreichmodus
schaften via Ethernet verwendet. Die Transparent-Modus-Einheit muss dafir

mit einem TCP/IP-Port verbunden sein.

Die voreingestellte Portnummer 6004 muss normalerweise nicht
gedndert werden. Hier wird auch das gewlinschte Protokoll aus-
gewahlt: TCP oder UDP.

Steuerungs- Wird nur fir die Kommunikation im Transparent-/Durchreichmodus
systeme via Ethernet verwendet. Die Transparent-Modus-Einheit muss dafir
mit einem TCP/IP-Port verbunden sein. Legen Sie fest, ob der Trans-
parent-/Durchreichmodus mit Controller 1 oder 2 verbunden werden
soll.

Modus Wéhlen Sie den Kommunikationsmodus Transparent oder Durchre-
ichen. Weitere Angaben zum Durchreichmodus finden Sie in
Abschnitt Durchreichmodus.

Timeout - Geben Sie eine Zeitspanne in Sekunden an, nach deren
Ablauf das Terminal vom Durchreichmodus zuriick in den Betriebsmo-
dus wechselt, wenn keine Durchreichkommunikation erfolgt ist.
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Zwei Terminals im Transparent-Modus verbinden

Mehrere Bedienterminals kénnen im Transparent-Modus an denselben Controller
angeschlossen werden. Der Anschluss von zwei oder drei Bedienterminals ist nach-
folgend beschrieben. Weitere Bedienterminals werden auf dhnliche Weise angeschlo-
ssen.

Kabelverbindungen

Sollen zwei Bedienterminals an einen Controller angeschlossen werden, so wird das
erste Bedienterminal mit dem Controller verbunden und das zweite mit dem Bedi-
enterminal. Die beiden Bedienterminals sind iiber ein Kabel miteinander verbunden,
wie in der nachfolgenden Abbildung dargestellt. Das Kabel muss den freien An-
schluss des ersten Terminals mit dem entsprechenden Anschluss des zweiten Termi-
nals verbinden.

] [ |
Rs422 RS232

Kabel zwischen zwei Bedienterminals fiir RS232-Kommunikation

9-poliger D-Sub-Anschluss 9-poliger D-Sub-Anschluss
2 3
3 2
5 5

Kabel zwischen zwei Bedienterminals fiir RS422-Kommunikation

25-poliger D-Sub-Stecker 25-poliger D-Sub-Stecker
2 — 3
15 [ 16
3 / \ / \ 2
T E—
g— - 8

—Y Y

Einstellungen im ersten Bedienterminal

In der Konfigurationssoftware werden die Kommunikationseinstellungen unter Ein-
richtung / Peripheriegerite vorgenommen. Die Eigenschaften fiir den Controlleran-
schluss erfolgen auf herkommliche Weise. Die Einstellungen fiir den zweiten
Terminalanschluss sind frei wihlbar.
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Einstellungen im zweiten Bedienterminal

In der Konfigurationssoftware werden die Kommunikationseinstellungen unter Ein-
richtung / Peripheriegerite vorgenommen. Der Controller muss mit dem Anschluss
verbunden werden, der fiir die Verbindung des zweiten Terminals mit dem ersten
Terminal vorgesehen ist. Die Einstellungen des Anschlusses entsprechen den Einstel-

lungen des Anschlusses ersten Terminals, an den das zweite Terminal angeschlossen
ist.

Ubertragungsgeschwindigkeit

Die Ubertragungsgeschwindigkeit liegt zwischen 600 und 115200 Baud. Zur Erzie-
lung der hochstmoglichen Ubertragungsgeschwindigkeit sollte die héchste Baudrate
zwischen den Terminals verwendet werden. Mit steigender Anzahl der angeschloss-

enen Terminals sinkt die Kommunikationsgeschwindigkeit (siche folgende Tabelle).

sl e Zugriffszeit des Controllers
Bedl_en- Bedienterminal | Bedienterminal | Bedienterminal | Bedienterminal
terminals
1 2 3 4
1 100% - - -
2 50% 50% - -
3 50% 25% 25% -
4 50% 25% 12,5% 12,5%

Anschluss von drei Bedienterminals im Transparent-

Modus

Uber ein Kabel kann ein drittes Terminal mit Terminal 2 im Netzwerk verbunden
werden (siche Abbildung unten). Das dritte Bedienterminal sollte dieselben Eigen-
schaften haben wie das zweite Bedienterminal.

Terminal 1

Terminal 3

JCLLILI D

Terminal 2

000000

SO

==

O

RS422

RS422
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17.4 Durchreichmodus

Mit der Durchreichen-Funktion kann das Bedienterminal so eingestellt werden, dass
die Kommunikation zwischen der PC-Controller-Konfigurationssoftware und dem
Controller iiber das Bedienterminal abgewickelt wird. Die Funktion ist analog zur
Transparent-Modus-Funktion und unterstiitzt wie diese nur einen Controller. Dem-
zufolge konnen Transparent- oder Durchreichmodus nur an einem Kommunika-
tionsanschluss des Terminals ausgefiithrt werden. Wenn der Durchreichmodus
aktiviert wurde und der PC mit dem Controller via Terminal kommuniziert, wird die
Kommunikation zwischen Terminal und dem angeschlossenen Controller unterbro-
chen. Dies stellt den Unterschied zwischen Durchreich- und Transparent-Modus dar.
Ein Terminal, an dem eine Kommunikation im Durchreichmodus stattfindet, wird
fiir den Bediener gesperrt und zeigt lediglich einen leeren Bildschirm mit einem Ver-
weis auf den Durchreichmodus an.

PC
Terminal
Controller a—
g =
[ : B
< =3
< [
| | |
RS422 RS232

Mit dem Programmieranschluss verbundenes Bedienterminal.

Der Durchreichmodus fiir einen der angeschlossenen Controller wird iiber das Pro-
gramm HMI Tools Connect aktiviert bzw. deaktiviert. Sie finden das Programm in der
Programmgruppe HMI Tools. Weitere Hinweise finden Sie im Handbuch der HMI
Tools.
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Eigenschaften des Bedienterminals und des PC

Die Eigenschaften fiir den Durchreichmodus werden im Projekt-Manager durch
Doppelklicken auf das Verzeichnis Peripheriegerite festgelegt. Zichen Sie das Sym-
bol Transparent-Modus auf den gewiinschten Kommunikationsanschluss. Re-
chtsklicken Sie auf Transparent-Modus und wihlen Sie Eigenschaften. Wihlen Sie
Durchreichmodus (sofern dieser durch den Treiber unterstiitzt wird; Angaben hierzu
finden Sie im Handbuch fiir den Treiber). Die Eigenschaften des Anschlusses, mit
dem der PC verbunden ist, miissen mit den Einstellungen der PC-Controller-Kon-
figurationssoftware iibereinstimmen.

Transparent-Modus einrichten * @

|P-Eigenzchaften
Port Mr.

Steuerungsaysteme

Fodus
() Transparent () Durchreichen
Timeout [=]: 5
[ ok | [ Abbrechen |
Parameter Beschreibung
IP- Wird nur fir die Kommunikation im Transparent-/Durchreichmodus

Eigenschaften | via Ethernet verwendet. Die Transparent-Modus-Einheit muss dafr
mit einem TCP/IP-Port verbunden sein.

Die voreingestellte Portnummer 6004 muss normalerweise nicht
geandert werden. Hier wird auch das gewlinschte Protokoll aus-
gewahlt: TCP oder UDP.

Steuerungs- Wird nur fir die Kommunikation im Transparent-/Durchreichmodus
system via Ethernet verwendet. Die Transparent-Modus-Einheit muss daftr
mit einem TCP/IP-Port verbunden sein. Legen Sie fest, ob der
Transparent-/Durchreichmodus mit Controller 1 oder Controller 2
verbunden werden soll.

Modus Waéhlen Sie den Kommunikationsmodus Transparent oder
Durchreichen aus.

Timeout - Geben Sie eine Zeitspanne in Sekunden an, nach deren
Ablauf das Terminal vom Durchreichmodus zuriick in den Betriebs-
modus wechselt, wenn keine Durchreichkommunikation erfolgt ist.

Der Durchreichmodus kann sowohl bei serieller Kommunikation als auch bei einer
Anbindung via Ethernet eingesetzt werden.
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17.5 Terminal als Kommunikationsschnittstelle
verwenden (Kein-Protokoll-Modus)

Der Kein-Protokoll-Modus wird zum Verbinden von unterschiedlichen Controllern
bzw. zum Anschluss von externen Geriten (z.B. Barcode-Lesern oder Wigevorrich-
tungen) an den Controller verwendet. Der Controller iiberwacht die Dateniibertra-
gung zum Kommunikationsanschluss. Die am Kommunikationsanschluss
eintreffenden Daten werden in Registern abgelegt. Die Kommunikation erfolgt
durch Ubertragung des Datenregisterbereichs entsprechend Steuerblock.

O B8

iviviviviviv]

[ATaTalaTalalp

|

OB

|

Peripheriekonfiguration

X

= COM1 [RS-422, 9600, Gerade, 7, 1)
=MD Contraller 1
@D F+-SERIES SERISL /F<-S5ERIES SERIAL 4.00.20
= COM2 [AS-232C, 9600, Gerade, 7. 1)

be M Kein-Frotokoll-Madus
G HMI-Taols
Tranzparent-todus
> USE
= |§| Ethernet

=8 TCPAPAerbindung 1, 192.168.1.1
=% Unbenutzte Furktionen
& Drucker
=@ Controller 2
m
S8 TCPAPAerbindung 2, 192165811
AA dodem

QE H-heyMet

Doppelklicken Sie im Projekt-Manager auf Peripheriegerite. Rechtsklicken Sie auf
Kein-Protokoll-Modus und wihlen Sie Eigenschaften aus.

X

Kein-Protokoll-Modus

Kein Protokollsteuerungsreq.: E Ml

Kein Protokoll bei Signal:

| |EfEes

il

[ Abbrechen ]
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Kein Protokollsteuerungsregister
Hierbei handelt es sich um das erste Steuerregister im Kein-Protokoll-Modus.

Register Beschreibung

Steuerungs- | Startregister fur Ubertragungsdatenpuffer.

register 0 Im ersten Register des Pufferbereichs wird die Gesamtzahl der zu Uber-
tragenden Bytes abgelegt. Die Folgeregister enthalten die Ubertra-
gungsdaten. Die maximale PuffergrofRe betragt 127 Register = 254 Byte.

Steuerungs- | Befehlsregister fir die Ubertragung.

register 1 Wird vom Controller auf 1 gesetzt, wenn eine Ubertragung erwiinscht
ist. Wird vom Terminal auf 0 gesetzt, wenn die Ubertragung ausgefiihrt
wurde.

Steuerungs- | Startregister fir Empfangsdatenpuffer.

register 2 Das erste Register im Pufferbereich enthalt die Gesamtzahl der empfan-
genen Bytes. Die Folgeregister enthalten die empfangenen Daten. Die
maximale Puffergrofle betragt 127 Register = 254 Byte.

Steuerungs- | Befehlsregister fur den Empfang.

register 3 - Wird vom Controller auf 0 gesetzt, wenn Empfangsbereitschaft vor-
liegt.

- Wird vom Terminal auf 1 gesetzt, wenn die Nachricht verfugbar ist.

- Wird bei fehlerhafter Nachricht (z.B. zu kurz) auf -1 (FFFF) gesetzt.

- Wird vom Controller auf 2 gesetzt, wenn der Anschlusspuffer geleert
werden soll.

- Wird vom Controller auf 3 gesetzt, nachdem der Anschlusspuffer gel-
eert wurde.

Der Anschlusspuffer wird beim Start und beim Ubergang zwischen Trans-
parent-Modus und Kein-Protokoll-Modus automatisch geleert. Das Regis-
ter erhélt den Wert 3.

Steuerungs- | Endcode (1 oder 2 Bytes) in der empfangenen Nachricht.
register 4

Steuerungs- | Lange der empfangenen Nachricht. Bei 0 wird der Endcode verwendet.
register 5

Kein-Protokoll-Signal
Digitalsignal zum Wechseln zwischen Kein-Protokoll-Modus und Transparent-
Modus, z.B. zum Anwihlen eines Computers und zum Senden einer Nachricht.

Ziehen Sie im Dialogfeld Peripheriegerite das Symbol Kein-Protokoll-Modus auf
den zu verwendenden Kommunikationsanschluss. Rechtsklicken Sie auf Kein-Pro-
tokoll-Modus und wihlen Sie Eigenschaften, um festzulegen, welches Register das
erste Steuerregister im Ubertragungsbereich ist. Dieses und die fiinf folgenden Reg-
ister werden als Steuerregister verwendet.
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Der Controller kann wihrend des Betriebes zwischen Kein-Protokoll-Modus und
Transparent-Modus wechseln. Geben Sie ein Digitalsignal fiir den Parameter Kein-
Protokoll-Signal ein.

Register t0
Register t1
Register t2

Steuerblock

Str.reg. 0 Register t0
Str.reg. 1

Str. reg 2 Register r0
Str. reg 3

Ubertragungsdatenpuffer Empfangsdatenpuffer
Byte-Anzahl Register r0 | Byte-Anzahl
Daten Register r1 Daten
Register r2

Beispiel zur Verwendung des Kein-Protokoll-Modus
Das folgende Beispiel beschreibt die Verwendung des Kein-Protokoll-Modus fiir ein
Wigesystem. Die folgende Abbildung veranschaulicht die Kommunikation in einem
Dreistufenblockdiagramm.

]

0

Wartezustand

M100

-+ Ub

1

ertragungsbeginn

Abfrage zu
aktuellem Gewicht

M11

—+ Ubertragung

2

ausgefuhrt

Aktuelles Gewicht

:|~ Empfang fertig

Das Terminal fungiert als Master fiir das Wigesystem. Es fragt kontinuierlich das ak-

tuelle Gewicht im Wigesystem ab. Das Protokoll sicht wie folgt aus.

Bedienterminal

|sTx|?| CR|LF]|

Wigesystem
| STX | Gewicht in kg| CR| LF |
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17.6 Modem anschlielRen

Ein Modem wird zur Verbindungsherstellung mit einem PC verwendet. Die Eigen-
schaften fiir die Verbindung werden im Projekt-Manager durch Doppelklicken auf
Peripheriegerite festgelegt. Rechtsklicken Sie auf Modem und wihlen Sie Eigen-

schaften aus.

Modem E|

Fieqg. Steuerblack: | |ﬂ" |

Init; |AT & 8KOEO DOV |

Timeaut [s):

Telefannurmmert W Shlverfahren

() Puls
=) Ton

Il

|

O O T e T i D B I S ot

|

|

Steuerblock-Register

Die Kommunikation wird mit drei Steuerregistern aus dem Steuerblock hergestellt.

Das erste Register des Steuerblocks wird im Dialogfeld Steuerblock-Register defini-
ert. Die Funktionen des Steuerregisters werden in der nachfolgenden Tabelle erldu-

tert.
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Register Beschreibung
Steuerungs- | Enthélt den Befehl, der beschreibt, wie der Controller Verbindung und
register 0 Kommunikation herstellt.

0 Auf Befehl warten.

1-10 Verbindungsaufbau mit der im Feld Telefonnummer 1 - 10
eingegebenen Rufnummer. Maximal 40 Zeichen sind zuléssig.

11 Verbindung mit einer Telefonnummer herstellen, die im
Controller gespeichert ist. Diese Telefonnummer wird als ASCII-
Zeichenfolge gespeichert, die im dritten Steuerregister und in
den folgenden Registern beginnt. Die Zeichenfolge kann maximal
40 Zeichen umfassen (20 Register). Es missen nicht alle Register
verwendet werden. Das letzte zu lesende Register muss den
ASCII-Code 0 enthalten.

101-110 Ein Initialisierungsstring wird ans Modem ubertragen. Tragen Sie
den Hayes-Modembefehl im Feld Telefonnummer 1-10 ein. Der
Befehl 101 versendet die Zeichenfolge im Feld Telefonnummer
1 usw.

111 Ein im Controller gespeicherter Initialisierungsstring wird an
das Modem gesendet. Tragen Sie den Hayes-Modembefehl ein,
der im dritten Steuerregister beginnt. Weitere Einzelheiten
finden Sie unter Befehl 11.

255 Verbindung trennen.

Steuerungs- | Das zweite Steuerregister wird als Statusregister verwendet. Es enthalt
register 1 das Ergebnis der Modembefehle. Das Statusregister kann folgenden Inhalt
haben:

Statuscodes

0 Befehl wurde korrekt ausgefuhrt

1 Verbindungsaufbau

2 Modem hat die Verbindung hergestellt

3 Modem hat einen Rufton empfangen

Fehlercodes

101 Keine Verbindung

102 Modem-Tragersignal verloren

103 Unbekannter Modemfehler

104 Modem erhélt kein Freizeichen

105 Besetzt bei Verbindungsaufbau

106 Keine Antwort beim Verbindungsaufbau

107 Keine Antwort vom Modem

255 Unbekannter Fehler / Status

Steuerungs- | Das Bedienterminal kann die Verbindung mit einer im Controller gespe-
register 2 icherten Telefonnummer aufbauen. Diese Telefonnummer wird als ASCII-

Zeichenfolge gespeichert, die im dritten Steuerregister und in den fol-

genden Registern beginnt. Die Zeichenfolge kann maximal 40 Zeichen

umfassen (20 Register). Es missen nicht alle Register verwendet werden.

Das letzte zu lesende Register muss den ASCII-Code 0 enthalten.
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Init

Der Initialisierungsstring fiir das Modem.

Timeout (ms)

Anzahl der Sekunden, bevor die Leitung aufgrund von Inaktivitit unterbrochen
wird. Der vordefinierte Wert betrigt 30 s. Geben Sie einen Wert zwischen 15 und
600 s ein.

Wahlen Sie die Nummer mit
Puls- oder Tonwahl.

Telefonnummer 1-10
Vollstindige Telefonnummer fiir den Verbindungsaufbau.
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18 Netzwerkkommunikation

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Bedienterminals iiber ein TCP/IP-Netzwerk
kommunizieren. TCP/IP bezeichnet eine Gruppe von Standardprotokollen fiir den
Datenaustausch zwischen Systemen bzw. Geriten. Die Bedienterminals kénnen iiber
Ethernet oder seriell in das Netzwerk eingebunden werden. Nicht verfugbar fiir
E1012 und E1022.

Der Ethernet-Anschluss des Bedienterminals unterstiitze TCP/IP-Verbindungen.
Der Anschluss erfolgt gemif$ Ethernet-Standard. Das Erweiterungsmodul fiir
E1012 und E1022 kann nur zur Kommunikation mit Controllern mit Ethernet-
Treibern sowie zum Laden/Empfangen von Projekten genutzt werden — jedoch nicht
fiir Netzwerkfunktionen.

Das Terminalnetzwerk ist ein Client-Server-Netz. Nur Clients kénnen auf die Daten
im Netzwerk zugreifen. Die Daten werden von Servern ausgeliefert. Ein Bedienter-
minal kann gleichzeitig sowohl Client als auch Server sein, d.h. es kann gleichzeitig
Daten zur Verfiigung stellen und Daten von anderen Terminals empfangen. Bis zu
20 Clients kénnen Daten vom selben Server abrufen. Ein Client kann auf die Daten
von maximal 16 Servern zugreifen.

Alle Bedienterminals miissen einen IP-Adresse haben. Fiir lokale Netze werden IP-
Adressen im Bereich 192.168.0.0 bis 192.168.254.254 empfohlen.

Bei der Arbeit am Bedienterminal kénnen die gewohnten Internetprogramme eing-
esetzt werden (Browser, Mailserver, FTP-Client, VNC-Client usw.). Mit dem PC
konnen Webpages angelegt und auf das Bedienterminal iibertragen werden. Die
Webpages konnen Echtzeitdaten vom Controller oder Bedienterminal enthalten.
Mit einem Browser und Skripten werden Werte geindert, Signale erzeugt und
Alarme bestitigt. Per VNC-Client sind Fernzugriff und Fernsteuerung des Bedien-
terminals moglich.

Das Bedienterminal kann dariiber hinaus bei bestimmten Ereignissen (Alarme,
Statusberichte u.a.) E-Mails versenden.
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18.1 Beispiel fur mogliche Netzwerke

Beispiel 1
Das Ethernet-Netzwerk ist fiir einen Controller und mehrere Bedienterminals aus-
gelegt.
Terminal 1 Terminal 2 Terminal 3 PC
192.168.1.1 192.168.1.2 192.168.1.3 192.168.1.x
SErver client client
[ | ]
CITTT LTI o] eCL L LT LT TTH o CLTTTETTTY o 1
2 == 3 == 3 BT
2 5 a5 g 33—3 B ==
L= = = - L= [
L__rO| P “Of F IHe)
C . C . C - ] 1
| —
o~
()

[

Controller

Terminal 1 (192.168.1.1)
Bedienterminal 1 muss als Server fungieren. Clients kénnen iiber den Server auf den

Controller zugreifen.

TCP/IP-Netzwerkverbindung * E| BOTP-Server-Dienst einrichten [g|

Yerbindungsname: Semer-Port: B002
Hostkanfiguration: Max. Clients :

TCF/P-Eigenzchatten

|
IP-&dresse: D atenregister: | |%I

SubnetzMaske: | 299.255.255.0
Gateway: 0000
marDNS:  |0.0.00 _ _
i | 0K | [ Abbrechen ]
Sekundar-DMNS:  [0.0.0.0

Einrichtung / Netzwerk / Dienste
Wahlen Sie den Befehl BDTP-Server und
klicken Sie auf Bearbeiten.

| 0K | [ Abbrechen ]

Einrichtung / Netzwerk / TCP/IP-Verbindungen
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Terminal 2 (192.168.1.2)
Bedienterminal 2 muss als Client fungieren. Ein Client hat Zugriff auf den Control-
ler, der mit dem Server verbunden ist.

TCR/IP-Netzwerkverbindung * [z| BOTP-Client-Dienst einrichten

i . Allgemeine Einrichtung
-
e T BDTP-ServerPort  |6002
Hostkonfiguration: Standard-BDOTP-Server | Kein - w
TLCP/P-Eigenzchaften e | | -~
IP-Adresse: 192.168.1.2 | —I|
Subnetz-Maske: | 255.255.255.0
Steuerblack: | |%|
Gateway: 0000
Frimé- DNS: 0.000 | |
Sekundar-DMS:  |0.0.0.0 Uhr mit Server synchronisiersn:
T [ Abbrechen BDTP-ServerYerbindungen

BOTPServer-ddesse  |1927168.1.1 |

Einrichtung / Netzwerk /

TCP/IP-Verbindungen Index | BDTP-Server
T 1921881

[ ok ] [ Attrechen

Einrichtung / Netzwerk / Dienste
Wahlen Sie den Befehl BDTP-Client und klicken
Sie auf Bearbeiten.
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Terminal 3 (192.168.1.3)
Bedienterminal 3 muss als Client fungieren. Ein Client hat Zugriff auf den Control-
ler, die mit dem Server verbunden ist.

TCP/IP Netzwerkverbindung *  [X] BDTP-Client-Dienst einrichten

: . Allgemeine Einrichtung
-
), EDTP-ServerPat: |60
Hostkonfiguration: Standard-BOTP-Server: | kein  »
TEP/IF-Eigenschaften e | |E,-',a_
|P-&dresse: 18216813 | —I|
SubnetzMaske: | 299.255.255.0
Steuerblock: | | EZ&
Gateway: 0000 I
Frimar-DM: 0.0.00 | |
Sekundar-DNG:  |0.0.00 LIbir it Server synchionisisren:
| oK | [ Abbrechen BOTP-Server-erbindungen

BDTF-Server-Adiesze | 19216811 |

Einrichtung / Netzwerk /
TCP/IP-Verbindungen ek | BIDUPSEsED

1 19216811

[ ok | [ Abbechen

Einrichtung / Netzwerk / Dienste
Waéhlen Sie BDTP-Client und klicken
Sie auf Bearbeiten.

Zur Ubertragung von Projekten an die Bedienterminals kann ein PC eingebunden
werden. Die Einbindung des PCs erfolgt entweder iiber den Ethernet-Anschluss oder
einen seriellen Terminalanschluss. Nach Méglichkeit sollte der Ethernet-Anschluss
verwendet werden.
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Beispiel 2
Das Ethernet-Netzwerk ist fiir mehrere Controller und Bedienterminals ausgelegt.
Die Controller in diesem Beispiel verwenden unterschiedliche Treiber (Treiber X und

Treiber Y).
Terminal 1 Terminal 2 Terminal 3 Terminal 4
192.168.1.1 192.168.1.2 192.168.1.3 192.168.1.4
server/client server server/client client

Controller X1 Controller Y1 Controller X2

Terminal 1 (192.168.1.1)

Bedienterminal 1 ist ein Server/Client mit Treiber X und hat daher Zugriff auf die
Daten aller Server mit dem gleichen Treiber. Es kann Daten an andere Clients iiber-
tragen, sofern diese den gleichen Treiber verwenden. Bedienterminal 1 hat Zugriff
auf den angeschlossenen Controller X1. Bedienterminal 1 kann nicht auf Bedienter-
minal 2 zugreifen, da dieses einen anderen Treiber verwendet. Bedienterminal 1 kann
auch nicht auf Bedienterminal 4 zugreifen, da dieses nicht als Server, sondern als Cli-
ent eingerichtet ist. Bedienterminal 1 hat also Zugriff auf die Controller X1 und X2.

Terminal 2 (192.168.1.2)

Bedienterminal 2 ist ein Server. Es verwendet Treiber Y, der Daten an die Clients mit
dem gleichen Treiber iibertragen kann. Bedienterminal 2 hat Zugriff auf Controller
Y1. Bedienterminal 2 kann jedoch nicht auf andere Bedienterminals zugreifen, da es
als Server und nicht als Client eingerichtet wurde. Das bedeutet, dass Bedienterminal
2 nur Zugriff auf den lokalen Controller Y1 hat.

Terminal 3 (192.168.1.3)

Bedienterminal 3 ist ein Server/Client mit Treiber X und hat daher Zugriff auf die
Daten aller Server mit dem gleichen Treiber. Es kann Daten an andere Clients iiber-
tragen, sofern diese den gleichen Treiber verwenden. Bedienterminal 3 hat Zugriff
auf Controller X2. Bedienterminal 3 kann nicht auf Bedienterminal 2 zugreifen, da
dieses einen anderen Treiber verwendet. Bedienterminal 1 kann auch nicht auf Bedi-
enterminal 4 zugreifen, da dieses nicht als Server, sondern als Client eingerichtet ist.
Bedienterminal hat also 3 Zugriff auf die Controller X1 und X2.
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Terminal 4 (192.168.1.4)

Bedienterminal 4 ist ein Client. Es verwendet Treiber Y, der auf die Daten der Server
mit dem gleichen Treiber zugreifen kann. Das bedeutet, dass Bedienterminal 4

Zugriff auf den Controller Y1 hat.

Der Datenaustausch zwischen den Controllern erfolgt per Steuerregister. Siche Ab-

schnitte BDTP-Client und BDTP-Server.

Die Dateniibertragungsfunktion wird ebenfalls zum Datenaustausch zwischen zwei
Controllern genutzt (siche Beschreibung im Abschnitt Datenaustausch zwischen

Controllern im vorherigen Kapitel).

18.2 Netzwerkkommunikation via Ethernet
Doppelklicken Sie im Projekt-Manager auf Peripheriegerite, um das Dialogfeld Pe-

ripheriekonfiguration aufzurufen.

Reripheriekenfiguration

= COMT [RS-422, 3600, Gerade, 7. 1)
=M Controller 1
@D F+-SERIES SERIAL /F<-5ERIES SERIAL 4.00.20
COM2Z [RS-232C. 3600, Gerade. 7. 1]
o+ USE
& Drucker
=] IE‘ Ethamet
Q—? TCP/IP¥erbindung 1. 192.168.1 .1
=] @ Urnberutzte Funktionen
By Kein-Protokall-Modus
9 HMI-Tools
=@ Contraller 2
L 11]
Tﬁ Transparent-tModus
q—? TCP/IPerbindung 2. 192.168.1.1
/A Modem
QE HekeypMet

254
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Eigenschaften
Rechtsklicken Sie auf TCP/IP-Verbindung 1 und wihlen Sie Eigenschaften, um die
Eigenschaften des TCP/IP-Netzwerks festzulegen.

TCR/IP-Netzwerkverbindung * [E|

Yerbindungzname:

Hostkonfiguration: | Manuel -
TCR/IP-Eigenzchatten
|P-Adresse: 192.168.1.1
Subnetz-Maske: | 235.255.255.0
Gateway: 0.0.0.0
Primar-DMS: 0.0.0.0

SekundarDNG: | 0.0.0.0

ok | [ abbechen

Einrichtung / Netzwerk / TCP/IP-Verbindungen

Verbindungsname
Tragen Sie einen beliebigen Namen fiir die Verbindung ein. Parameter miissen nicht
angegeben werden.

Hostkonfiguration

Bei Auswahl von Manuell werden die Einstellungen aus dem Dialogfeld TCP/IP-
Eigenschaften verwendet. Wihlen Sie eine andere Einstellung, wenn das Bedienter-
minal einen oder mehrere TCP/IP-Parameter vom Server erhilt.

IP-Adresse und Subnetz-Maske

Geben Sie die Netzwerkidentifikation fiir den Knoten (das Terminal) an. Der
Netzwerkanschluss erfolgt gemifd Ethernet-Standard. Fiir ein lokales Terminal-
netzwerk werden IP-Adressen im Bereich zwischen 192.168.0.0 und
192.168.254.254 empfohlen.

Gateway
Legen Sie fest, welches Netzwerkgerit im lokalen Netzwerk andere Netzwerke iden-
tifizieren kann.

Primar-DNS und Sekundar-DNS
Geben Sie den oder die DNS-Server ein.

Klicken Sie anschlieflend auf OK.
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Ethernet-Verbindungen

Im folgenden Abschnitt werden zwei Beispiele fiir Ethernet-Verbindungen auf-

gefiihre.
Verbindung zwischen zwei Bedienterminals mit Twisted-Pair-Kabel
(TP)

Node 1 Node 2

AN
L@J
O Ho

anntnn
O e

o W N =
N = o W

Die Entfernung zwischen den Terminals darf maximal 100 m betragen. Als Kabel
wird gekreuztes Twisted-Pair-Kabel (CAT5) mit RJ45-Anschliissen eingesetzt. Das
Kabel muss nicht abgeschirmt sein.

Hinweis:
Wenn die Datenibertragung nicht korrekt ablauft und die griine LED mit der Beschrift-
ung Link nicht leuchtet, sind wahrscheinlich die Anschlisse 3 und 6 vertauscht.

TCP/IP-Eigenschaften der Knoten

Knoten 1 Knoten 2
TCP/IP-Netzwerkverbindung ™ El TICP/IP-Netzwerkverbindung * E|
Werbindungzname: l:l Verhindungznane: l:l
Hostkonfiguration: Hostkonfiguration:

TLCP/IP-Eigenzchaften TCP/P-Eigenschaften
IP-Adresze: 19216811 IP-Adresse: 192.168.1.2
Subhetz-Maske; | 255.255.255.0 Subnetz-Maske; | 255.255.255.0
Gateway: 0.0.00 Gateway: 0.0.00
Primar-DMS: 0.0.00 Frimar-DNS: 0.0.00
SekundarDNS:  |0.0.0.0 Sekundar-DMS:  |0.0.0.0

[0k | [ abbrechen [0k [ Abbrechen

Einrichtung / Netzwerk / TCP/IP-Verbindungen Einrichtung / Netzwerk / TCP/IP-Verbindungen
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Verbindung zwischen zwei oder mehr Bedienterminals mit Twisted-

Pair-Kabel

= [ L

-] (-
ta fal ] sl oo
= ] ] L= Dot
| =] e A < D
= ic] o S il 5 Sl
= ] =] O <] C
=] (=] =] =] |=] O
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Die Entfernung zwischen dem Bedienterminal und dem Hub darf maximal 100 m
betragen. Die maximal zulissige Terminalanzahl pro Hub ist vom Hub abhingig.

Beim Kabel handelt es sich um ein CAT5-Twistedpairkabel, abgeschirmt oder nicht
abgeschirmt, mit RJ45-Anschliissen.

TCP/IP-Eigenschaften der Knoten

Knoten 1

TCR/IP-Netzwerkverbindung * fg|

“Werbindungzname: l:l
Hastkaonfiguration:
TCF/IP-Eigenzchaften
IP-Audresze:
Subnetz-Maske:
Gateway: 0.0.00
Frimar-DMS: 0.00.0

SekundarDNS: |0.0.0.0

G [ Atbrechen |

Einrichtung / Netzwerk / TCP/IP-Verbindungen

Knoten 2

TCR/IP-Netzwerkverbindung * fg|

Yerbindungzname:

|

Hostkonfiguration: | Manuel
TCP#IP-Eigenachalten
|P-&dresse:
Subnetz-td azke:
Gateway: 0.0.0.0
Primar-DMS: 0.0.0.0
Sekundsr-DNS:

| [ Abbrechen ]

Einrichtung / Netzwerk / TCP/IP-Verbindungen
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18.3 Serielle Netzwerkkommunikation / PPP

Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022.

Anschluss vornehmen

Doppelklicken Sie im Projekt-Manager auf Peripheriegerite. Zichen Sie die TCP/
IP-Verbindung 2 auf COM1 oder COM2. Die blinkenden Pfeile zeigen die Posi-
tionen an, an denen die Verbindung abgelegt werden kann.

Reripheriekenfiguration

9 HMI-Tools

< USB
= IE‘ Etharmet

@ E nweiterungsschnittstelle
= @ Urberutzte Funktiones
& Drucker
By Kein-Protokall-Modus
=M Contraller 1

=-@ Controller 2
L 11]
Tﬁ Transparent-tModus
/A Modem
QE H-Kephet

= COMT [R5-422, 3600, Kein, 8. 1]
= COMZ [R5-232C. 3600, Kein, 8, 1)

S8 TCP/IP-Verhindung 2. 192.168.1.

q—? TCP/IPYerbindung 1, 192.168.1.1

@0 DEMO /DEMO 4.01.00

Hinweis:

Die Paritatseinstellung am TCP/IP-Port muss auf Kein gesetzt sein.
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Einrichtung
Rechtsklicken Sie auf TCP/IP-Verbindung 2 und wihlen Sie Eigenschaften, um die
Eigenschaften des TCP/IP-Netzwerks festzulegen.

Serielle TCR/IP Merbindung *

Werhalten wis
Werbindungsname: ) Clignt
Seriglles Protokall: | ppp 3 O server TCRAP...

() Beides

Logon
Benutzername:

Passwart: [#] erbinden beim Boaten

Signal werbinden: B HAI

Reg. bei Verbindung: EHAI

FFF - Login-Priifmethode

O Kein

(¥ PAP -
o

E gk | [ Abbrechen |

Einrichtung / Peripheriegerate
Rechtsklicken Sie auf die TCP/IP-Verbindung am seriellen Anschluss und wahlen Sie Eigenschaften.

Verbindungsname
Tragen Sie einen beliebigen Namen fiir die Verbindung ein. Parameter miissen nicht
angegeben werden.

Serielles Protokoll
Bei der seriellen Kommunikation kommt das Protokoll PPP zum Einsatz.

Benutzername
Der Benutzername fiir den Login am Remote-Netzwerk.

Passwort
Das Passwort fiir den Login am Remote-Netzwerk.

Signal bei Verbindung
Digitalsignal zum Aktivieren (1) bzw. Trennen (0) der Verbindung.

Register bei Verbindung
Analogregister, das folgenden Status haben kann:

Getrennt (PPP-Client)

Warte auf Verbindung (PPP-Server)
Verbunden als PPP-Client
Verbunden als PPP-Server
Verbindungsfehler

N W N = O
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Verbinden beim Booten
Bei einer PPP-Verbindung kann das Bedienterminal beim Starten automatisch mit
einem anderen Terminal oder PC verbunden werden.

PPP - Login-Prifmethode
Wihlen Sie eine Methode zur Uberpriifung der Benutzeridentitit aus. Dieser Wert
muss normalerweise nicht gedndert werden.

Konten
Legt fest, wer Zugriff auf die Dienste hat. Weitere Informationen finden Sie im Ab-
schnitc Nezzwerkkonten.

Verhalten wie

Legt fest, ob sich das Bedienterminal wie ein PPP-Client und/oder ein PPP-Server
verhalten soll, d.h. ob das Bedienterminal eine DFU—Verbindung herstellen soll oder
ob sich ein anderer Host beim Bedienterminal einwihlen soll.

Modem
Die Parameter unter Modem sind nur fiir Modemverbindungen relevant. Das Mo-
dem wird mit einem handelsiiblichen Modemkabel angeschlossen.

Modemeinrichtung *

Madem akhvieren
Trennen, wenn Fuhe [min] |0
Telefonnummer:

Steuercode fir Modem:

[ ok | [ bbechen

Einrichtung / Peripheriegerate
Rechtsklicken Sie auf die TCP/IP-Verbindung am seriellen Anschluss und wéahlen Sie Bearbeiten.

Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache Modem.

Modem aktivieren
Das Geriit priift, ob ein Modem angeschlossen ist.

Trennen, wenn Ruhe (min)
Unterbricht die Verbindung, wenn diese fiir die angegebene Anzahl von Minuten in-
aktiv gewesen ist. Bei Eingabe von 0 wird die Verbindung nie unterbrochen.

Telefonnummer
Geben Sie die DFU-Einwahlnummer an.
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Einrichtungszeichenfolge fir Modem
Zeichenfolge fiir die Modeminitialisierung. Weitere Informationen finden Sie im

Modemhandbuch.

TCP/IP
Parameter der TCP/IP-Verbindung. Wenn das Bedienterminal mit einem Remote-

Host verbunden wird, werden die Parameter /P-Adresse, Subnetz-Maske und Gateway
von den Einstellungen unter Erweitert iiberschrieben.

TCP/IP-Eigenschaften X

Hostkonfiguration: | [GEEE w

TCP/IP-Eigenzchaften

|P-édresze: 192.168.1.1
Subretz-Maske: |292.295.255.0
Gateway: ooono
Prirnar-DMS: 0.0.00

SekunddrDNS: | 0.0.00

[ ok | [ abbrechen

Einrichtung / Netzwerk / TCP/IP-Verbindungen fir seriellen Anschluss
Klicken Sie auf die Schaltflache TCP/IP.

Hostkonfiguration
Bei Auswahl von Manuell werden die Einstellungen aus dem Dialogfeld TCP/IP-

Eigenschaften verwendet. Wihlen Sie eine andere Einstellung, wenn das Bedienter-
minal einen oder mehrere TCP/IP-Parameter vom Server erhilt.

IP-Adresse und Subnetz-Maske

Geben Sie die Netzwerkidentifikation fiir den Knoten (das Terminal) an. Der
Netzwerkanschluss erfolgt gemif3 Ethernet-Standard. Fiir ein lokales Terminal-
netzwerk werden IP-Adressen im Bereich zwischen 192.168.0.0 und
192.168.254.254 empfohlen.

Gateway
Geben Sie die Netzwerkeinheit im lokalen Netzwerk an, die andere Netzwerke im In-

ternet identifizieren kann.

Primér-DNS und Sekundar-DNS
Hier werden die DNS-Server eingetragen.
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Erweitert
Durch Auswahl von Erweitert lassen sich zusitzliche Parameter definieren.

VJ-Komprimierung fir IP-Kopfzeile verwenden
Komprimierung des IP-Headers. Dieser Wert muss normalerweise nicht geindert
werden.

Entfernte Adresse anfordern/liefern
Anforderung bzw. Zuweisung der lokalen IP-Adresse. Sollte auf 0.0.0.0 stehen, wenn
die IP-Adresse vom entfernten Knoten zugewiesen werden soll.

Entfernte Adresse als Gateway verwenden

Aktivieren Sie diese Option, wenn die IP-Adresse des entfernten Knotens als Gate-
way (Verbindungsport zu einem anderen Netzwerk) verwendet werden soll. Die Op-
tion ist standardmiflig deaktiviert.

Hinweis:

Wenn das Kontrollkdstchen bei Entfernte Adresse als Gateway verwenden nicht ak-
tiviert ist und ein Subnetzwerk verwendet wird, findet keine Dateniibertragung statt.
In diesem Fall kénnen auch keine E-Mails vom Bedienterminal verschickt werden, aber
andere Geréate kénnen sich mit einem FTP-Client oder Browser beim Bedienterminal
einloggen.

Lokale Adresse anfordern/liefern
Anforderung bzw. Zuweisung der lokalen IP-Adresse: Sollte auf 0.0.0.0 stehen, wenn
die IP-Adresse vom entfernten Knoten zugewiesen werden soll.

Knoten 1 Knoten 2
Entfernt Entfernt
192.168.1.2 0.0.0.0
Lokal >< Lokal
192.168.1.1 0.0.0.0

Hinweis:

Wenn ein Bedienterminal, das als PPP-Client fungiert, eine E-Mail an einen PPP-Server
versenden will und keine Verbindung herstellen kann, versucht der PPP-Client funfmal,
eine Verbindung herzustellen. Dabei gilt ein Intervall von 2 min. Nach dem Herstellen der
Verbindung versucht der Client, die E-Mail zu senden. Ist der Vorgang nicht erfolgreich,
versucht der Client finfmal, die E-Mail zu senden. Dabei gilt ein Intervall von 50 s.

Hinweis:

Nach dem erstmaligen Herunterladen eines Projekts mit PPP-Einstellungen empfiehlt es
sich, die Stromversorgung des Bedienterminals kurzzeitig zu unterbrechen. So werden
Kommunikationsprobleme vermieden, die bisweilen im Zusammenhang mit PPP
auftreten.
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Serielle Verbindung

PPP-Verbindung zwischen Bedienterminal und PC

PPP-Client PC mit Standard-Null-modem
(Re-modem) imstalliert
.ICIEEI:‘J R
= S
b= Elame)
2 Bl
L_FO
o o

Eigenschaften im Bedienterminal

Serielle TCP/IP-Verbindung *

Werhalten wie
Werbindungsname: ) Client
Serielles Protokol: 8:#’;"” TCPAP...
eldes

Logon

|:| Die Eigenschaften unter

l:l TCP/IP (IP-Adresse, Subnetz-

| | { | | Maske und Gateway) sind in

i diesem Fall nicht relevant.
Req. bei Verblndung:| | EJA[ | | Das PPP iibernimmt die
FFF - Login-Friifmethods Parameteranderung.
) Kein
) PAP -
i
[ ok | [ abbrechen |

Einrichtung / Peripheriegerate
Wahlen Sie die TCP/IP-Verbindung fir den seriellen Anschluss aus.

Weitere Hinweise finden Sie im Handbuch des PC-Betriebssystems.
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18.4 Netzwerkdienste

Doppelklicken Sie im Verzeichnis Netzwerkverbindungen des Projekt-Managers auf
Netzwerkdienste und wihlen Sie die Dienste aus, die das Bedienterminal im
Netzwerk bereitstellen soll. Durch Ankreuzen eines Diensts wird dieser aktiviert. Um
die Eigenschaften eines Diensts zu bearbeiten, klicken Sie auf Bearbeiten.

Netzwerkdienste

verfligbare Metzwerkdienste

BOTP-Cliert ~
[1BDTP-Server

[ Fernzugriff
[CIFTP-Server

Projektiibertragungs zerver

[C]5MTP-Client

Terminal-Cantroller v

BDTP

BDTP ist ein Protokoll fiir die Client-Server-Kommunikation. Nicht verfiigbar fiir
E1012 und E1022. Dabei ruft ein Client Informationen ab, die er vom Server erhilt.
Der BDTP-Server kann E/A-Anfragen von BDTP-Clients

entgegennehmen. Das Bedienterminal kann als Server und/oder als Client fungieren.
Ein Client kann Daten von maximal 16 Servern abrufen. Die IP-Adressen der Server
werden im BDTP-Client angegeben. Jeder Server kann 20 Clients mit
Informationen versorgen.

Die Netzwerkkommunikation via BDTP wird eingesetzt, um zwei oder mehr
Bedienterminals mit einem oder zwei Controllern oder mehrere Bedienterminals mit
zwei oder mehr Controllern bei gleichhoher Leistung zu verbinden. Ein Beispiel
dafiir sind Produktionslinien mit einem Bedienterminal an jeder Arbeitsstation.

Bei einem Ausfall des BDTP-Servers nutzt der Client weiterhin die bestehende
Systemverbindung. Der Client fiihrt keinen Neustart durch, wenn eine Server-
verbindung hergestellt werden soll. Bei aktivem Server findet die BDTP-
Kommunikation wie zuvor statt.

Mit dem Befehl BTIMx kann der Antwort-Timeout BDTP angepasst werden.
Wihlen Sie Einrichtung/Systemsignale aus und geben Sie in der Befehlszeile
BTIMx ein, wobei x fiir die Anzahl der Sekunden steht, die auf eine Antwort von
einem BDTP-Server/Client gewartet werden muss, bevor die Verbindung als unter-
brochen gilt. Der minimale Wert betrigt 1 s. Der Standardwert (wenn der Befehl
nicht verwendet wird) liegt bei 20 s.
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Die folgende Abbildung stellt ein Beispiel fiir ein Netzwerk dar.

192.168.1.x
I [
= =l x = 1-254
| soTP B
| server |2
> FO
—
192.168.1.% 192.168.1.x
oL LLL LY aD e LLLLL LTS aD
E BOTP E% g BOTE %
| Client |Ee= | client |5
Lo fo| LS Fo
Lo o o |
[0
{1 192.168.1.x fe=s======
. = Do
§ . 5| soTP B
al- 5| Client |E
1% FO
5 SLLLILITTID
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BDTP-Client

Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022. Fiir den Netzwerkdienst BDTP-Client wer-
den die IP-Adressen der BDTP-Server definiert, von denen der Client Daten abrufen
soll. Wihlen Sie aus der Liste die Option BDTP-Client und klicken Sie auf Bearbe-
iten, um die Eigenschaften festzulegen.

BDTP-Client-Dienst einrichten

Allgemeine Einrchtung
BOTP-Server-Part: E00z2

Standard-BDTP-Server| Kein

[ atenregister: EJAl

Steuerblock: E.-’Al

Uhr mit Server synchronisieren: |1 v

BDTP-Servererbindungen
BOTP-Server-&diesse | 192716811

Index  BDTP-Server

1 19216811

Lok ] [ Abbrechen |

Einrichtung / Netzwerk / Dienste
Waéhlen Sie BDTP-Client und klicken Sie auf Bearbeiten.

BDTP-Server-Port
Geben Sie den Kommunikations-Port an, an den der BDTP-Server bzw. das
Netzwerk angeschlossen ist. Dieser Wert muss normalerweise nicht geiindert werden.

Standard-BDTP-Server

Hier kénnen Sie einen Server angeben, der als Grundeinstellung verwendet wird.
Erfolgt bei der E/A-Eingabe kein anderer Eintrag, werden die Signale von diesem
Server abgerufen.

Datenregister

Die Werte im Datenregister kénnen zwischen einem Client und verschiedenen
Servern in einem Netzwerk iibertragen werden. Unter Datenregister wird das erste
Register im Registerblock des Clients festgelegt, das zum bzw. vom angegebenen
Server iibertragen werden soll. Der Registertyp muss fiir Client und Server
tibereinstimmen.
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Datenregister Datenregister

Client Server
Register Wert Register Wert
0 0
1 1
n 123 . o n 123
n+l 53447 Register fir die n+l 53447
n+2 0 i Ubertragung | n+2 0
n+m 265346 n+m 265346
Str.reg. 1
Str.reg. 2
Str.reg. 5

Steuerblock
Bei Steuerblock wird das erste Register im Steuerblock des Clients angegeben, der in-
sgesamt fiinf Register belegt (siche folgende Tabelle).

Register Inhalt Beschreibung
Steuerungs- | Befehl Befehlsregister, das im Client festgelegt wird. Verflig-
register 1 bare Befehle:
0: Kein Befehl
1: Ubertragt die Registerwerte vom Client zum Server,
der in Steuerregister 3 angegeben ist.
2: Ubertragt die Registerwerte vom Server, der in
Steuerregister 3 angegeben ist, zum Client.
Steuerungs- | Handshake Ergebniscoderegister, das vom Client festgelegt wird.
register 2 0: Bereit fir neuen Befehl
1: OK
2: Ubertragungsfehler
Steuerungs- | Serverindex Nummer des Servers, mit dem ein Datenaustausch
register 3 stattfindet.
Steuerungs- | Indexregister Der Wert im Indexregister wird zur Adresse des Regis-
register 4 ters hinzugefuigt, das unter Datenregister angegeben
ist. Bei Angabe von Null startet der Registerblock fiir
die Adresse, die unter Datenregister angegeben ist.
Steuerungs- | Registeranzahl | Anzahl der Register, deren Werte von bzw. zum
register 5 angegebenen Server (bertragen werden sollen.
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Die Ubertragung muss folgendermaflen abgewickelt werden:

1. Das Ergebniscoderegister muss 0 sein. Falls nicht, ist das Befehlsregister auf 0 zu
setzen.

2. Tragen Sie den Befehl im Befehlsregister ein.

3. Warten Sie auf das Bereitschaftssignal oder den Fehlercode im Ergebniscodereg-
ister.

4. Setzen Sie das Befehlsregister auf 0. Darauthin wird das Ergebniscoderegister
vom Bedienterminal auf 0 gesetzt.

Uhr mit Server synchronisieren

Legen Sie fest, ob die Client-Uhr mit einem bestimmten Server (Bedienerterminal)
synchronisiert werden soll. Geben Sie dazu die Nummer des gewiinschten Servers im
Auswahlfeld ein. Bei einer lokalen Anderung der Zeiteinstellung im Client werden

die neuen Daten ebenfalls an den Server iibertragen.

BDTP-Server-Adresse

Unter BDTP-Server-Adresse geben Sie die IP-Adressen der Server an, von denen der
Client Daten abrufen soll. Die Adressen werden in ihrer Eingabereihenfolge
indiziert.

Bei der Objektprogrammierung im Rahmen des Projekts muss angegeben werden,
von welchem Server die Adresse abgerufen werden soll. Im Adressfeld der

Objektdialogfelder geben Sie Folgendes ein:
Serverindex>Gerit

Wird im Adressfeld z.B. 2>D15 angegeben, wird der Wert fiir das Objekt aus
Register D15 auf dem Server mit dem Index 2 abgerufen.

Der Serverindex kann in einem Client-Projekt mit der Funktion BDTP-Station-
sinderung geindert werden. Siehe Abschnitt BDTP-Station indern.

Hinweis:

Wenn kein Controller mit dem BDTP-Client (Bedienterminal) verbunden ist, mussen die
Einheiten Controller 1 und Controller 2 von den Schnittstellen RS-232C/RS-422 /
RS-485 zu Unbenutzte Funktionen im Dialogfeld Peripheriekonfiguration verschoben
werden.
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BDTP-Server

Verwaltet bzw. beantwortet Anfragen der Clients (Bedienterminals). Nicht verfiigbar
fiir E1012 und E1022. Wihlen Sie aus der Liste die Option BDTP-Server und klick-
en Sie auf Bearbeiten, um die Eigenschaften festzulegen.

BDTP-Server-Dienst einrichten

Server-Part: E002

Max. Clients: |2 v

[ atenregister: B a".t‘-\I

[T6T] [ Attrechen |

Einrichtung / Netzwerk / Dienste
Wahlen Sie BDTP-Server und klicken Sie auf Bearbeiten.

Server-Port
Kommunikations-Port fiir den BDTP-Server. Dieser Wert muss normalerweise nicht

gedndert werden.

Max. Clients
Die maximal zulissige Anzahl von BDTP-Clients (Bedienterminals) im Netzwerk.

Datenregister
Die Werte im Datenregister kénnen zwischen einem Server und verschiedenen

Clients in einem Netzwerk iibertragen werden. Unter Datenregister wird das erste
Register im Registerblock des Servers festgelegt, das zum bzw. vom angegebenen
Client iibertragen werden soll. Der Registertyp muss fiir Client und Server iiberein-
stimmen. Nihere Informationen zur Dateniibertragung finden Sie im Abschnitt
BDTP-Client.
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Client Server
Register Wert Register Wert
0 0
1 1
n 123 i o n 123
n+l 53447 Register fur die n+l 53447
n+2 0 j Ubertragung | n+2 0
n+m 265346 n+m 265346
Str.reg. 0
Str.reg. 1
Str.reg. 4

Hinweis:

Die Datenuibertragung kann nur von Clients gesteuert werden.

Fernzugriff

Diese Funktion erméglicht den Zugriff auf sowie die Spiegelung und Steuerung fiir
ein Bedienterminal von einem PC aus mithilfe des kostenlosen VNC-Clients
Remote Access Viewer und des integrierten VNC-Servers im Bedienterminal. Nicht
verfiigbar fiir E1012 und E1022. Weitere Informationen zum Fernzugriff entneh-
men Sie der Dokumentation fiir Remote Access und Remote Access Viewer.

Es kann nur jeweils ein VNC-Client eine Verbindung mit dem VNC-Server her-
stellen. Um auszuschlieflen, dass eine Client-Verbindung versehentlich bestehen
bleibt und somit den Zugang blockiert, kann der Befehl VNCDx genutzt werden.
Wihlen Sie Einrichtung/Systemsignale aus und geben Sie in der Befehlszeile
VNCDx ein, wobei x ein Bitgerit bezeichnet. Die aktuelle VNC-Sitzung wird ge-
trennt, wenn das Bitgerit x gesetzt ist.

Hinweis:

Um bei der Passworteingabe per Remote Access Viewer einen maximalen Datenschutz
zu gewdhrleisten, wird die Verwendung der PC-Tastatur empfohlen. Ansonsten kann
der Cursor auf dem entfernten Bedienterminal méglicherweise anzeigen, welche Tas-
ten auf der alphanumerischen Tastatur betétigt werden.
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FTP-Server

Mit dieser Funktion kénnen von einem PC Daten zum und vom Bedienterminal
tibertragen werden. Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022. Der FTP-Server im Be-
dienterminal unterstiitzt Dateniibertragungen im Passivmodus (PASV). Der Passiv-
modus sollte verwendet werden, wenn das Terminal nicht iiber PPP angeschlossen
ist. Dies ist erforderlich, da sich im Voraus nicht sagen lisst, welche Komponenten
zwischen Client und Server geschaltet sind, z.B. Router-

Firewalls oder Gateways. Durch Verwendung des Passivmodus kénnen weitere
Fehler vermieden werden. Webbrowser verwenden diesen Modus standardmiflig.
Umlaute in Dateinamen werden nicht unterstiitzt. Die Bedienterminals werten die
Datumsangabe von Dateien nicht aus. Weitere Informationen zum FTP-Server im
Bedienterminal finden Sie im Kapitel Nezzwerkfunktionen des Bedienterminals.

Wihlen Sie FTP-Server und klicken Sie auf Bearbeiten, um die Eigenschaften an-
zupassen.

FTP-Server-Dienst einrichten

“
20

Steuerport-Mummer:
D atenport-Hunimer:
Login

[ Login anfardemn
“or-LogineText:
Mach-Login-T ext:

“Werbindungs-Timeout [min]: o

| [ Abbrechen

Einrichtung / Netzwerk / Dienste
Waéhlen Sie FTP-Server und klicken Sie auf Bearbeiten.

Steuerport-Nummer
Der Standardwert lautet 21 und sollte nicht geindert werden.

Datenport-Nummer
Der Standardwert ist 20 und sollte nicht geiindert werden.

Login anfordern

Hier legen Sie fest, ob sich der Benutzer anmelden muss, um Zugriff auf den FTP-
Server (das Bedienterminal) zu erhalten. Die Benutzerdefinition nehmen Sie unter
Einrichtung / Netzwerk / Konten vor, siche Abschnitt Nezzwerkkonten. Wenn Sie
diese Option nicht aktivieren, besitzen alle Benutzer eine uneingeschrinkte
Berechtigung auf dem FTP-Server.
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Vor-Login-Text
Text, der vor der Anmeldeaufforderung fiir den Benutzer erscheing; z.B. ,Das
Bedienterminal erfordert eine Anmeldung. Geben Sie die Anmeldedaten ein.®

Nach-Login-Text
Text, der nach dem Anmeldevorgang erscheing; z.B. ,Sie haben sich angemeldet.”

Verbindungs-Timeout (min)

Zulissige Inaktivititszeit fiir die FTP-Verbindung, bevor der FTP-Server (das
Bedienterminal) die Verbindung unterbricht. Der Standardwert liegt bei 10
Minuten.

Projektubertragungs-Server

Projekte werden mittels TCP/IP iibertragen. Wihlen Sie aus der Liste die Option
Projektiibertragungs-Server und klicken Sie auf Bearbeiten, um die Nummer des
Ports einzutragen, iiber den der Transfer abgewickelt werden soll. Dieser Wert muss
normalerweise nicht geindert werden.

SMTP-Client

Diese Funktion erlaubt das Versenden von E-Mails auf dem Bedienterminal. Nicht
verfigbar fiir E1012 und E1022. Fiir den SMTP-Client wird ein Mailserver
benétigt, damit das Bedienterminal Mails verschicken kann. Der Empfinger ruft die
Mails vom Mailserver ab. Sie konnen den Mailserver Ihres Internet-Dienstanbieters
oder einen lokalen Mailserver verwenden. Trend- und Rezeptdateien werden als An-
hang verschickt. Dateianhinge kénnen mit den HMI Tools gelesen werden. Das gle-
ichzeitige Versenden von 20 Nachrichten ist méglich. Wihlen Sie unter Einrichtung
/ Netzwerk / Dienste den Eintrag SMTP-Client aus und klicken Sie auf Bearbeiten.
Anschlieflend nehmen Sie die nachstehenden Einstellungen vor.
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SMTP-Client-Dienst einrichten

25

Server-Port:
WSy 192.168.1.55
HMeine E-Mail-2dresse: mailZmaster. com

[ Awthertifizierung

Senden iiber Werbindung: | TCF/IP4erbindung 1 v

Yordefinierte Empfanger

E-Mailtidresse: | lisat@work. com

In..  E-Mail-&dressen

operator 3&Etheplant. com
victonial@work. com
mark{@work. com
peter@home. com

lizat@work. com

o= L0 Ry =

il [ abbrechen |

Einrichtung / Netzwerk / Dienste
Wahlen Sie SMTP-Client und klicken Sie auf Bearbeiten.

Server-Port
Die voreingestellte Portnummer 25 muss normalerweise nicht geindert werden.

Mail-Server
IP-Adresse des Mailservers oder Aliasname (DNS-Server) des SMTP-Mailservers.

Bei Angabe eines Aliasnamens muss die IP-Adresse des DNS-Servers unter Einrich-
tung / Netzwerk / TCP/IP-Verbindungen eingetragen werden.

Authentifizierung
Wird verwendet, wenn der Mailserver eine SMTP-Authentifizierung erfordert. Bei

der SMTP-Authentifizierung muss sich der Benutzer identifizieren, bevor er Mails
abfragen kann.

Benutzername:Der Benutzername fiir die SMTP-Authentifizierung.

Passwort: Das Passwort fiir die SMTP-Authentifizierung.

Meine E-Mail-Adresse

Geben Sie Thre E-Mail-Adresse an. Der Name erscheint beim Empfinger als
Absender. Geben Sie dabei maglichst eine tatsichliche E-Mail-Adresse an, an die der
Mailserver eventuelle Fehlermeldungen zuriicksenden kann.
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Senden lber Verbindung
Geben Sie an, welche TCP/IP-Verbindung zum Senden verwendet werden soll.

Vordefinierte Empfanger

Eine vordefinierte Liste mit maximal 16 Empfingern, an die das Bedienterminal
Mails versenden soll. Die maximale Linge fiir eine Empfingeradresse betrigt 60
Zeichen.

Alarme per E-Mail senden

Alarme kénnen nicht nur gedrucke, sondern auch als E-Mail versendet werden.
Die gesamte Alarmliste wird durch Senden von Block 990 (siche Abschnitt Berichre
per E-Mail senden) iibertragen. Jeder Alarm kann mit einer oder mehrerer der
E-Mail-Adressen in der Konfiguration des SMTP-Clients verkniipft werden. Unter
Einrichtung / Alarmeinstellungen legen Sie fest, ab welchem Status ein Alarm als
E-Mail versendet werden soll. Siehe Kapitel Alarmverwaltung.

Alarmeingabe: *

Alarmbext: Motor 1 ist Oberbelastet Ug
Signal: D4 E.I'P.E 03
Alarm, wenn

(") Digitales Signal isk:

(%) analoges Signal ist: | Grifer als v 1500

Bestatigungsmeldung: Ejfy

Eetnbestatigung: E{E_E

&larmaruppe: DEFALLT

Infoblock: “~ L
E-Mail an Adresse: operator3@theplant, com

Biest, erforderlich

[]Zum Drucker

[Jwiederholzahler

Funktionen / Alarme / Neuer Alarm

Infoblock

Wird ein Infoblock angegeben, bei dem es sich um einen Textblock handelt, wird
dieser in die E-Mail aufgenommen. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel
Alarmverwaltung.

E-Mail an Adresse

Hier legen Sie fest, wer die Nachricht erhalten soll. Sie konnen bis zu acht Empfinger
aus der vordefinierten Liste im Dialogfeld SMTP Client Service einrichten
auswihlen.
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Berichte per E-Mail senden
Textblocke konnen nicht nur gedruckt, sondern auch als E-Mails versendet werden.
Der Alarmblock (990) kann ebenfalls als E-Mail gesendet werden.

Hinweis:

Es kdnnen nur Textbldcke versendet werden. Von den Systembldcken kann lediglich der
Alarmblock (990) als E-Mail gesendet werden. Trend- und Rezeptdateien werden als An-

hange verschickt.

Blockeigenschaften *

X

Allgemein | Ausdruck E-tail
E-MaitSignal sender: | M5 |Esa |
E -t ail-Abschlusssignal: |M5 | Em" | [7] Zuriicksstzen
Nl s wictona@work. com
D atei anhangen:
| ak. | [ Abbrachen ] [ Ubernehmen] [ Hilfe:

Blockeigenschafien eines Textblocks

E-Mail-Signal senden
Bei Aktivierung des angegebenen Digitalsignals wird eine E-Mail versendet.

E-Mail-Abschlusssignal
Digitalsignal, das nach Versenden der Nachricht vom Bedienterminal ausgegeben
wird. Normalerweise wird das Signal vom Bedienterminal auf 1 gesetzt. Durch

Auswahl der Option Reset wird das Signal nach Versenden der Nachricht zuriick-

gCSCtZt.
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E-Mail an Adresse

Hier wird die E-Mail-Adresse des Empfingers eingetragen. Nach Klicken auf die
Schaltfliche ... kdnnen Sie bis zu acht Empfinger aus einer Liste auswihlen. Die Liste
mit E-Mail-Adressen wird unter Einrichtung / Netzwerk / Dienste im Dialogfeld
SMTP-Client-Dienst einrichten definiert.

Datei anhangen

Geben Sie hier den Namen einer Trend- oder Rezeptdatei an, die an die Nachricht
angehingt werden soll. Wenn die Trend- und Rezeptdatei demselben Namen haben,
wird nur die Trenddatei angehingt. Der Dateiname darf keine Umlaute wie A, O
oder U enthalten.

E-Mail per Systemblock senden
Durch einen Blocksprung zum Systemblock E-Mail (993) kénnen Sie bei aktivem
Bedienterminal Nachrichten drucken und versenden.

Send E-mail

Send E-mail to:
: [supervisor@theplant.com

Wl Wk

Subject: |Statu=s of glue

We need more glue!

P ) O M T St

E-Mail senden

Hier wird der Empfinger angegeben. Dabei kénnen Sie eine Adresse eingeben oder
eine Adresse aus der globalen Liste auswihlen, die durch Betitigen der Taste [LIST]
(Tastatur) bzw. [MAIL] (Beriihrungsbildschirm) angezeigt wird.

Betreff
Hier geben Sie den Betreff fiir die Nachricht an (max. 50 Zeichen).
Der Nachrichtentext ist auf 10 Zeilen mit je 50 Zeichen begrenzt.
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Terminal-Controller

Schaltet zwischen dem Ausfiihren- und dem Ubertragen-Modus (TCP/IP) um.
Klicken Sie auf Bearbeiten und geben Sie die Portnummer fiir die Ubertragung ein.
Die Portnummer muss normalerweise nicht geindert werden. Aktivieren Sie die
Option Authenfizierung anforden, wenn Benutzername und Passwort vor der
Ubertragung angegeben werden sollen. Benutzer werden unter Einrichtung/
Netzwerk / Konten definiert.

Terminal-Controller-Dienst einric... E|

Port Mr. G001
[ Authentifizierung anforden e

Transparent-Modus

Wird zur Kommunikation im Transparent-/Durchreichmodus in Ethernet-
Terminalnetzwerken verwendet (siehe auch Kapitel 17 Kommunikation und

19 Netzwerkfunktionen des Bedienterminals). Klicken Sie auf Konfiguration
Transparent-Modus. Die Einheit muss per TCP/IP verbunden sein (Einrichtung /

Peripheriegerite).
Transparent-Modus einrichten rg|

|P-Eigenzchalten o

Fart Mr. E004 ooy

& TCP
Steuerungssysteme
Madus
Timeout [):
(o] [ Abbrechen

IP-Eigenschaften
Portnummer 6004 muss normalerweise nicht geindert werden. Wihlen Sie das
gewiinschte Protokoll aus: UDP oder TCP.

Steuerungssyteme
Legen Sie fest, ob der Transparent-/Durchreichmodus mit Controller 1 oder
Controller 2 verbunden werden soll.
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Modus

Wihlen Sie als Kommunikationsart den Transparent- oder Durchreichmodus aus.
Geben Sie unter Timeout eine Zeitspanne in Sekunden an, nach deren Ablauf das
Bedienterminal vom Durchreichmodus zuriick in den normalen Betriebsmodus
wechselt, wenn keine Durchreichkommunikation erfolgt ist.

Webserver

Uber diese Funktion lisst sich der Webserver des Bedienterminals konfigurieren.
Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022. Ein Webserver ist ein Programm, das auf
einem Client-Server-Modell basiert und das Hypertext Transfer Protocol (HTTP)
einsetzt. Webserver verarbeiten Dateien zu Websites bzw. Webpages, die von HTTP-
Clients angezeigt werden konnen. Siehe Kapitel Nezzwerkfunktionen des Bedienter-
minals.

Webserverdienst einrichten

Port Mr. 50}

Kontoname: i
[ ok ] [ Abbrechen |

Portnummer

Der Standardwert 80 muss im Regelfall nicht geindert werden.
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Kontoname
Durch Festlegung eines Kontonamens werden HTML-Seiten im Bedienterminal mit
Passwortern geschiitzt. Konten werden unter Einrichtung / Netzwerk / Konten

definiert.

Netzwerkkonten E|
Kaontohame: | SLpEMIger |
Passwort: | 12345 |

Zugriffsrechte

Seriells Yerbindung

Al Terminalsteusrung zugreifen
FTP-Zugriff
FTP-Schreiben

K.onten Ak tualizieren
superuzer —

Beenden

Einrichtung / Netzwerk / Konten

Kontoname
Hier wird der Kontoname angezeigt, der im vorherigen Dialogfeld festgelegt wurde.

Passwort
Tragen Sie ein Passwort ein. Alle HTML-Seiten werden mit diesem Kontonamen
und Passwort geschiitzt.

Um eine einzelne Seite mit einem anderen Kontonamen und Passwort zu schiitzen,

wird der folgende Code zum HTML-Header hinzugefiigt:

<HTML>
<HEAD>
<META name="superuser” content="12345">*
</HEAD>

Hier befindet sich der restliche HTML-Code.

</HTML>

* superuser” steht fiir den Benutzernamen und ,, 12345 fiir das Passwort.

Hinweis:
Der oben aufgefiihrte Code muss im Header enthalten sein. Die Parameter Name und
Content missen einem Kontonamen bzw. Passwort entsprechen.
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18.5 Netzwerkkonten

Unter Einrichtung / Netzwerk / Konten wird festgelegt, wer auf die Terminaldienste
zugreifen darf, die eine Anmeldung erfordern. Uber diese Funktion wird eine Bere-
chtigungskontrolle erstellt. Dabei werden ein Benutzername und ein Passwort fiir
verschiedene Anwender angelegt, die Zugriff auf unterschiedliche Dienste im
Netzwerk besitzen sollen. Die Kontonamen und Passworter diirfen keine Umlaute
enthalten.

Netzwerkkonten Fz|

Kontoname: N
Passwort: 12345

Zugniffsrechte

Serielle Yerbindung

[#] &t Terminalsteusnung zugreifen
FTP-Zugriff

FlFTF-Schieiben

Konten Aktualisieren

operator —
Anhdngen

SLPEIZET

Loschen

Beenden

Einrichtung /7 Netzwerk / Konten

Laut Abbildung ist das Konto Superuser berechtigt, auf alle Netzwerkfunktionen
zuzugreifen, die eine Anmeldung erfordern. Mit den Schaltflichen lassen sich Kont-
en in der Liste aktualisieren, hinzufiigen und entfernen.

Kontoname
Geben Sie einen Kontonamen an.

Passwort
Geben Sie ein Passwort fiir das Konto an.

Zugriffsrechte

Serielle Verbindung

Der Benutzer kann eine serielle Verbindung herstellen (PPP). Diese Option sollte ak-
tiviert sein. Nicht verfiigbar fir E1012 und E1022.

Auf Terminalsteuerung zugreifen
Wird zur RUN/TRANSFER-Umschaltung via TCP/IP verwendet. Diese Option

sollte aktiviert sein.
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FTP-Zugriff
Der Benutzer besitzt auf dem FTP-Server (Bedienterminal) Lesezugriff. Nicht ver-
figbar fiir E1012 und E1022.

FTP-Schreiben
Der Benutzer besitzt auf dem FTP-Server Schreibzugriff. Dafiir ist ebenfalls ein
FTP-Zugriff erforderlich. Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022.

18.6 Empfehlungen und Einschrankungen

Um die Kommunikation zwischen Bedienterminals und Controllern in einem Ter-
minalnetzwerk (BDTP-Netzwerk) schnell und effektiv zu gestalten, muss eine opti-
male Signaliibertragung stattfinden. Lesen Sie das Kapitel Effiziente Kommunikation
und beachten Sie die Empfehlungen zur Optimierung der Netzwerkfunktionen auf
den Terminals. In einem Terminalnetzwerk kénnen maximal 3000 Signale iiber-
tragen werden.

Beispiel 1

Ein Terminalnetzwerk besteht aus drei Clients und einem Server. Jeder Client hat
Zugriff auf 1000 Signale. Demnach muss der Server 3000 Signale verwalten (d.h. an
die Clients tibertragen). Dies gilt ebenfalls, wenn die Adressbereiche fiir die Signale
in den Clients identisch sind. Die Kapazitit fiir die Signaliibertragung im Netzwerk
ist damit ausgelastet.

Beispiel 2
Der Server soll die Adressen abrufen, die von den Clients angefordert werden. An-
schliefend fragt der Server den Controllerstatus ab und sendet ihn an den Client.

Beispiel

Ein Terminalnetzwerk (BDTP-Netzwerk) besteht aus einem Server und fiinf Clients.
Jedes Terminal hat 50 Alarme mit derselben Adresse. Das bedeutet fiir den Server,
dass 50 Adressen vom Controller abgefragt werden miissen. Dariiber hinaus muss der
Server noch 50 Alarme an den jeweiligen Client senden (5 x 50). Demnach muss der
Server 250 Alarme im Netzwerk verteilen.
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Transparent-Modus via Ethernet

Damit die Funktion Transparent-Modus (siche Kapitel Kommunikation) via Ether-
net (TCP/IP-Protokoll) verwendet werden kann, miissen folgende Voraussetzungen
erfiillt sein.

— Treiber und Konfigurationssoftware miissen die Kommunikation im Transpar-
ent-Modus unterstiitzen. Weitere Informationen finden Sie in den Handbiichern
der Treiber und Controller.

— Wenn die Konfigurationssoftware fiir den Controller keine TCP/IP-Projektiiber-
tragung unterstiitzt, muss auf dem PC ein Programm zur Simulation des COM-
Anschlusses in einer TCP/IP-Umgebung eingesetzt werden, das im Transparent-
Modus via TCP/IP-Netzwerk mit dem Controller kommuniziert.

Durchreichmodus via Ethernet

Mit dem Programm HMI Tools Connect (Symbol in der Programmgruppe HMI
Tools) kann ein Port fiir die Kommunikation im Durchreichmodus aktiviert bzw.
deaktiviert werden (bzw. im Transparent-Modus, wenn dieser von den Treibern un-
terstiitzt wird; siche Kapitel Kommunikation). Damit der Durchreichmodus (siche
Kapitel Kommunikation) via Ethernet (TCP/IP-Protokoll) verwendet werden kann,
miissen die nachstehenden Voraussetzungen erfiillt sein.

— Wenn die Konfigurationssoftware fiir den Controller keine TCP/IP-Projektiiber-
tragung unterstiitzt, muss auf dem PC ein Programm zur Simulation des COM-
Anschlusses in einer TCP/IP-Umgebung eingesetzt werden, das im Transparent-
Modus via TCP/IP-Netzwerk mit dem Controller kommuniziert.

Weitere Informationen finden Sie in den Abschnitten 7ransparent-Modus und
Durchreichmodus, dem Handbuch fiir die HMI Tools sowie in den Treiberdokumen-

tationen.

Kein-Protokoll-Modus

Die Funktion Kein-Protokoll-Modus wird eingesetzt, wenn eines oder mehrere Be-
dienterminals als Kommunikationsschnittstelle fungieren (siche auch Kapitel
Kommunikation). Bei grofleren Terminalnetzwerken (BDTP-Netzwerke) sollte die
Funktion nicht verwendet werden. Als grofieres Netzwerk wird ein BDTP-Netzwerk
aufgefasst, in dem ein hohes Signalaufkommen zwischen Server und Clients vorliegt.
Wenn das Bedienterminal als Kommunikationsschnittstelle fungiert, werden Steuer-
register und Steuersignale iibertragen, die sich negativ auf die Ubertragungsge—
schwindigkeit auswirken und die Netzwerkleistung herabsetzen. Siehe auch
Effiziente Kommunikation.
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Signalpakete

Fiir eine schnelle und effektive Netzwerkkommunikation zwischen Bedienterminals
und Controllern ist eine optimale Signaliibertragung von grofler Bedeutung. Lesen
Sie das Kapitel Effiziente Kommunikation und befolgen Sie die Regeln zur Optim-
ierung der Netzwerkfunktionalitit der Bedienterminals. Die Regeln gelten fiir alle
Stationen im Terminalnetzwerk. Wenn Signale nicht in Paketform iibertragen wer-
den, kann sich das Aktualisierungsintervall im Netzwerk erhéhen.

Alarmverwaltung

Das Terminalnetzwerk ist ein Client-Server-Netz. Der Server hilt Daten vor (z.B.
Alarmsignale), die von den Clients abgerufen werden. Die simultane Ubertragung
unterschiedlicher Signale wirkt sich negativ auf die Ubertragungszeit zwischen Bedi-
enterminals und Controllern aus. Die Signalanzahl sollte begrenzt werden. Weitere
Informationen finden Sie im Kapitel Effiziente Kommunikation. Die Anzahl der
Alarmsignale im Netzwerk darf nicht die Signalanzahl iibersteigen, die der Server im
gesamten Netzwerk verarbeiten kann. Ein Server kann je nach Anwendung und Be-
dienterminal bis zu 300 Alarme verarbeiten. Demzufolge darf ein Netzwerk insgesa-
mt nicht mehr als 300 Alarme enthalten.

Index im Netzwerk-Client

Eine Indexadressierung, mit deren Hilfe im Betriebsmodus festgelegt werden kann,
aus welchem Register ein Objekt den angezeigten Wert abrufen soll (siche Kapitel
Indexadressierung), kann nicht an Bedienterminals eingesetzt werden, die als BDTP-
Clients fungieren. BDTP-Clients verwenden ausschliefflich das Indexregister des
BDTP-Servers. Wenn dahingegen ein Bedienterminal, das als BDTP-Client fungi-
ert, ebenfalls einen lokalen Controller hat, gelten die normalen Vorgaben fiir die In-
dexadressierung; siche Kapitel Indexadressierung.
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18.7 Abrufen der MAC-Adresse wahrend der
Laufzeit
Die eindeutige Hardwarenummer des Bedienterminals, die sog. MAC (Media Access

Control) Adresse, kann wihrend der Laufzeit iiber ein Makro mit dem IPCONFIG-
Befehl und dem Argument /ALL abgerufen werden. Nicht verfiigbar fiir E1012 und

E1022.
oen [ e [ 9 | 2

Ereignis: | Einstellen “ l:l

) Springe zu Block:

Externer Befehl

Befehl |IPEDNFIG |

Schalter: | ALl |

[ Eingabebereich anzeigen [ Mehrere Instanzen zulaszen

Die IP-Konfiguration wird mit der MAC-Adresse in einer Windows CE-Konsole
angezeigt.

Weitere Informationen iiber Makros sieche Kapitel AMakros.
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19 Netzwerkfunktionen des
Bedienterminals

In diesem Kapitel werden die Terminalfunktionen FTP-Server, SMTP-Client und
Webserver beschrieben. Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022. Weitere Informa-
tionen zu anderen Funktionen finden Sie im Kapitel Nezzwerkkommunikation.

19.1 FTP-Server

FTP (File Transport Protocol), ein Standard-Internetprotokoll, stellt den einfachsten
Weg dar, Dateien zwischen Computern im Internet auszutauschen. Bei FTP handelt
es sich um ein Anwendungsprotokoll, das vom Internetprotokoll TCP/IP Gebrauch
macht. FTP wird in der Regel eingesetzt, um Websites von dem Computer, auf dem
sie erstellt wurden, auf einen an das Internet angeschlossenen Server zu iibertragen.
FTP eignet sich dariiber hinaus zum Herunterladen von Programmen und sonstigen
Dateien von einem anderen Server (Bedienterminal) auf den eigenen Computer.

Wenn das Bedienterminal als FTP-Server fungiert, konnen Dateien vom oder zum
Terminal iibertragen werden (Upload und Download). Fiir die Dateiiibertragung
muss ein FTP-Client auf dem PC installiert sein, z.B. HMI Tools, Internet Explorer,
Windows Commander oder eine andere FTP-Standardsoftware.

In bestimmten Bibliotheken werden Dateien mit einer Grofie von 0 angezeigt, da
diese Dateien dynamische Daten enthalten und somit ihre Grofe variiert. Demnach
ist eine Datei mit der Linge 0 nicht notwendigerweise leer. Das Bedienterminal
arbeitet nicht mit dem Dateidatum. Daher sind die angezeigten Datumswerte nicht
relevant. Das Terminal kann den Inhalt von Dateien, die tiber FTP oder auf einer
externen Speicherkarte verfiigbar sind, mit unterschiedlichen Trennzeichen (Separa-
toren) speichern. Als Separatoren fiir den Dateiinhalt stehen folgende Zeichen zur
Auswahl: Tabulator (=), Semikolon (;) oder Doppelpunkt (:). Die Eigenschaften der
FTP-Trennzeichen werden in der Konfigurationssoftware unter Einrichtung /
Terminaloptionen vorgenommen. Der Dateiname darf keine Umlaute oder
Sonderzeichen enthalten. Der FTP-Server des Bedienterminals kann bis zu drei
angeschlossene Clients gleichzeitig verarbeiten.

Hinweis:

Die Dateien in den einzelnen Verzeichnissen belegen Platz im Projektspeicher. Mit dem
Befehl PSCE kénnen Informationen zum verwendeten Projektspeicher in die Datei in-
fo.txt geschrieben werden. Durch die Verwendung des Befehls in Projekten mit zahlre-
ichen Trendkurven wird die Nutzung von FTP-Funktionen spirbar verlangsamt.
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Stammverzeichnis

Das Stammverzeichnis (aktueller Terminalname) enthilt folgende Verzeichnisse:
ALARMS, HTML, RECIPE, TRENDS und IMAGES. Weitere Informationen fin-
den Sie im Abschnitt Verzeichnis IMAGES. Es werden nur Verzeichnisse angezeigt,
auf die der Anwender zugreifen darf. Im Stammuverzeichnis befindet sich auch die
Textdatei Info.txt.

Datei ,,info.txt*
Die Datei ,info.txt“ enthilt Informationen zum Bedienterminal. Sie kann folgender-
maflen aussehen:

E1070

Firmware version: V1.00

Build number: 35

Driverl: Modbus Master 4.00.06
Driver2: DEMO 4.00.10

Dynamic memory:13107200 bytes free
Project memory: 1717867 bytes free
IP address:192.168.98.145

Selbst ein Benutzer mit Schreibrechten kann im Stammverzeichnis keine Losch-
vorginge ausfiihren. Durch Loschen der Verzeichnisse HTML oder RECIPE wird
der Verzeichnisinhalt geloscht. Die Verzeichnisse bleiben jedoch erhalten. Informa-
tionen zum Projektspeicher werden nur angezeigt, wenn der Befehl PSCE verwendet

wird, siche Abschnitt Befehle.
Verzeichnis ALARMS

Das Verzeichnis wird nur angezeigt, wenn Alarme im Bedienterminal definiert sind
und sich das Terminal im Betriebsmodus befindet. Alarmgruppen werden als SKV-
Dateien mit einer Linge von 0 angezeigt. Das bedeutet nicht zwangsliufig, dass keine
Alarme vorhanden sind. Diese Dateien kénnen nur gelesen werden. Um eine Datei
zu lesen, ist diese mit dem Attribut READ zu 6ffnen. Das Attribut READWRITE

fiihrt zur Ausgabe einer Fehlermeldung.

286 Mitsubishi Electric, MAOO716F



Netzwerkfunktionen des Bedienterminals

Dateiformat
Jeder Alarm wird in einer Zeile gespeichert, die mit einem Zeilenumbruch und
einem Zeilenvorschub endet: [carriage return][linefeed].

Die Datei enthilt die folgenden Informationen:

Status; Aktivierungsdatum; Aktivierungsuhrzeit; Deaktivierungsdatum; Deaktivierungsuh
rzeit; Bestitigungsdatum; Bestiitigungsuhrzeit; Alarmtext

Alle Felder sind stets vorhanden. Bei nicht bestitigten Alarmen sind die Felder fiir
Datum und Uhrzeit leer.

Die Datei wird abgeschlossen mit: END [carriage return][linefeed].

Verzeichnis HTML

Hier befinden sich Dateien, die vom Webserver verwaltet werden. Es konnen Unter-
verzeichnisse angelegt werden. Die Startdatei (HTML-Seite, die als Startseite im
Webbrowser angezeigt wird) muss index.html heif3en.

Die Informationsseite des Bedienterminals erhilt automatisch den Namen index.ht-
ml, kann aber durch eine andere Seite ersetzt werden.

Dateiformat
Das Dateiformat richtet sich nach dem Dateityp. Hier werden Standard-Dateifor-
mate wie HTML usw. verwendet.

Verzeichnis RECIPE

Die Rezepte in den Rezeptverzeichnissen sind SKV-Dateien. Fiir Dateien in diesem
Verzeichnis besteht Lese- und Schreibzugriff.

Dateiformat
Jeder Rezeptwert wird in einer Zeile gespeichert, die mit einem Zeilenumbruch und
einem Zeilenvorschub endet: [carriage return][linefeed].

Die Datei enthilt die folgenden Informationen:
Signal; Wert; Datentyp; Linge
Die Datei wird abgeschlossen mit: END [carriage return][linefeed].

Beim Datentyp ,Array” (AR) besteht jede Zeile aus einem Wert. Die erste Zeile ist
wie vorstehend beschrieben organisiert, wihrend alle folgenden Zeilen lediglich den
folgenden Eintrag enthalten:

sWert
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Datentypen fiir analoge Signale

Typ Beschreibung
unbelegt 16 Bit (signed)
+ 16 Bit (unsigned)
L 32 Bit (signed)
L+ 32 Bit (unsigned)
RB BCD-FlieRkommazahl
RF FlieRkommazahl mit Exponent
SB 16-Bit-BCD-Format
LB 32-Bit-BCD-Format
SH 16 Bit hexadezimal
LH 32 Bit hexadezimal
RD FlieRkommazahl
AR 16-Bit-Array (signed)
ST Zeichenfolge
BI Bit 0 oder 1

Verzeichnis TRENDS

Das Verzeichnis wird nur angezeigt, wenn Trends und/oder Datenprotokolle im Be-
dienterminal definiert sind und sich das Terminal im Betriebsmodus befindet. Tren-
dobjekte werden als SKV-Dateien mit einer Linge von 0 angezeigt. Fiir die Dateien
besteht lediglich Lesezugriff. Um eine Datei zu lesen, ist diese mit dem Acttribut
READ zu 6ffnen. Das Attribut READWRITE fiihrt zur Ausgabe einer Fehlermel-
dung. Damit ein Trend giiltig ist, muss Kurve 1 verwendet werden.

Dateiformat
Jede Musterentnahme (Sampling) wird in einer Zeile gespeichert, die mit einem
Zeilenumbruch und einem Zeilenvorschub endet: [carriage return][linefeed].

Die Datei enthilt die folgenden Informationen:
Datum; Ubrzeit; Wert1; Wert2; Wert3; Wert4d; Wert5; Wert6;, OFF
Die Datei wird abgeschlossen mit: END [carriage return][linefeed].

Es wird nur die im Trend vorliegende Kurvenanzahl (keine leeren Felder) tibertragen.
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OFF ist in den folgenden Fillen in der Musterentnahme enthalten und kennzeichnet
eine Unterbrechung beim Erfassungsvorgang.

— Wenn das Bedienterminal in den Betriebsmodus wechselt, wird eine Kopie des zu-
letzt entnommenen Musters gespeichert. Die Kopie ist mit OFF gekennzeichnet.
Sobald der giiltige Wert am Bedienterminal eingetroffen ist, werden neue Werte
ohne OFF-Kennzeichnung gespeichert.

— Wenn das Signal zur Trendaktivierung ausgegeben wird. Dadurch wird ein Sam-
ple mit OFF gekennzeichnet. Bei Signalausgabe wird ein neuer Wert ohne OFF-
Kennzeichnung gespeichert.

— Bei FTP-Ubertragungen von gespeicherten Trendwerten wird ein Sample mit der
Marke OFF gespeichert. Nach Beendigung des Ubertragungsvorgangs wird ein
neues Sample ohne OFF-Kennzeichnung gespeichert.

Verzeichnis IMAGES

In der Bibliothek IMAGES lassen sich Grafiken im BMP-Format speichern. Bitmap-
Grafiken kénnen in statischen Symbolobjekten angezeigt werden, wenn sich das Ter-
minal im Betriebsmodus befindet. Fiir Dateien in dieser Bibliothek besteht lediglich
Schreib-, Uberschreib- und Loschzugriff. Neue Unterbibliotheken konnen jedoch
nicht erstellt werden.

Wenn Sie das Kontrollkistchen Dynamische Bitmaps verwenden fiir ein statisches
Symbolobjekt aktivieren, ruft das Terminal die angegebene Bitmap-Datei
(namn.bmp) aus der Bibliothek IMAGES im Terminaldateisystem ab. Die Bitmap-
Grafik wird auf dem Terminalbildschirm im Betriebsmodus angezeigt.

Die darzustellende Grafik muss via FTP zur Bibliothek iibertragen werden. Dabei ist
es moglich, dynamische Bitmap-Grafiken via FTP hinzuzufiigen, auszutauschen
oder zu entfernen. Dies erfolgt durch Uberschreiben, Speichern oder Loschen von
BMP-Dateien in der Bibliothek IMAGES. Das Bild fiir ein dynamisches Bitmap-
Grafikobjekt wird im Terminal ausschliefflich im Betriebsmodus angezeigt. Die Bit-
map-Grafiken in der Bibliothek werden nicht in der Konfigurationssoftware an-
gezeigt bzw. sind dort nicht vorhanden.

Hinweis:

Verwenden Sie dieselbe X- und Y-GréRe fir die BMP-Grafik in der Bibliothek und fiir das
Symbolobjekt, das in der Konfigurationssoftware definiert wird.Es ist nicht moglich,
Dateien aus der Bibliothek IMAGES zu lesen (abzurufen).

Hinweis:

Beim Senden einer BMP-Datei an die Bibliothek IMAGES wird die Ubertragung fiir einen
kurzen Moment angehalten, wahrend das Terminal das Standard-BMP-Format in das
spezielle BMP-Format des Terminals konvertiert.
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Verzeichnis BACKUP

Mithilfe des BACKUP-Verzeichnisses lassen sich Dateien auf einfache Weise
zwischen Bedienterminal und einer externen Speicherkarte iibertragen.

Wenn eine Compact Flash-Speicherkarte oder ein USB Flash-Laufwerk mit dem
Bedienterminal verbunden ist, muss der Datentriger als Backup-Karte formatiert
sein. Das BACKUP-Verzeichnis enthilt die Unterverzeichnisse Projects, Recipes und
Trends. Es wird lediglich der Inhalt des BACKUP-Verzeichnisses angezeigt, wenn
eine FTP-Verbindung mit dem Bedienterminal hergestellt wird.

Es lassen sich alle Dateitypen im BACKUP-Verzeichnis speichern, wie z.B. Bedien-
terminalprojekte, Trends, Rezepte, Controller-Projekte, Handbiicher usw.

Siehe auch die Abschnitte Sicherheitskopien von Trenddaten anlegen, Individuelle Re-
zepte beim Betrieb auf externer Speicherkarte ablegen und Dateniibertragung zur bzw.
von der externen Speicherkarte.

19.2 SMTP-Client

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) ist ein TCP/IP-Protokoll zum Senden und
Empfangen von E-Mails. Da SMTP nur iiber eingeschrinkte Funktionen zur Spe-
icherung eingegangener Nachrichten verfiigt, wird es normalerweise zusammen mit
einem oder zwei weiteren Protokollen eingesetzt (POP3 oder IMAP). Diese Pro-
tokolle erméglichen dem Benutzer, Nachrichten auf einer Server-Mailbox zu speich-
ern und von dort abzurufen. Demnach wird in der Regel SMTP fiir den E-Mail-
Versand und POP3 oder IMAP fiir den E-Mail-Abruf vom lokalen Server verwendet.
Die Bedienterminals kénnen als SMTP-Client fungieren, d.h. E-Mails versenden.
Der Einsatz als SMTP-Client setzt den Zugang zu einem Mailserver voraus. Sie kon-
nen den Mailserver Thres ISP oder einen lokalen Mailserver verwenden. Siehe Ab-
schnitt Nezzwerkdienste im Kapitel Netzwerkkommunikation.

E-mail server

POP3
SMTP
PC
Terminal B
) == C——— &)
3 g O POP3 client
[Sesssmmns) e.g. Microsoft

Qutlook Express
SMTP client
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19.3 Webserver

Ein Webserver bereitet Dateien so auf, dass sie in einem Browser (Internet Explorer
o.a.) angezeigt werden konnen. PCs, die Websites ausliefern, miissen als Webserver
laufen.

SSI-Skript

SSI (Server-Side Include) ist ein variabler Wert (z.B. eine Datel), den ein Server einer
HTML-Datei vor dem Senden hinzufiigen kann. Beim Erstellen einer Website kon-
nen Sie folgendermaflen ein SSI in eine HTML-Datei einfiigen:

<!--#echo var="LAST_MODIFIED”-->

Fiir die Anzeige von Terminalwerten als HTML-Seiten stehen die nachstehend bes-

chriebenen SSI-Skripte zur Auswahl.

Name Parameter Beschreibung Beispiel
get_ipaddr.fn Keine Zeigt die IP- <l--#exec cgi=
Adresse des Web- | ”get_ipaddr.fn”-->
servers an. Wird
im CGI-Skript ver-
wendet.
get_domainname.fn| Keine Zeigt den Domain-| <!--#exec cgi=
Namen des Web- | ”get_domainname.fn”-->
servers an
get_date.fn Datumsformat, | Zeigt das Datum | <!--#exec cgi=
z.B. des Bediener- ”/get_date.fn MM/DD/YY”’-->
MM/TT/JJ terminals an.
JJ-MM-TT
Erfolgt keine
Angabe, werden
die Terminal-
einstellungen
verwendet.
get_time.fn Zeitformat, z. B. | Zeigt die Uhrzeit | <!--#exec cgi=
HH:MM:SS des Bediener- ”/get_time.fn HH:MM”-->
HH:MM. terminals an.
Erfolgt keine
Angabe, werden
die Terminal-
einstellungen
verwendet.
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Name Parameter Beschreibung Beispiel
get_device.fn X, Y, Z Zeigt den Device- | <!--#exec cgi=
X=Device (Gerat)| Wert (Signalwert) | ”/get_device.fn D5”-->
Y=Anzeige- vom Controller an.| <!--#exec cgi=
format (siehe ”/get_device.fn D5LH”-->
Extratabelle) <l--#exec cgi=
Z=Lange ”/get_device.fn M77-->
<I--#fexec cgi=
”/get_device.fn D9ST,30”-->
<l--#exec cgi=
”/get_device.fn DOAR,107-->
get_diag.fn Keine Zeigt die <I--#exec cgi=
Diagnoseseite des | ”/get_diag.fn”’-->
Bedienterminals
an.
get_mode.fn Keine Zeigt die <I--#exec cgi=
Betriebsart des ”/get_mode.fn”-->
Bedienterminals
an: RUN/PROG/
SETUP/TRANSFER

Anzeigeformat fiir get_device.fn

Name Lange Beschreibung Beispiel

Keine | Keine Zeigt Wert im 16-Bit- | <!--#exec cgi=/get_device.fn D1”-->
Format (signed) an.

+ Keine Zeigt Wert im 16-Bit- | <!--#exec cgi=/get_device.fn D3+"-->
Format (unsigned) an.

L Keine Zeigt Wert im 32-Bit- | <I--#exec cgi=/get_device.fn D7L”-->
Format (signed) an.

L+ Keine Zeigt Wert im 32-Bit- | <!--#exec cgi=/get_device.fn D2L+"-->
Format (unsigned) an.

RB Keine Zeigt den Wert als 32-| <!--#exec cgi=/get_device.fn D10RB”-->
Bit-BCD-Flief3-
kommazahl an.

RF Keine Zeigt Wert als 32-Bit- | <I--#exec cgi=/get_device.fn D8RF”’-->
IEEE-FlieRkommazahl
an.

RD Keine Zeigt Wert als 32-Bit- | <I--#exec cgi=/get_device.fn D1IRD”-->

IEEE-FlieBkommazahl
ohne Exponent an.
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Name Lange Beschreibung Beispiel

SB Keine Zeigt Wert im 16-Bit- | <!--#exec cgi=/get_device.fn D3SB”-->
BCD-Format an.

LB Keine Zeigt Wert im 32-Bit- | <!--#exec cgi=/get_device.fn D7LB”-->
BCD-Format an.

SH Keine Zeigt Wert im 16-Bit- | <!--#exec cgi=/get_device.fn D2SH”’-->
HEX-Format an.

LH Keine Zeigt Wert im 32-Bit- | <!--#exec cgi=/get_device.fn D1LH"-->

HEX-Format an.

AR Anzahl der Zeigt Werte im 16-Bit- <!--#exec cgi=/get_device.fn D5AR,10”-->
anzuzeigende | Format (signed) an.
n Werte

ST Anzahl der Zeigt eine Anzahl von | <!--#exec cgi=/get_device.fn D9ST,30”-->
Zeichen in der | Registern als Zeichen-
Zeichenfolge | folge an.

Hinweis:

Gelegentlich mussen das Gerat- und das Darstellungsformat durch Komma (,) getrennt
werden. Wenn der Cursor zu einem Objekt gefuhrt wird, erscheint eine kurze Beschrei-
bung; siehe unten.

Analog numerisch 10 wordTag,RF

Automatische Aktualisierung

Die HTML-Seite wird normalerweise nicht automatisch aktualisiert. Durch Hin-
zuftigen des folgenden Codes zur HTML-Seite wird jedoch eine automatische Aktu-
alisierung erreicht.

<meta http-equiv="Refresh” CONTENT="5">

Mit CONTENT wird angegeben, wie oft die Seite aktualisiert werden soll (in
Sekunden).
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Beispiel
<HTML>

</HTML>

fur HTML-Seite mit SSI-Skript

<HEAD>

<meta http-equiv="Refresh” CONTENT="5">
</HEAD>
<!--f#fexec cgi="/get ipaddr.fn”--><BR>
<!--#fexec cgi="/get domainname.fn”--><BR>
<BR>

Some IO:<BR>

<!--#fexec cgi="/get date.fn MM/DD/YY”--><BR>

<!--#fexec cgi="/get time.fn HH:MM”--><BR>

D5 = <!--f#fexec cgi="/get device.fn D5”--><BR>
M7=<!--#exec cgi="/get device.fn M7”--><BR>

D9 (string) = <!--#exec cgi="/get device.fn D9ST,30”--><BR>
D0-D9 =<!--#exec cgi="/get device.fn DOAR, 10”--><BR>
D8013 = <!--#fexec cgi="/get device.fn D8013”--><BR>

<23 hitp://192.168.98.253/ssi.htm - Microsoft Internet Explorer

File  Edit

-

Yiew  Favorites  Tools  Help “';

(e \ﬂ \ELI _;j /:\J Search :\'/ Favorites @Media {‘}

Address @ hittpe /{192, 168,98, 253 ssi htrn v| By eo | Links

Some IO:
06/18/03
17:59
Da=10
7=

192.168.98.253

D@ (string) =
D0-D9=0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DE01Z = 101

||

@ Done

0 Inkernet
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CGI-Skript

CGI (Common Gateway Interface) stellt eine Standardmethode fiir einen Webserver
dar, Daten fiir den und vom Benutzer zu verwalten. Wenn der Benutzer eine Website
aufruft (durch Klicken auf einen Link oder Eingabe einer Adresse im Webbrowser),
sendet der Server die gewiinschte Seite zuriick. Wenn Sie auf einer Website ein For-
mular ausfiillen und absenden, wird dies in der Regel von einem Anwendungspro-
gramm entgegengenommen. Der Server sendet eine Bestitigung zuriick. Das
Verfahren fiir die Dateniibertragung zwischen Server und Anwendung wird als CGI
bezeichnet und gehért zum HTTP-Protokoll.

Wertinderungen am Bedienterminal werden durch die nachstehenden CGI-Skripte

erméglicht.
Name Parameter Beschreibung Beispiel

set_date.fn Datumsformat, | Wird zusammen | <FORM ACTION="http://<!--#exec
z.B. MM/TT/JJ | mit FORM zur cgi="/get_ipaddr.fn"-->/
JI-MM-TT Datums-einstel- | set_date.fn" METHOD="POST">
Erfolgt keine lung am Bedien- | <INPUT SIZE=10
Angabe, werden | terminal MAXLENGTH=10
die Terminal- verwendet. NAME="YY:MM:DD">
einstellungen <INPUT TYPE="submit"
verwendet. VALUE="Submit">

</FORM>

set_time.fn Zeitformat, Wird zusammen | <FORM ACTION="http://<!--#exec
z.B. mit FORM zur cgi="/get_ipaddr.fn"-->/
HH:MM:SS Zeiteinstellung set_time.fn" METHOD="POST">
HH:MM. am Bedientermi- | <INPUT SIZE=10

Erfolgt keine
Angabe, werden

nal verwendet.

MAXLENGTH=10
NAME="HH:MM:SS">

format (siehe
Extratabelle)
z.B. DOL+D5SH

ler einzustellen.

die Terminal- <INPUT TYPE="submit"
einstellungen VALUE="Submit">
verwendet. </FORM>

set_device.fn | XY Wird mit FORM <FORM ACTION="http://<!--#exec
X = Device verwendet, um cgi="/get_ipaddr.fn"-->/
(Geréat) ein Gerat (Sig- set_device.fn" METHOD="POST">
Y = Anzeige- nal) im Control- | <INPUT SIZE=10

MAXLENGTH=10
NAME="DOL">

<INPUT TYPE="submit"
VALUE="Submit">
</FORM>
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Name Parameter

Beschreibung

Beispiel

push_key.fn (siehe Extra-

tabelle)

Simuliert das
Driicken einer
Taste am Bedien-
terminal.

<FORM ACTION="http://<!--#exec
cgi="/get_ipaddr.fn"-->/
push_key.fn" METHOD="POST">
<SELECT NAME="F2">

<OPTION VALUE="SET">Set
<OPTION VALUE="RESET">Reset
<OPTION VALUE="TOGGLE">Toggle
</SELECT>

<INPUT TYPE="submit"
VALUE="Submit">

</FORM>

<FORM ACTION="http://<!--#exec
cgi="/get_ipaddr.fn"-->/
push_key.fn" METHOD="POST">
<INPUT SIZE=1

MAXLENGTH=1

NAME="Key">

<INPUT TYPE="submit"
VALUE="Submit">

</FORM>

Anzeigeformat fiir set_device.fn

Name Beschreibung
Keine Zeigt Wert im 16-Bit-Format (signed) an.
+ Zeigt Wert im 16- Bit-Format (unsigned) an.
L Zeigt Wert im 32-Bit-Format (signed) an.
L+ Zeigt Wert im 32- Bit-Format (unsigned) an.
RB Zeigt den Wert als 32-Bit-BCD-Fliefkommazahl an.
RF Zeigt Wert als 32-Bit-IEEE-FlieRkommazahl an.
RD Zeigt Wert als 32-Bit-IEEE-Fliefkommazahl ohne Exponent an.
SB Zeigt Wert im 16-Bit-BCD-Format an.
LB Zeigt Wert im 32-Bit-BCD-Format an.
SH Zeigt Wert im 16-Bit-HEX-Format an.
LH Zeigt Wert im 32-Bit-HEX-Format an.
ST Zeigt eine Anzahl von Registern als Zeichenfolge an.
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Parameter fiir push_key.fn

Werte
annehmen:
SET

RESET
TOGGLE

Parameter Beschreibung Beispiel
KEY Kann folgende | <FORM ACTION="http://<!--#exec cgi="/
Werte get_ipaddr.fn"-->/push_key.fn" METHOD="POST">
annehmen: Key = <SELECT NAME="Key">
A-Z <OPTION VALUE="ENTER">Enter
0-9 <OPTION VALUE="A">A
ACK <OPTION VALUE="B">B
LIST <OPTION VALUE="1">1
MAIN <OPTION VALUE="2">2
PREV <OPTION VALUE="3">3
BACKSPACE <OPTION VALUE="UP">Up
ENTER <OPTION VALUE="DOWN">Down
UP <OPTION VALUE="LEFT">Left
DOWN <OPTION VALUE="RIGHT">Right
LEFT <OPTION VALUE="PREV">Prev
RIGHT </SELECT>
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Submit"> <P>
</FORM>
F1-F22 Kann folgende | <FORM ACTION="http://<!--#exec cgi="/

get_ipaddr.fn"-->/push_key.fn" METHOD="POST">
<SELECT NAME="F2">

<OPTION VALUE="SET">Set

<OPTION VALUE="RESET">Reset

<OPTION VALUE="TOGGLE">Toggle

</SELECT>

<INPUT TYPE="submit" VALUE="Submit">
</FORM>
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Beispiel einer HTML-Seite mit SSI- und CGI-Skripten:

<HTML>
<FORM ACTION="http://<!--#exec cgi="/get ipaddr.fn"-->/
set date.fn" METHOD="POST">
Set date here (YY:MM:DD) :
<INPUT SIZE=10
MAXLENGTH=10
NAME="YY:MM:DD"
VALUE="<!--#exec cgi="/get date.fn"-->">
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Submit"> <P>
</FORM>
<FORM ACTION="http://<!--#exec cgi="/get_ ipaddr.fn"-->/
set_time.fn" METHOD="POST" >
Set time here (HH:MM:SS):
<INPUT SIZE=10
MAXLENGTH=10
NAME="HH:MM:SS"
VALUE="<!--#exec cgi="/get time.fn"-->">
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Submit"> <P>
</FORM>
<FORM ACTION="http://<!--#exec cgi="/get_ ipaddr.fn"-->/
set device.fn" METHOD="POST">
DO =
<INPUT SIZE=10
MAXLENGTH=10
NAME="DO"
VALUE="<!--#exec cgi="/get_device.fn DO"-->">
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Submit"s>
</FORM>
</HTML>
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3 hitp://192.168.98.253/ssi_cgi.htm - Microsoft Internet Explorer __ =l
3 hitp _cgi.htm -M ft | Expl (=3
File Edit Wew Favarites 100I53 Help }f
L} — n 33
< </ |ﬂ @ 'y - search . Favorites @Media &
Address @ http: 192, 165,98, 253 5s5i_cgi. hkm v| Go Links
A
Set date here (Y- MM DD [03-06-18 Submit
Set time here (HEMMSS): [17:56:10 Subrmit
N —
v
< >
@l Done B Internet

HTML-Dateien via FTP speichern
Zur Ubertragung von HTML-Dateien an das Bedienterminal wird ein FTP-Stan-
dardclient verwendet (siche Abschnitt F7P-Server).

Die Dateien werden in das HTML-Verzeichnis des Bedienterminals iibertragen.

Dateinamen miissen im DOS-Format (8.3) vergeben werden. Dabei ist die Linge des
Dateinamens auf acht Zeichen beschrinke. Als Erweiterung wird HTM verwendet.

Hinweis:
Die Datei INDEX.HTML muss stets vorhanden sein.
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20 LEDs

Dieses Kapitel gilt nur fiir Bedienterminals mit LEDs.

Die LEDs signalisieren den Zustand der Register, die durch Doppelklicken auf LEDs
im Projekt-Manager definiert wurden. Der Registerinhalt bestimmt Farbe und

Blinkfrequenz der LED gemif der folgenden Tabelle.

Registerwert (Hex) | Registerwert (Dez) | Blinkfrequenz (Hz) Farbe
00 0 - Keine
01 1 - Grin
02 2 - Rot
11 17 5 Grin
12 18 5 Rot
21 33 2.5 Grin
22 34 2.5 Rot
31 49 1.2 Grin
32 50 1.2 Rot
41 65 0.6 Grun
42 66 0.6 Rot
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‘ Funktionstasten

21 Funktionstasten

In diesem Kapitel wird die Verwendung der Funktionstasten beschrieben und erliu-
tert, wie Sie die Pfeiltasten als Funktionstasten definieren kénnen.

Funktionstasten konnen so definiert werden, dass sie SPS-Geritewerte steuern und
dndern. Sie konnen auch zum Wechseln zwischen Blécken, zum Starten von Makros
und fiir andere Funktionen definiert werden (Rezept laden, Login und Logout).

Hinweis:

Es kdnnen nur zwei mit Funktionstasten verkniipfte Signale gleichzeitig aktiviert wer-
den. Werden mehr als zwei Funktionstasten gleichzeitig betatigt, so werden nur die
beiden zuerst ausgeldsten Signale aktiviert.

Je nach Modell verfiigt das Terminal iiber eine unterschiedliche Anzahl von Funk-

tionstasten. Beginnen Sie mit der Nummerierung der Funktionstasten auf der linken
Seite (von oben nach unten), fahren Sie fort mit der rechten Seite, und am Schluss

kommen die Funktionstasten unten (von links nach rechts) an die Reihe.

Hinweis:
Die Funktionstasten sind deaktiviert, wenn die Hintergrundbeleuchtung des Terminals
ausgeschaltet ist.
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21.1 Funktionstasten definieren

Es gibt zwei Méglichkeiten zur Belegung von Funktionstasten: global und lokal.
Globale Funktionstasten werden in der gesamten Anwendung definiert und benutzt.
Sie gelten fiir alle Blocke. Lokale Funktionstasten werden fiir einen Block definiert
und verwendet. Bei eingeschaltetem Terminal kann immer auf eine globale
Definition zugegriffen werden, vorausgesetzt, dass der aktuelle Block keine lokalen
Definitionen fiir diese Funktionstaste besitzt. Lokale Definitionen haben Vorrang
vor globalen Definitionen. Globale Definitionen werden im Projekt-Manager durch
Doppelklicken auf den Befehl Funktionstasten vorgenommen. Lokale Funktions-
tasten werden im Eigenschaften-Dialogfeld des aktuellen Blocks auf der Regis-
terkarte Lokale Funktionstasten definiert.

Blockeigenschaften P§|

Allgemein | Aussehen | Ausduck | Zugriff | Lokale Funktionstasten

oem [ e[ W v
| |

e

() Analoges Objekt setzen auf

(D) Analoges Objekt erhidhen um
() Analoges Objekt verringern um

oder digitales Objekt einstellen
oder digitales Objekt zuriicksetzen

(D) Digitales Objekt voriibergehend einstellen
() Springe 2u Block:

() Andere Funktion:

() Makro
Sicherheitsstufe |EI vl | vl
Taste  Funktion Wwhert | Mame ™
F1 Springt zum angegebenen Block. 1 Block. 1 _
F3
F4
F5
FE
F?
F8 “w
0K | [ bbrechen

304

Mitsubishi Electric, MAOO716F



Funktionstasten

Funktion

Beschreibung

E/A

Das Signal, das durch die Funktionstaste aktiviert wird. Das
darauffolgende Feld wird zur Angabe von mdglichen Indexregis-
tern und Signalformaten verwendet. Siehe Kapitel
Indexadressierung und Signalformat.

Ereignis

Ereignis: Die Taste steuert ein Signal. Dabei sind die nachste-
henden Optionen mdglich.

Fluchtig: Das Signal ist aktiviert, solange die Taste gedriickt wird.
Umschalter: Das Signal wird beim Driicken der Taste gesetzt bzw.
rickgesetzt.

Einstellen: Das Signal wird gesetzt, wenn die Taste betatigt wird,
und verbleibt in diesem Zustand.

Reset: Das Signal wird zuriickgesetzt, wenn die Taste betatigt
wird, und verbleibt in diesem Zustand.

Gruppiert: Alle Signale, die zu einer Funktionstaste mit aktueller
Gruppennummer gehodren, werden zuriickgesetzt. Die Nummer
der Gruppe ist im Feld Gruppe angegeben. Zu einer Gruppe
gehdren maximal 8 Funktionstasten.

Analog einstellen: Dem mit der Funktionstaste verknipften Ana-
logsignal wird der Wert zugewiesen, der unter Wert festgelegt ist.
Ink. Analog: Das mit der Funktionstaste verknipfte Analogsignal
wird um den Wert erhéht, der unter Wert festgelegt ist.

Dez. Analog: Das mit der Funktionstaste verkniipfte Analogsignal
wird um den Wert verringert, der unter Wert angegeben ist.

Analoges Objekt
setzen auf

Ordnet dem ausgewd&hlten mandvrierbaren analogen Objekt den
eingegebenen Wert zu.

Analoges Objekt
erhdéhen mit /
Digitales Objekt
einstellen

Erhoht den Wert eines mandvrierbaren analogen Objekts um den
eingegebenen Wert oder aktiviert das ausgewahlte mandvrierbare
digitale Objekt.

Analoges Objekt
verringern mit /
Digitales Objekt

Verringert den Wert eines mandvrierbaren analogen Objekts um
den eingegebenen Wert oder setzt ein ausgewéahltes mandvrier-
bares digitales Objekt zuriick.

zurucksetzen

Digitales Objekt Aktiviert ein ausgewahltes digitales Objekt, solange die Taste
vorubergehend gedrickt wird.

einstellen

Springe zu Block

Springt zum Block mit dem angegebenen Namen oder der angege-
benen Nummer.

Andere Funktionen

Funktions- bzw. Beriihrungstasten sind mit anderen Funktionen
verkniipft (siehe Andere Funktionen von Funktions- und
Beruhrungs-tasten).
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Funktion

Beschreibung

Makro

Das angewahlte Makro wird ausgefiihrt. Siehe Kapitel Makros. Mit
der Schaltflache Makro bearbeiten kann der Name des aus-
gewahlten Makros oder das Makroereignis fir das ausgewahlte
Ereignis geéndert werden.

Sicherheitsstufe

Funktionstasten kann eine Sicherheitsstufe zugewiesen werden;
die Benutzung der Funktionstaste ist dann nur moglich, wenn
beim Einloggen ein Passwort fir diese oder eine héhere Sicher-
heitsstufe eingegeben wird.

Andere Funktionen von Funktions- und
BerlUhrungs-tasten

Funktion

Beschreibung

Rezept laden

Ruft das Rezept aus dem Speicher des Bedienterminals ab.

Rezept speichern

Speichert das Rezept im Speicher des Bedienterminals.

Rezept 16schen

Loscht das Rezept aus dem Speicher des Bedienterminals.

Rezept anhangen

Héangt Signale und ihre Werte (aus dem aktuellen Block) an ein
vorhandenes Rezept an. Siehe Kapitel Rezepte.

In angegebener
Sicherheitsstufe
anmelden

Anmelden. Siehe Kapitel Passworter.

Abmelden

Abmelden

Login-Passwort andern

Andert das Passwort.

Eine Seite nach oben
blattern

Blattert eine Seite in der Alarmverwaltung.

Eine Seite nach unten
blattern

Blattert eine Seite in der Alarmverwaltung.

Textgrof3e erhdhen

TextgroRe in der Alarmverwaltung erhéhen

Textgrof3e verringern

TextgroRe in der Alarmverwaltung verringern

Rezept auf Speicher-
karte speichern*

Speichert das Rezept auf der fiir das Backup festgelegten
Speicherkarte.

Rezept von Speicher-
karte laden*

Ruft das Rezept von einer fir das Backup festgelegten
Speicherkarte ab.

Rezept auf Speicher-
karte l6schen*

Loscht das Rezept von einer fiir das Backup festgelegten
Speicherkarte.

Projekt auf Speicher-
karte speichern*

Speichert das Projekt auf der fur das Backup festgelegten
Speicherkarte. Das Projekt kann anschlieBend zu einem ande-
ren Terminal Ubertragen werden.

Projekt von Speicher-
karte laden*

Ruft das Projekt von einer fir das Backup festgelegten
Speicherkarte ab.
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Funktion

Beschreibung

Projekt auf Speicher-
karte 16schen*

Loscht das Projekt auf einer fur das Backup festgelegten
Speicherkarte.

Alarm bestéatigen

Alarm in Alarmverwaltung bestatigen

Alarmverwaltung
anzeigen

Anzeigen der Alarmverwaltung (Block 990).

Zu dem mit dem
Alarm verbundenen
Infoblock springen

Springt zu dem mit dem Alarm verknipften Block. Bezieht
sich auf aktuelle Alarmzeile oder die Alarmverwaltung. Wei-
tere Informationen finden Sie im Kapitel Alarmverwaltung.

Alarmgruppen
auflisten

Legt fest, aus welcher Alarmgruppe der Alarm in der Alarm-
verwaltung angezeigt werden soll.

Sichert die Alarmliste
auf der Speicherkarte

Kopiert die Alarme im Bedienterminal auf einen USB-Spei-
cherstick. Weitere Informationen entnehmen Sie dem Kapitel
Alarm-Backup.

Zum vorherigen Block
zurlickkehren

Zeigt den vorherigen Block an. Bis zu neun Ricksprungebenen
sind moglich. Bei Anzeige von Block 0 kann mit dieser Funk-
tion kein Sprung zum vorherigen Block durchgefiihrt werden.
Blockspriinge sind mit dieser Funktion nicht méglich, wenn
die Anmeldung auf einer héheren als der aktuellen Stufe
erforderlich ist.

Zum Hauptblock
springen (Block 0)

Zeigt den Startblock an, Blocknummer 0.

Zeigt Objektinfo an

Wird im Alarmblock verwendet, um ausfiihrliche Alarm-
informationen anzuzeigen. Weitere Informationen finden Sie
im Kapitel Alarmverwaltung.

Eingabe Entspricht dem Driicken der Eingabetaste.
Informationsseite Zeigt die Informationsseite des Bedienterminals an. Weitere
anzeigen Informationen finden Sie im Abschnitt 2.8 Diagnoseseite.

TCP/IP verbinden

Stellt die Verbindung bei serieller TCP/IP-Verbindung her.

TCP/1P-Verbindung
trennen

Trennt die serielle TCP/IP-Verbindung.

* Nicht verfugbar fur E1012 und E1022.

21.2 Mit Funktionstaste zu einem Block
springen
Diese Funktion erméglicht das Springen zu Blécken mithilfe von Funktionstasten

ohne Verwendung eines Anzeigesignals. Wihlen Sie Springe zu Block aus der Liste,
wenn eine lokale oder eine globale Taste definiert wird.

Das Wechseln von Blécken mittels der Funktionstasten geht am schnellsten und
belegt keine digitalen Signale im Controller.
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21.3 Joystick-Funktion

Nur fiir Modelle mit Tastatur.

Die Joystick-Funktion ermdglicht den Einsatz der Pfeiltasten als Funktionstasten.
Doppelklicken Sie im Projekt-Manager im Ordner Einrichtung auf Systemsignale
und geben Sie in der Befehlszeile den Befehl ,AK* sowie eine Adresse ein, zum
Beispiel ,AKM10“ (Befehl ,AK*“ und Speicherzelle M10).

Systemsignale * rg|
Ben. aktuells Anzeige: EI
Feq. neus Anzeige: Eia

E/b

Summer-Reg:

Hintergrundbeleuchtungssignal:

Cursorsteuerungs-Block:

BEL B

Reg. Cursorbeswegung:

o
B

Reg. Druckerstatus:

0
=

Feg. Bibliotheksindex:

o
B

Reg. schwache Hintergrundbeleuchtung;

BEefehle: AKK10

| ak | [ Abbrechen ]

Speicherzelle M10 fungiert als Aktivierungssignal. Die vier folgenden Speicherzellen
haben (entsprechend Steuerblock) die nachstehend aufgefiihrten Funktionen.

Speicherzelle Beschreibung

MnO Aktiviert. Pfeiltasten werden deaktiviert.
Nicht aktiv = Normalfunktion.

Mn1 Pfeil links

Mn2 Pfeil ab

Mn3 Pfeil auf

Mn4 Pfeil rechts

Wird eine Pfeiltaste bei gesetztem Aktivierungssignal gedriicke, so wird die Speicher-
zelle fiir diese Taste auf 1 gesetzt. Wenn das Aktivierungssignal auf 1 gesetzt ist, iiben
die Pfeiltasten nicht ihre normalen Funktionen aus.
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21.4 Erweiterte Tastatur

Die erweiterte Tastatur X-Key 16 erméglicht die Nutzung von 16 erweiterten
Funktionstasten und LEDs an einem E1000-Bedienterminal. Nicht verfiigbar fiir
E1012 und E1022. An ein Bedienterminal kénnen bis zu vier erweiterte Tastaturen
angeschlossen werden. Das Terminal sucht nach allen Tastaturen im Netzwerk,
erkennt Verinderungen an Funktionstasten und schreibt neue Werte in das LED-

Register.
Weitere Informationen entnehmen Sie dem Handbuch MA00941A.

Fiir E-Serie-Bedienterminals ist die erweiterte Tastatur E-Key 16 verfiigbar. Weitere
Informationen entnehmen Sie dem Handbuch MA00G44A.
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22 Makros

In diesem Kapitel wird die Verwendung von Makros beschrieben. Ein Makro fasst
mehrere Ereignisse im Bedienterminal zu einem einzigen Befehl zusammen. Wenn
Sie oft dieselben Befehle ausfiihren oder dieselben Einstellungen im Bedienterminal
aufrufen, konnen Sie diese Vorgiinge automatisieren. Ein Makro wird iiber lokale
und bzw. oder globale Funktions- und Beriihrungstasten oder per E/A-Aktivierung
ausgelost. Makros werden im Projekt-Manager durch einen Doppelklick auf Makros
definiert.

Makrohmzufugen

Ahbbrechen

Makro hinzuftigen

Klicken Sie auf Makro hinzufiigen, um das nachstehende Dialogfeld aufzurufen. Die
Anzahl der definierbaren Makros ist unbegrenzt.

Makroname

M arne: | | l Ok l

| |

Geben Sie einen beliebigen Namen fiir das Makro an. Der Name muss eindeutig
sein. Klicken Sie auf OK, wenn das Makro per Funktions- oder Beriihrungstaste aus-
gelost werden soll. Um ein Makro per E/A-Aktivierung auszulsen, geben Sie im Feld
Auslésersignal ein Signal an. Wenn ein E/A-Name iiber die Funktion Namensliste
zugewiesen wird, erscheint ebenfalls dieser Name. Klicken Sie anschliefend auf OK.
Bei E1012 und E1022 kann kein Auslosesignal ausgewihlt werden.

Das Makro wird nun mit dem angegebenen Namen in der Liste angezeigt.
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Ereignis einfligen oder anhangen

Klicken Sie auf Ereignis einfiigen oder Ereignis anhiingen, um das nachstehende Di-
alogfeld aufzurufen. Jedes Makro kann maximal acht Ereignisse (Zeilen) enthalten.

(3 Edb: EJAI v w

Ereigniz: | Einztellen b

() Springe 2u Block:

Extemer Befehl

Befehl:
Schalter:
] Eingabebereich anzeigen [ Mehrere Instanzen zulassen
Parameter Beschreibung
E/A Hier legen Sie fest, mit welchem Signal ein Ereignis verknipft

werden soll. Im Feld Ereignis legen Sie fest, welches der
nachstehenden Ereignisse mit dem Signal verknlpft werden soll.
Einstellen - Das Digitalsignal wird bei Betéatigen der Makrotaste
aktiviert und verbleibt in diesem Zustand.

Dez. Analog - Das Analogsignal wird bei Aktivierung des Makros per
Tastendruck um den Wert aus dem Feld Wert verringert.

Reset - Das digitale Signal wird bei Betatigen der Makrotaste
deaktiviert und verbleibt in diesem Zustand.

Analog einstellen - Dem Analogsignal wird bei Aktivierung des
Makros per Tastendruck der Wert aus dem Feld Wert zugewiesen.
Umschalter - Das Digitalsignal wird bei Betatigen der Makrotaste
aktiviert bzw. deaktiviert.

Ink. Analog - Das Analogsignal wird bei Aktivierung des Makros per
Tastendruck um den Wert aus dem Feld Wert erhéht.

Springe zu Block |Tragen Sie die Nummer oder den Namen des Blocks ein, zu dem ein
Blocksprung erfolgen soll, wenn die Makrotaste betétigt wird. Ein
Blocksprung kann nur als letztes Ereignis in einem Makro auftreten,
da er das Makro abschlief3t.
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Parameter Beschreibung
Befehl* Der zu aktivierende Befehl. Folgende Befehle stehen zur Auswahl:
IPCONFIGRuft die aktuelle IP-Adresse des Terminals ab und zeigt
diese an.
PING Priift, ob ein Host erreichbar ist
ROUTE Dient zum Anzeigen, Hinzufiigen und L&schen von Routen.
Argument* Textfeld mit dem Befehlsparameter, z.B. 192.168.1.1 fiir den Befehl

PING.

Eingabebereich
anzeigen*

Ja / Nein (nur fur Berlihrungstasten) - Gibt an, ob ein Eingabefeld
angezeigt werden soll, wenn das Programm lauft.

Mehrere Instanzen
zulassen*

Ja / Nein - Legt fest, ob mehrere Instanzen des Programms
gleichzeitig laufen durfen.

* Nicht verflgbar fur E1012 und E1022.

Bearbeiten

Klicken Sie auf Bearbeiten, um den Namen des aktuellen Makros oder das Makro-
ereignis des aktuellen Ereignisses zu dndern. Sie kénnen alternativ auch direkt auf das
Makro oder Makroereignis doppelklicken.

Makro per Ausldsersignal aktivieren

Um ein Makro per Auslosersignal (E/A) zu aktivieren, klicken Sie im Dialogfeld
Makros auf Makro hinzufiigen. Daraufhin erscheint ein Dialogfeld. Geben Sie hier
unter Ausldsersignal das Signal ein. Digitale oder analoge Signale kénnen als Auslos-
esignale genutzt werden. Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022.
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Makro per Funktions- oder Beruhrungstaste aktivieren

Makros lassen sich iiber Funktions- oder Berithrungstasten aktivieren. Jede Taste
(global oder lokal) kann mit einem Makro verkniipft werden. Das Makro wird in den
Dialogfeldern fiir lokale und globale Funktionstasten sowie fiir Beriihrungstasten
ausgewihlt.

@ Projekt3:Funktionstasten E|@|fg|

om [z
| |
L

() &naloges Objekt setzen auk:
() &naloges Objekt erhohen um; oder dig. Obj. einstellen
() &naloges Objekt veringerm um; oder dig. Obj. zurlicksetzen
() Digitales Objekt voribergehend sinstellen

() Springe zu Block:

() &ndere Funktion:

() Makra |Startup v | ’ Makros Igearbeiten]
Sicherheitsstufe |IJ v | | v |
Taste Funktian “Wert Mame 4
Fi B

B
F3

Startup

-----
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23 Projektibertragung

Bevor ein Projekt am Bedienterminal verwendet werden kann, muss es vom PC (wo
es erstellt wurde) an das Terminal iibertragen werden.

Schlieflen Sie den PC mit der Konfigurationssoftware an das Bedienterminal an.

External :
memory card

Ethernet

I R5422

RS232

23.1 Ubertragungseigenschaften

Die Projektiibertragung wird mit der Konfigurationssoftware gesteuert. In der Kon-
figurationssoftware konnen Sie unter Ubertragen / Projekt festlegen, was iibertragen
werden soll.

Projektiibertragung

Prozent beendet: 0%
[ | Senden
ByteZihler (B} [0

Abgelaufene Zeit:

Status:

Infa:

Meuversuche: 0

Temninalversion: Einzstellungen...

Prajekt beim Senden testen Automatizche Terminalumzchaltung RUMNATRANSFER
v allstsndiges Projekt zenden

Optionen fur teilweizes Senden Lozchen
Blocke [ Trend-Daten
(®) Kein [] Rezeptdaten
O &lle
O won: Bis: Treiber herunterladen
: g O Mie
[ Alarme [ Machrichtenbibliathek. O Immer
[ DaterLogger Mehrfach-Sprache ® Automalisch
] 5ymbole [ Einichtung
[ Zeitkanale [ Funklionstasten
[JLED= [ Passwitter Terminaluhr einztellen
] Mak[os [ Datenaustausch [ Dateilgschung im
[ Schriftarten Terrminal erzwingsh
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Parameter Beschreibung

Prozent beendet Zeigt wahrend der Ubertragung an, wie viel Prozent des Projekts
bereits tGbertragen wurden.

Byte-Zahler (kB) Zeigt wahrend der Ubertragung an, wie viele kB bereits tiber-
tragen wurden.

Abgelaufene Zeit Zeigt an, wie viel Zeit vergangen ist, seitdem die Funktionen
Senden, Empfangen oder Priifen ausgefiihrt wurden.

Status Zeigt den Ubertragungsstatus und den Projektteil an, der momen-
tan Ubertragen wird: z.B. Eigenschaften, einzelne Blécke, Alarm-
gruppen, einzelne Symbole und Funktionstasten.

Info Zeigt den Treiber an, der an das Bedienterminal Gbertragen wer-
den soll.
Neuversuche Bei Ubertragungsproblemen unternimmt die Konfigurationssoft-

ware mehrere Versuche, bevor der Vorgang abgebrochen wird.

Terminal-Version Nachdem die Verbindung mit dem Bedienterminal hergestellt
wurde, erscheinen hier der aktuelle Terminaltyp und seine
Systemprogramm-Versionsnummer.

Projekt beim Senden |Uber diese Option wird das Projekt vor der Ubertragung automa-

testen tisch getestet.

Automatische Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert ist, wird das Bedien-
Terminal- terminal automatisch in den Ubertragungsmodus versetzt. Nach
umschaltung RUN/  |der Ubertragung kehrt es in den vorherigen Zustand zuriick.
TRANSFER

Terminalversion Uber diese Option wird die Systemprogrammversion des Bedien-
prifen terminals mit der eingestellten Projektversion in der

Konfigurationssoftware verglichen.

Volistandiges Legen Sie fest, ob das gesamte Projekt gesendet werden soll.
Projekt senden
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Parameter

Beschreibung

Optionen fir teil-
weises Senden

Block
Kein:

Alle:

Von / Bis:
Alarme:
Daten-Logger:
Symbole:
Zeitkanale:
LEDs:

Makros:
Schriftarten*:
Nachrichten-

bibliothek:
Einrichtung:

Funktionstasten:

Passworter:

Datenaustausch:

Es werden keine Blécke zum Terminal
Ubertragen.

Es werden alle Blécke zum Bedienterminal
Ubertragen.

Geben Sie eine Blockfolge an, die zum
Bedienterminal tbertragen werden soll.
Legt fest, ob Alarme zum Bedienterminal
Ubertragen werden sollen.

Legt fest, ob Datenprotokolle zum
Bedienterminal Ubertragen werden sollen.
Legt fest, ob Symbole zum Bedienterminal
Ubertragen werden sollen.

Legt fest, ob Zeitkanéle zum Bedienterminal
Ubertragen werden sollen.

Legt fest, ob LEDs zum Bedienterminal
Ubertragen werden sollen.

Legt fest, ob Makros zum Bedienterminal
Ubertragen werden sollen.

Legt fest, ob Schriftarten zum Bedienterminal
Ubertragen werden sollen.

Legt fest, ob die Nachrichtenbibliothek zum
Bedienterminal Ubertragen werden soll.
Legt fest, ob die Konfigurationen (unter Eigen
schaften) zum Bedienterminal tibertragen
werden sollen.

Legt fest, ob die Funktionstasten zum
Bedienterminal Ubertragen werden sollen.
Legt fest, ob Passworter zum Bedienterminal
Ubertragen werden sollen.

Legt fest, ob der Datenaustausch zum
Bedienterminal tbertragen werden soll.

Léschen

Trend-Daten**:

Alle im Bedienterminal gespeicherten Trend-
und Datenprotokolldaten werden geldscht.

Automatisch:

Rezeptdaten: Alle im Bedienterminal gespeicherten
Rezeptdaten werden gel6scht.
Treiber herunter- Nie: Der Treiber wird nie heruntergeladen.
laden Immer: Der Treiber wird immer heruntergeladen.

Der Treiber wird zum Bedienterminal
Ubertragen, wenn die Terminal- und
Projekttreiber nicht identisch sind.

Terminaluhr ein-
stellen

Die PC-Zeiteinstellung wird an das Bedienterminal Ubertragen.
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Parameter Beschreibung

Dateildschung im Alle Dateien auf dem Bedienterminal werden geldscht und durch
Terminal erzwingen** |neue Dateien Uberschrieben (d.h. komplett neue Dateistruktur).

Senden Sendet das Projekt mit den aktuellen Eigenschaften an das
Bedienterminal.

Empfangen Die Konfigurationssoftware importiert das Projekt vom Bedienter-
minal. Dabei wird das aktuelle Projekt in der Konfigurationssoft-
ware Uberschrieben. In der Konfigurationssoftware muss ein
aktives Projekt vorhanden sein, damit ein Projekt vom Bedienter-
minal geladen werden kann.

Stopp Durch Klicken auf diese Schaltflache wird die laufende
Ubertragung abgebrochen.

Einstellungen Hier werden die Kommunikationsparameter festgelegt.

* Beachten Sie, dass manche Schriftarten (insbesondere asiatische) sehr viel Speicher-
platz bendtigen.

** Nicht verfugbar fur E1012 und E1022.

Kommunikationseigenschaften E|

() TCPAP-Ubertraguna venwenden

(® Serielle Ubertragung verwenden

() Modemiibertragung verwenden
Part: COM1 ~
Baudrate: 115200 b
Timeout [ms]: 10000
Meuversuche: |3

[ Geschw. man. eingestell
Paritat

@ Kein Stoppbits

D atenbits ©1

®3

Die Kommunikationsparameter werden unter Ubertragen / Kommunikations-
eigenschaften oder durch Klicken auf die Schaltfliche Einstellungen im Dialogfeld
Projektiibertragung aufgerufen.
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Eigenschaften im Dialogfeld Kommunikationsparameter:

Parameter

Beschreibung

TCP/IP-Ubertragung
verwenden

Legen Sie fest, ob das Projekt per TCP/IP (ibertragen werden
soll. Siehe Abschnitt TCP/IP-Ubertragung.

Serielle Ubertragung

Legen Sie fest, ob das Projekt seriell Gibertragen werden soll.

verwenden Siehe Abschnitt Serielle Ubertragung.

Modemibertragung Legen Sie fest, ob das Projekt per Modem Ubertragen werden
verwenden soll. Siehe Abschnitt Modemubertragung.

Port Wahlen Sie einen Kommunikationsport fiir den PC aus.
Baudrate Legen Sie die Ubertragungsgeschwindigkeit fest (bps).

Timeout (ms)

Legen Sie die Anzahl von Millisekunden zwischen zwei
Ubertragungsversuchen fest.

Neuversuche

Geben Sie die Anzahl der Ubertragungsversuche vor einem
Abbruch des Vorgangs ein.

Geschw. man.

Wird nur fir altere Terminalversionen bei Modemkommunika-

eingestellt tion verwendet. Die Ubertragungsgeschwindigkeit muss im
Bedien-terminal und in der Konfigurationssoftware manuell
auf den gleichen Wert gesetzt werden. Das Bedienterminal
muss manuell in den Ubertragungsmodus versetzt werden.

Paritat Wahlen Sie den Typ der Paritatskontrolle aus.

Datenbits Anzahl der Datenbits fiir die Ubertragung. Der Wert muss 8 Bit
betragen.

Stoppbits Wahlen Sie die Anzahl der Stoppbits fiir die Ubertragung aus.

Hinweis:

Wenn wahrend der Projektibertragung andere Windows-Anwendungen ausgefiihrt wer-
den, kdénnen Kommunikationsfehler auftreten. Schlief3en Sie alle anderen Programme,
um diese Fehlerquelle auszuschlieRen. Bei der Ubertragung von Blécken werden
vorhandene Verknipfungen mit Symbolen ebenfalls beriicksichtigt.
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23.2 TCP/IP-Ubertragung

Um eine Ubertragung per TCP/IP auszufiihren, wihlen Sie unter Ubertragen /
Kommunikationseigenschaften die Option TCP/IP-Ubertragung verwenden aus.
Wenn Sie im Dialogfeld Projektiibertragung auf die Schaltfliche Senden klicken,
erscheint das nachstehende Dialogfeld.

Sende... Projeki3

Hostadresse: 192.168.1.1
Teminal-Steuerungsport: | 6007
{bertragungspart: EO00
Login- nformationen
Benutzer|D:

Paszswart:

[ Pazswort in Projekt speichern

[ ok | [ abbrechen

Hostadresse
Hier wird die IP-Adresse des Zielterminals eingegeben.

Terminal-Steuerungsport
Enthilt die TCP/IP-Portnummer fiir den RUN/TRANSFER-Wechsel. Dieser Wert

muss normalerweise nicht geindert werden. Die Voreinstellung ist 6001.

Ubertragungsport
Enthilt die TCP/IP-Portnummer fiir die Ubertragung (Projektiibertragungsserver).
Dieser Wert muss normalerweise nicht geindert werden. Die Voreinstellung ist

6000.

User ID

Tragen Sie einen Benutzernamen ein, der beim Priifen des RUN/TRANSFER-
Wechsels verwendet wird. Er wird nicht verwendet, wenn sich das Bedienterminal
bereits im Ubertragungsmodus befindet.

Passwort

Tragen Sie ein Passwort ein, das beim Priifen des RUN/TRANSFER-Wechsels ver-
wendet wird. Es wird nicht verwendet, wenn sich das Bedienterminal bereits im
Ubertragungsmodus befindet.

Passwort in Projekt speichern
Aktivieren Sie dieses Kontrollkistchen, um Passwort und Benutzername zu speich-
ern. Dadurch miissen beide Angaben spiter nicht mehr eingetragen werden.
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23.3 Serielle Ubertragung

Fiir eine serielle Ubertragung wihlen Sie unter Ubertragen / Kommunikations-
eigenschaften die Option Serielle Ubertragung verwenden aus. Wenn Sie im
Dialogfeld Projektiibertragung auf die Schaltfliche Senden klicken, wird das Projekt
zum Bedienterminal iibertragen.

23.4 Modemiubertragung

Fiir eine Modemiibertragung wihlen Sie unter Ubertragen / Kommunikations-
eigenschaften die Option Modemiibertragung verwenden aus. Wenn Sie im Dialog-
feld Projektiibertragung auf die Schaltfliche Senden klicken, wird das Projekt zum
Bedienterminal iibertragen.

Modem-Eigenschaften

Fiir das am Bedienterminal angeschlossene Modem sind folgende Einstellungen
vorzunehmen:

AT &F &D0 &K0 &C1 E0 Q0 V1 S0=1 &W
Fiir das an den PC angeschlossene Modem sind folgende Einstellungen festzulegen:

AT &F &D0 &K0 &C1 E0 Q0 V1 S0=1 &W

Weitere Informationen zum Modem-String finden Sie im Modemhandbuch.

Kommunikationseinstellungen
1. Konfigurieren Sie das Modem.

2. Legen Sie in der Konfigurationssoftware unter Ubertragen / Kommunikations-
eigenschaften die Parameter der Dateniibertragung fest. Wihlen Sie die Option
Modemiibertragung verwenden aus.

Kommunikationseigenschaften * @

(O TCPAP-Ubertragung verwenden

(O Serielle Ubertragung venwenden

(&) Modemiibertragung verwenden
Port: COm1 v
Baudrate:

Timeout [mz]: 10000

Meuversuche: 3

Paritat

) Kein

Stoppbits
D atenbits ©1

®s
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3. Legen Sie einen Port fest und stellen Sie Baudrate, Paritit und Stoppbits ein.

4. Verwenden Sie das Programm HM!I Tools Connect zum Herstellen der DFU-

Verbindung,.

5. Klicken Sie in der Konfigurationssoftware auf Senden.

Projektiibertragung

Prozert beendet: 0z

[ | Senden
ByteZihler (kEL [0 |

Abgelaufene Zeit:

Status:

Infa:

Meuversuche: | 0 |

Terminalversion: | | ’ Einstellungen. ..
Projekt beim Senden testen Automatizche Terminalumechaltung RUN/TRANSFER
[+ alistandiges Projekt senden

Optionen fur telweises Senden Laschen
Blocke: [ Trend-Daten
(%) Kein [] Rezeptdaten
(@)
O von: I:I Bis: l:l Treiber hemnterladen
O Mie
[ &larme [ Machrichtenbibliothek.! @ lime
[ Daten-Logger Mehrfach-ﬁprache o s
[ Symbale [ Eirvichtung
[ Zeitkanale [ Furktionstasten
[JLEDs [ Passwiiter Terminalubr einstelen
[ Makos [] Datenaustausch

; [] Dateildschung im
[ Schriftarten Teminal erzwingen
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Ubertragung per GSM-Modem

Bei der Ubertragung per GSM-Modem ist eine besondere Vorgehensweise erforder-
lich. Das Bedienterminal muss manuell in den Ubertragungs- und Betriebsmodus
versetzt werden.

1. Wihlen Sie in E-Designer die Kommunikationseigenschaften fiir die
Modemiibertragung aus (siche Beschreibung im vorherigen Abschnitt).

2. Rufen Sie im Bedienterminal das Service Menu auf, indem Sie die Modusschal-
ter an der Riickseite des Bedienterminals auf 1000 stellen. Informationen zu den
Modusschaltern entnehmen Sie dem Hardware- und Installationshandbuch fiir
das Bedienterminal.

Hinweis:
Das Service Menu wird ebenfalls angezeigt (ohne Umstellen der Modusschalter), wenn
ein leeres Bedienterminal eingeschaltet wird.

3. Wihlen Sie im Service Menu die Option Enter Transfer Mode aus.

4. Schalten Sie das Bedienterminal aus, stellen Sie die Modusschalter auf 0000 und
schalten Sie das Bedienterminal wieder ein. Das Bedienterminal wird nun im
Ubertragungsmodus gestartet.

5. Ubertragen Sie das Projekt zum Bedienterminal, indem Sie in E-Designer im
Dialogfeld Projektiibertragung auf Senden klicken.

6. Rufen Sie das Servicemenii erneut auf, indem Sie die Modusschalter auf 1000
stellen.

7. Wihlen Sie im Service Menu die Option Enter Run Mode aus.

8. Schalten Sie das Bedienterminal aus, stellen Sie die Modusschalter auf 0000 und
schalten Sie das Bedienterminal wieder ein. Das Bedienterminal wird nun im
Betriebsmodus gestartet.

Im Bedienterminal wird jetzt das heruntergeladene Projekt ausgefiihrt.
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23.5 Datenubertragung zur bzw. von der
externen Speicherkarte

Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022.

Projekt auf Speicherkarte exportieren

Um ein Projekt auf eine Compact Flash-Speicherkarte oder ein USB Flash-Laufwerk
zu kopieren, wihlen Sie Ubertragen/Projektiibertragungsdatei exportieren aus.
Beim Export wird eine dat-Datei erstellt.

Hinweis:
Compact Flash-Karten werden von folgenden Bedienterminals nicht unterstutzt: E1012,
E1022, E1032, E1041, E1043, E1060, E1061, E1062 und E1063.

Projekt von Speicherkarte laden

Legen Sie die dat-Datei auf der externen Speicherkarte unter BACKUP/PROJECTS
ab. Die Dateistruktur wird beim Formatieren der Karte im Bedienterminal automa-
tisch angelegt. Falls kein Bedienterminal zur Verfiigung steht, muss die Bibliothek-

sstruktur manuell erstellt werden.

In der Konfigurationssoftware lisst sich eine Funktions- oder Beriihrungstaste fiir das
Herunterladen des Bedienterminalprojekes einstellen, indem die Funktion Projekt
von Speicherkarte laden ausgewihlt wird. Siehe auch Kapitel Funktionstasten.

Mit dem Befehl MCI kann angezeigt werden, dass im Bedienterminal eine
Speicherkarte zum Einsatz kommt. Geben Sie in der Befehlszeile MClIx ein, indem
Sie Einrichtung/Systemsignale auswihlen. x steht fiir das digitale Signal, das bei
Vorhandensein einer Speicherkarte aktiviert wird.

Projekt bei Erkennung automatisch laden

Speichern Sie die Projektdatei im Stammverzeichnis der externen Speicherkarte. Im
Stammverzeichnis darf sich nur ein Projekt befinden, da sonst die automatische Pro-
jekterkennung und das automatische Laden des Projekes nicht funktionieren. Ein-
stellungen fiir die Projektiibertragung zu Bedienterminal werden unter Einrichtung/
Terminaloptionen vorgenommen.
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Terminaloptionen
Benutzerschnittstelle

X

[| Tastenverzogemng (ms): | 500

Bildschirmschonerzeit: 1]

ordergund Tl

T astenpiep T asterwiederholung

Trend-Einstellungen FTP-Begrenzer
(®) Geanderte Proben speicherm OTab

Semikol
() &lle Proben speichern 0 ke
(O Komma

Speicherk arteneinzstellungen
Extern
Projekt bei Erkennung automatizch laden
Bestatigungzabfrage wor dem Laden
(%) Wenn Projekt auf Speicherkarte Slter ist
() Immner
() Mie:

Intern
Grdhe (ME): |0

[ ok | [ abbrechen |

Speicherkarteneinstellungen

Bestatigungsabfrage vor dem Laden
Hier legen Sie fest, ob und wann beim Laden eines Projekts auf dem Bedienterminal
eine Bestitigungsfrage erscheinen soll.

Wenn das Projekt auf Speicherkarte alter ist
Die Bestitigungsfrage erscheint, wenn das Projeke ilter als das bereits auf dem Bedi-
enterminal vorhandene Projekt ist.

Immer

Die Bestitigungsfrage erscheint immer, sobald ein Projekt auf der externen Spe-
icherkarte gefunden wird.

Nie

Das Projeke auf der externen Speicherkarte wird automatisch und ohne Riickfrage
zum Bedienterminal tibertragen.
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24 Controller-Programm und Parameter
Ubertragen

MELSEC FX-Controller-Programm (seriell) und Parameter kénnen zu oder von ei-
nem USB Flash-Laufwerk iibertragen werden.

Andere MELSEC-Treiber unterstiitzen moglicherweise ebenfalls eine Datenaus-
tauschfunktion mit USB Flash-Laufwerken. Konsultieren Sie die Treiberdokumenta-
tion, um dies zu iiberpriifen.

Die Software der E1000-Serie umfasst Controller-unabhingige Funktionen. Con-
troller-spezifische Funktionen sind im Treiber enthalten.

Der USB-Speicherstick muss dem Standard fiir die USB-Massenspeichergeriteklasse
entsprechen. Wird der USB-Stick mit einer Treiber-CD geliefert, ist er wahrschein-
lich nicht mit den Bedienterminals kompatibel.

24.1 Controller-Software zu einem USB Flash-
Laufwerk Ubertragen (heraufladen)

Das Controller-Programm kann beim Start des Terminals iibertragen werden. Diese
Funktion aktivieren Sie per Befehl PLCU. Wihlen Sie dazu Einrichtung/System-
signale aus und geben Sie in der Zeile Befehle den gewiinschten Befehl ein.

Das USB Flash-Laufwerk muss beim Start mit dem Bedienterminal verbunden sein.

Beim Start des Bedienterminals werden die Treiber im Bedienterminal iiberpriift, um
sicherzustellen, dass sie ein Herauf- bzw. Herunterladen des Controller-Programms
unterstiitzen. Liegt eine Unterstiitzung vor und ist ein USB Flash-Laufwerk verbun-
den, erscheint ein Dialogfeld, indem der Benutzer das Heraufladen starten oder iiber-
springen kann. Wird das Heraufladen gestartet, kann der Benutzer in einem zweiten
Dialogfeld den Projektnamen eingeben. Wird innerhalb von 10 s nach Erscheinen
des ersten Dialogfelds keine Auswahl getroffen, startet das Bedienterminal ohne Her-
aufladen der Controller-Software.
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24.2 Controller-Software von einem USB Flash-
Laufwerk Ubertragen (herunterladen)

Hinweis:
Es kdnnen nur Dateien heruntergeladen werden, die zuvor vom Controller heraufgelad-
en wurden.

Das USB Flash-Laufwerk muss beim Start mit dem Bedienterminal verbunden sein.

Beim Start des Bedienterminals werden die Treiber im Bedienterminal tiberpriift, um
sicherzustellen, dass sie ein Herauf- bzw. Herunterladen des Controller-Programms
unterstiitzen. Ist dies der Fall, werden die Dateien auf dem angeschlossenen USB
Flash-Laufwerk iiberpriift, um sicherzustellen, dass sie dieselben Dateierweiterungen
wie die Treiber aufweisen, die das Herauf- bzw. Herunterladen des Controller-
Programms im Bedienterminal unterstiitzen. Liegen alle Voraussetzungen vor,
erscheint ein Dialogfeld, indem der Benutzer das Herunterladen starten oder iiber-
springen kann. In einem zweiten Dialogfeld kann der Benutzer auswihlen, welches
Projekt heruntergeladen werden soll. Wird innerhalb von 10 s nach Erscheinen des
ersten Dialogfelds keine Auswahl getroffen, startet das Bedienterminal ohne
Herunterladen der Controller-Software.

Mitsubishi Electric, MAOO716F 327



Controller-Programm und Parameter iibertragen

328 Mitsubishi Electric, MAOO716F



Bedienterminal aktualisieren

25 Bedienterminal aktualisieren

Das Bedienterminal enthilt ein Systemprogramm (Betriebssystem), das bei der
Lieferung im Terminalspeicher abgelegt ist.

Das Systemprogramm kann per PC oder externe Speicherkarte durch eine neuere
Version ersetzt werden. Nicht verfiigbar fiir E1012 und E1022,
sieche Abschnitt Systemprogramm in E1012 und E1022 herunterladen.

Hinweis:
Es ist sicherzustellen, dass die Stromversorgung wahrend der Ubertragung nicht unter-
brochen wird.

25.1 Systemprogramm via PC herunterladen

Zum Herunterladen von Systemprogrammen iiber einen PC zum Bedienterminal
wird E-Designer 7 verwendet. Die Ubertragung kann iiber die serielle Schnittstelle
oder via Ethernet erfolgen. Als serielle Verbindung sollte ein CAB30-Kabel verwen-
det werden. Als Ethernet-Verbindung ist ein gekreuztes CAT5-Kabel zu nutzen.

Fiir die Ubertragung des Systemprogramms zum Bedienterminal per PC sind fol-
gende Voraussetzungen erforderlich:

— PC mit der E-Designer 7
— Verbindungskabel zwischen PC und Bedienterminal

— Datei mit dem neuem Systemprogramm (OPSys_b*.cab)

Vorbereitende Schritte

Uber seriellen Anschluss
1. Schlieffen Sie das Verbindungskabel an den PC und das Bedienterminal an.

2. Offnen Sie ein Projekt oder erstellen Sie ein neues Projekt mit dem gewiinschten
Bedienterminaltyp.

3. Wihlen Sie Ubertragen / Bedienterminal-Systemprogramm aktualisieren.
Am Bedienterminal miissen keine Einstellungen vorgenommen werden.

Geben Sie unter Optionen / Kommunikationseigenschaften den Port fiir die Daten-
iibertragung und die Ubertragungsgeschwindigkeit an.
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Uber Ethernet

1.

6.
7.

Schlieflen Sie das Verbindungskabel zwischen PC und Terminal an.

. Versetzen Sie das Bedienterminal in den Modus Service Menu.

. Geben Sie eine giiltige IP-Adresse fiir das Bedienterminal an.

2
3
4.
5

Versetzen Sie das Bedienterminal wieder in den Run-Modus.

. Offnen Sie ein Projekt oder erstellen Sie ein neues Projekt mit dem gewiinschten

Bedienterminaltyp.
Wihlen Sie Ubertragen/Bedienterminal-Systemprogramm aktualisieren aus.

Wihlen Sie Einstellungen/TCP/IP-Ubertragung verwenden aus.

Informationen zur Modusumschaltung entnehmen Sie dem Service- und Wartungs-
handbuch fiir E1000-Bedienterminals (MA00758).

25.2 Systemprogramm uUber eine externe

Speicherkarte herunterladen

Fiir die Ubertragung des Systemprogramms zum Bedienterminal per externer
Speicherkarte sind folgende Voraussetzungen erforderlich:

— Datei mit dem neuem Systemprogramm (OPSys_b*.cab).
— Compact Flash-Speicherkarte (nur fiir E1070, E1100, E1071, E1101 und E1151)

oder USB Flash-Laufwerk.)

Vorbereitende Schritte

1.

2.

Speichern Sie die Systemprogrammdatei (OPSys_b*.cab) im Stammverzeichnis
der externen Compact Flash-Speicherkarte oder des USB Flash-Laufwerks.

Setzen Sie die Speicherkarte in das Bedienterminal ein oder verbinden Sie das
USB Flash-Laufwerk und starten Sie das Bedienterminal, um das Systempro-
gramm automatisch aktualisieren zu lassen.
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25.3 Systemprogramm in E1012 und E1022
herunterladen

Zum Herunterladen von Systemprogrammen iiber einen PC zum Bedienterminal
wird die Software Image Loader verwendet. Image Loader steht auf der Website zur
Verfiigung. Die Ubertragung erfolgt per CAB30-Kabel iiber die serielle Schnittstelle.

Fiir das Aktualisieren des Systemprogramms auf dem Bedienterminal ist Folgendes
erforderlich:

— ein PC mit der Software Image Loader,
— ein CAB30-Kabel.

Vorbereitende Schritte

1. Doppelklicken Sie auf die EXE-Datei Image Loader, um diese auszufiihren.
Fiihren Sie folgende Anweisungen aus:

2. Schlielen Sie das Verbindungskabel an den PC und das Bedienterminal an.
3. Unterbrechen Sie die Stromversorgung fiir das Bedienterminal.

4. Versetzen Sie das Bedienterminal in den Image Load-Modus, indem Sie Modus-
schalter 2 in die Stellung ON bringen (siche Abbildung unten).

ON_DIP

5. Schalten Sie die Stromversorgung wieder ein.

6. Alle Bedienterminals, die mit den COM-Anschliissen am PC verbunden sind
und sich im Image Load-Modus befinden, stehen in einer Dropdown-Liste zur

Auswahl. Wihlen Sie das zu aktualisierende Bedienterminal iiber die entspre-
chende MAC-Adresse (Hex.) aus.

7. Klicken Sie auf Upgrade (Aktualisieren).

8. Unterbrechen Sie nach abgeschlossener Aktualisierung die Stromversorgung fiir
das Bedienterminal.

9. Bringen Sie Modusschalter 2 zuriick in die Stellung OFE

10.Schalten Sie die Stromversorgung fiir das Bedienterminal wieder ein.
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